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FERNANDES; S. C. de A.. As Tecnologias de Informagio e Comunicagio no ensino e
aprendizagem de Historia: possibilidades no Ensino Fundamental e Médio. Campo Grande,
MS, 2012. 90 p. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo) — Universidade Catolica Dom Bosco.

RESUMO

O presente estudo integra-se a linha de pesquisa “Praticas Pedagogicas e Suas Relagdes com a
Formagdao Docente” e tem como objetivo geral analisar a inser¢do das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) no Ensino e Aprendizagem de Historia: Possibilidades no
Ensino Fundamental e Médio nos Laboratorios de Informatica de duas escolas, uma rede
Municipal e outra da rede Estadual da cidade de Campo Grande MS. Neste contexto,
estabelecemos como objetivos especificos analisar o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) no
que tange o uso das TIC; analisar as concep¢des dos professores de Historia sobre o processo
ensino aprendizagem mediadas pelas TIC; analisar a Pratica dos Professores de Historia
mediada pelas TIC. Participaram deste estudo 4 professores, 2 dois da Rede Estadual e 2 dois
da Rede Municipal da cidade de Campo Grande MS. Como procedimentos metodoldgicos,
realizamos entrevistas semiestruturadas com os professores de cada escola escolhida porque
privilegia a obtencdo de informacdes através da fala individual. As andlises das entrevistas
mostraram que os professores acreditam nas possibilidades de uso das TIC no ensino
aprendizagem, embora as empregem em suas praticas ainda como ferramenta de auxilio, e
apoio pedagogico, mas sem um embasamento tedrico para o uso das TIC. Detectamos que os
professores tém acesso restrito aos Laboratérios de Informatica das escolas - porque sdo
muitos os professores para usar a sala - e que precisam seguir um cronograma, que geralmente
falha, impossibilitando o uso do Laboratorio durante o bimestre. Apesar das restricdes, 0s
professores tém concepgdo positiva das TIC e seu uso no ensino aprendizagem, porque
incentivam a criatividade e interesse do aluno. Falta ainda maior empenho por parte do quadro
docente para um estudo mais aprofundado sobre o uso das TIC associado ao ensino e
aprendizagem e necessidade de atualizagdo do Projeto Politico Pedagdgico da escola. Nas
praticas pedagodgicas identificamos através das entrevistas que na maior parte das vezes os
professores utilizam a internet para desenvolver atividades com os alunos porque acreditam
que a internet torna a aula mais interativa. Concluimos assim que o papel das TIC no ensino
aprendizagem dos nossos alunos dependera inicialmente de dois fatores essenciais que sdo a
formagdo inicial e continuada aperfeigoamento constante - subsidios para que o professor
possa entender, compreender, problematizar e produzir conhecimentos no contexto de uso das
TIC.

Palavras- chave: Tecnologia de Informacdo ¢ Comunicagdo — Ensino de Histéria — Ensino
Fundamental e Médio.



FERNANDES: S.C. de A. Information and Communication Technologies in the teaching and learning
of History : possibilities in Fundamental and Middle School Teaching. Campo Grande, MS, 2012. 90 p.
Dissertation (Master’s Degree in Education) — Dom Bosco Catholic University.

ABSTRACT

The study in hand is integrated within the research area denominated “Teaching Practices and their
relationships to teacher training” and has as a general aim to analyse the insertion of the
Information and Communication Technologies (ICT) into the “Teaching and Learning of History:
possibilities in Fundamental and Middle School Teaching” in the computer laboratories of two
schools, one in the Municipal Network of Schools and the other in the State Network in the city of
Campo Grande, MS. In this context, specific aims were established to analyse the Political
Pedagogical Project (PPP) as to the use of the ICT; analyse the conceptions of the History teachers as
to the teaching and learning process using the ICT; analyse the teaching techniques of the History
teachers in the use of the ICT. The study counted on 4 teachers, 2 from the State Network and 2 from
the Municipal Network in the city of Campo Grande, MS. As a methodological technique,
semistructured interviews were carried out with the teachers of each school chosen as they give
access to the individual point of view. The analysis of the interviews shows that the teachers believe
in the possibiities of the use of the ICT in teaching and learning, although they use the ICT in their
teaching practice as an auxilliary tool and as a pedagogical support but without any theoretical
foundation for their use. It was observed that the teachers have restricted access to the Computer
Laboratories in the schools because there are many teachers who wish to use the same space and it
is necessary to establish a timetable which frequently is not followed making the use of the
Laboratory impossible at times. Although there are these restrictions, the teachers have a positive
conception of the ICT and their use in teaching and learning because they encourage the creativity
and interest of the student. There is still a need for greater involvement on the part of the teachers
for a deeper study of the use of the ICT associated to teaching and learning and the necessity for
updating the Political Pedagogical Project in the schools. As to teaching practices, through the
interviews it was possible to see that most of the time the teachers use the internet for the
development of activities with the students because they believe that the internet makes the class
more interactive. Thus, it was concluded that the role of the ICT in the teaching and learning of the
students depends initially on the essential factors of initial and continual training for the
improvement of the teachers - making it possible for the teacher to understand, comprehend,
question and produce knowledge in the context of the use of the ICT.

Key words: Information and Communication Technology — Teaching History — Fundamental and
Middle School Teaching.
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INTRODUCAO

A introdugdo das Tecnologias da Informag¢do e comunicacdo (TIC) no ambito
educacional ¢ hoje uma realidade para a rede Municipal e Estadual de Campo Grande - MS,
como professora da rede Municipal, procurei nesta investigar, analisar as possibilidades de
uso dessas tecnologias no ensino e aprendizagem de Historia nos cursos fundamental e médio,

no contexto das escolas publicas escolhidas.

Ao concluir em 1997 minha monografia de especializacdo intitulada —
“Informatica e Ensino: o uso do computador em sala de aula” — na Universidade Estadual de
Londrina (UEL) e por estar diretamente relacionada ao meu trabalho de docéncia em Historia,
na rede publica e particular, primeiramente no Estado do Parana e atualmente no Estado do
Mato Grosso do Sul, na cidade de Campo Grande, passei a interessar-me pelo tema para
melhor entender como vém sendo utilizado as TIC no processo de ensino e aprendizagem, nas

escolas publicas.

O primeiro desafio foi dar continuidade & pesquisa sobre as Tecnologias de
Informag¢ao ¢ Comunicacdo (TIC), no sentido de aprofundar um pouco mais sobre essa
tematica. A minha inquietagdo em relacdo as possibilidades de uso desses recursos
tecnoldgicos nas aulas de Historia foi aumentando a medida que o manuseio do computador
passou a ser mais presente no meu cotidiano, ¢ assim entendi que precisava ousar mais na

utilizacdao de novas metodologias, revendo posturas relacionadas ao ato de ensinar ¢ aprender.

Esses desafios de acordo com Shiavinatto (1995, p.119) resultam “de um
incomodo, uma coisa a qual ndo tenho respostas, mas que gostaria de tentar esclarecer”. Esta
inquietacdo € o proprio exercicio docente, especialmente o fazer-se do ensino de Historia, que
envolve abordagens e estudo quanto ao passado e os resultados no presente e reflexos no
futuro. E preciso também discutir tais praticas a luz das novas condi¢des da sociedade

contemporanea.
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O segundo desafio era conhecer como os professores de Historia da rede
Municipal e Estadual da capital sul mato-grossense desenvolvem seu trabalho nessa area e até
que ponto os professores inserem as possibilidades de uso das TIC na sua pratica,
implementando, o uso das TIC como possibilidades de transformag@o do fazer historico na
sala de aula, incorporando a contribuicdo do computador como ferramenta capaz de construir
novas relagdes no processo ensino-aprendizagem, podendo favorecer a construcdo do
conhecimento de forma critica e promovendo a interagdo e reflexdo. E necessario salientar
que para a consecucdo de objetivos associados ao uso das TIC faz-se relevante a adequada

formacdo docente.

Sendo a escola uma instituicdo formadora da sociedade, ndo pode ficar alheia a
incorporacdo das tecnologias aos processos educacionais, tornando-se necessario que o
professor utilize esse recursos na condi¢@o de sujeito ativo, protagonista da a¢do, de modo que
possa analisar a efetividade das contribui¢cdes desse suporte para a criacdo de experiéncias

educativas significativas e relevantes para os aprendizes (ALMEIDA, 1985).

Vale ressaltar que a geracdo de nossos alunos vem sendo bombardeada por uma
gama de informagdes, obtidas por intermédio de sistema de comunicacdo audiovisual, por um
repertorio de dados obtidos por imagens e sons, como forma de transmissdo produzida por
equipamentos especificos, como: videos, computadores, internet e tantos outros, muito

diferente das salas de aula.

O professor se comunica pela oralidade, lousa, giz, cadernos e livros. Com a
insercdo dos Laboratorios de Informatica nas escolas, essa situagdo esta mudando e torna-se

necessario que o professor utilize as TIC a seu favor no ensino e aprendizagem do aluno.

Diante desse contexto, elegemos como objetivo geral analisar a insercao das TIC
e suas possibilidades no ensino e aprendizagem de Historia, nos Laboratérios de Informatica

das escolas Municipal e Estadual de Campo Grande MS.

Como objetivos especificos temos: analisar o Projeto Politico Pedagogico (PPP)
no que tange o uso das TIC; analisar as concepgdes dos professores de Histéria sobre o
processo ensino aprendizagem mediados pelas TIC; analisar a pratica dos professores de

Historia mediada pelas TIC.



15

Segundo Moran (2000, p.11)

Todos estamos experimentando que a sociedade estd mudando nas suas
formas de organizar-se, de produzir bens, comercializa-los, de divertir-se,
de ensinar e aprender. O campo da educacdo esta muito pressionado por

mudangas, assim como acontece com as demais organizagdes.

Hoje nossos alunos demonstram que dominam o mundo das tecnologias, quando
desenvolvem habilidades e destrezas para a utilizagdo dos recursos tecnologicos. Eles desde
cedo, lidam com tecnologias, sofisticadas ou ndo, exemplificando com a televisdo, telefone,

celular, internet, dentre outros.

Sabendo que a sociedade passa por profundas metamorfoses e que estas mudangas
precisam ser de renovacdo, a educagdo tem papel fundamental. Para Valente (1999a, p.1) “[...]

mudanca ¢ a palavra de ordem na sociedade atual”.

Kenski (2003, p.20) destaca que “A evolugdo social do homem confunde-se com
as tecnologias desenvolvidas e empregadas em cada época”. A autora alerta para o fato de que
a evolucdo tecnologica altera comportamentos, transforma as “[...] maneiras de pensar, sentir,

agir. Mudam também suas formas de comunicar e de adquirir conhecimentos.” (p.21).

Sampaio e Leite (1999, p.17) afirmam que “as praticas educacionais como
ocorrem nas escolas devem ser repensadas, ¢ que a escola deve ter o papel de desmistificar a
linguagem tecnoldgica e iniciar seus alunos o dominio de seu manuseio, interpretacdo e
criagdo”. Partindo desses pressupostos, podemos encontrar nas TIC um fator motivador para a
aprendizagem, especialmente no desenvolvimento das habilidades que envolvem a pesquisa, a
linguagem escrita, leitura, interpretacdo de textos com o uso de outras representa¢des, como

imagens e sons articulados.

Visando atingir os objetivos definidos para esta pesquisa, o presente trabalho esta
organizado em capitulos, abordando primeiramente as revolugdes tecnoldgicas da
humanidade para entendermos melhor as questdes relativas ao desenvolvimento das

tecnologias atualmente chamadas de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC).

O capitulo primeiro enfoca as Revolugdes Tecnoldgicas da Humanidade de um

modo geral, trabalhando as varias mudangas e etapas relativas as inovagdes € avancos
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tecnologicos que ocorreram desde o Periodo Neolitico, destacando os acontecimentos
ocorridos na Idade Média até chegarmos a Primeira Revolug¢do Industrial que ocorreu na

Inglaterra no inicio do século XVIII e estendeu-se até os dias atuais.

Atualmente, as tecnologias de informacdo vém contribuindo no processo de
mudanga social, surgindo assim um novo tipo de sociedade - a sociedade da informagdo -
cujas principais caracteristica sdo a aceleragdo da inovagao cientifica e tecnologica, a rapidez
na transmissdo de informag¢do em tempo real e informagdes ndo lineares. Destacam-se
também o papel das tecnologias na Educacdo, as possibilidades de uso das TIC e as
influéncias das tecnologias no trabalho do professor. Essas mudangas afetaram a educacgao
porque oferecem varias possibilidades de interacdo, comunicacdo, aprendizagem na formagao

do novo cidadio exigido pela sociedade.

No segundo capitulo, fizemos uma breve retomada da histéria da Informatica
Educativa no Brasil, mostrando sua trajetoria, enfocando os grupos de pesquisadores das
universidades, os primeiros semindrios ¢ centros formadores de recursos humanos
qualificados para o atendimento as necessidades regionais e situacdes especificas no processo
ensino aprendizagem. Apresentamos também as teorias, Instrucionismo, e Construtivismo e
Construcionismo para entendermos melhor o uso das TIC, especificamente o computador na
Educacgdo. E de grande valia o embasamento tedrico para otimizarmos nossa pratica no

ensino e aprendizagem dos alunos.

No terceiro capitulo, tratamos o tema a Formacdo de Professores com enfoque no
seu processo formativo inicial e educagdo continuada. Entendemos que essa formagdo tem
sofrido mudancas devido a insercdo das tecnologias de informag¢do e comunicacdo na
Educacdo e, para isso ha necessidade de uma revisdo de conceitos e das bases sobre as quais o
ensino e aprendizagem estdo firmados, além deu uma tomada de consciéncia sobre as novas

responsabilidades do professor diante dos desafios do mundo moderno.

Desenvolvemos uma breve trajetoria do Ensino de Historia, fazendo um apanhado
geral das escolas jesuiticas implantadas no Brasil com objetivo maior a formagdo moral,
religiosa e humanistica, passando pelo periodo do golpe militar - que tinha como principal
preocupacdo o controle ideoldgico dos futuros professores - até o contexto atual em que se

inserem o professor de Historia e as TIC. Entendemos que a formagdo requer constantes
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movimentagdes, para que a pratica docente possa acompanhar a velocidade dos avancos
sociais e das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TIC) que apontam como os maiores

desafios para os professores.

No quarto capitulo, apresentamos as etapas da pesquisa ¢ os procedimentos
metodolégicos, orientado pelo principio da pesquisa qualitativa (BOGDAN, E BIKLEN,
1994). Definiu-se esta linha metodologica visto que responde a questdes muito particulares.
Assim, o trabalho investigativo desenvolvido reconhece a sociedade como estrutura dindmica
que tem, como for¢ca motriz, a acdo social dos individuos pelos sujeitos € na visdo sobre o
contexto no qual se inserem como elementos fundamentais para a compreensdo do objeto de
estudo. A investigacdo qualitativa foi a que melhor se adequou ao nosso trabalho, porque

estabeleceu um dialogo entre o investigador e os sujeitos da investigacao.

Foram realizadas entrevistas semiestruturadas com os professores, porque
segundo Minayo (1994), a entrevista privilegia a obtencdo de informacdes através da fala
individual, a qual revela condi¢des naturais, sistemas de valores, normas e simbolos e
transmite, através de um porta-voz, representagdes de determinados grupos. E também porque
combina perguntas fechadas e abertas, onde o entrevistado tem possibilidades de discorrer

sobre o tema proposto, sem respostas ou condi¢des prefixadas pelo pesquisador.

Apresentamos também a Analise de Dados da pesquisa de campo, os resultados
das entrevistas e também a Analise do Projeto Politico Pedagogico (PPP) o que tange ao uso

das TIC. Na sequéncia estdo as consideragdes finais sobre a pesquisa.

A pesquisa permitiu-nos ampliar a compreensao sobre os dias atuais em que a
escola precisa estar sintonizada com as Tecnologias de Comunicacdo e Informacgdo, por
oferecerem varias possibilidades de problematizar e criar conhecimentos, promovendo a

comunicacdo e interacdo, além de servirem como ferramentas para ensinar e aprender.
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CAPITULO 1
AS REVOLUCOES TECNOLOGICAS DA HUMANIDADE

Na historia da humanidade ocorreram varias mudancas e sucessivas revolucoes
tecnoldgicas. A primeira delas foi que o homem passou a ter controle do fogo, aprimorou e

diversificou a produgdo de instrumentos e utensilios como langas, arcos e fechas.

Essas mudancgas refletiram nos habitos dos homens, contribuindo para a
sedentarizacdo de alguns grupos, fixando-os em determinados lugares, deixando de ser

ndémades, dando origem as vilas e cidades.

A segunda mudanca atribuida as transformagdes aceleradas nas relagdes entre o
homem e o ambiente foram a pratica da agricultura e a domesticacdo dos animais. O
desenvolvimento desses conhecimentos permitiu as sociedades primitivas controle da

producao de alimentos, a sedentarizacao e, consequentemente, o aumento da populagao.

Outras séries de inovagdes foram o desenvolvimento da cerdmica e tecelagem e o
processo de metalurgia considerada uma enorme conquista tecnologica, pois possibilitou a
produgdo de instrumentos e objetos resistentes, das mais variadas formas. Ao longo da
Historia, podemos observar a utilizagdo de ferramentas tecnologicas pelos homens em

atividades cotidianas tais como a roca de fiar e o telégrafo.

Considera-se, portanto, que todo avanco tecnologico produz modificagodes e,

segundo Engels:
[...] quando os grupos humanos comegaram a produzir mais do que lhes era
necessario para a sobrevivéncia comegou a haver sobra. Esta sobra, este

excedente, gerada pelo avango da técnica, propiciou o processo de troca
entre as comunidades (ENGELS, 1984, p.23).

Nessa conjuntura, os bens comegaram a ser permutaveis e - a medida que o
homem descobre ser possivel produzir o excedente e apropriar-se dele para o proprio

beneficio - surge o trabalho escravo para produzir cada vez mais o excedente.

A sociedade passa a apresentar a seguinte hierarquizagdo: senhores e escravos,

exploradores e explorados. Este fendmeno da dominagdo pela apropriagdo do saber que se deu
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na sociedade primitiva, também ocorreu na sociedade grega e romana, assim como na

sociedade européia medieval, moderna e contemporanea.

No final da Idade Média, a grande invengdo relacionada aos meios de
comunicag¢do e informagao foi a invengdo da prensa de tipos moveis — de Johannes Gutenberg
(1400 -1468), processo grafico criado, para produzir livros. O primeiro livro impresso por
Gutenberg foi a Biblia. A partir do século XVIII, a prensa também ¢ usada para impressdo de

jornais.

Segundo Souza (2001, p.19), a instalagdo de tipografias ocorreu por toda a
Europa que “permitia explosdo da producao de folhas volantes, de relagdes de acontecimentos
e de gazetas, que, publicadas com carater periddicos, podem se considerar os antepassados

diretos dos jornais atuais”.

O primeiro jornal impresso que se tem referéncia data de 1597, chamado Noviny
Poradné Celého Mesice Zari Léta. Mas o primeiro com publicagdes diarias que se tem registro
¢ o jornal O Daily Courant, criado na Inglaterra em 1702. “Era apenas uma folha de papel,
mas ndo s6 mostrou que as pessoas queriam conhecer rapidamente as noticias como também

contribuiu para transformar o conceito de atualidade” (SOUZA, 2001, p. 20).

Segundo Verger (1999), a tipografia transformou completamente, tanto em
rapidez quanto em qualidade, a circulagdo da informagdo escrita no seio da sociedade. Essa
invengdo foi realmente uma das revolugdes técnicas mais importantes da historia da

humanidade.

A tecnologia da impressdo desencadeou uma revolucdo nas comunicagdes,
alargando consideravelmente a circulagdo da informacao, alterando os modos de pensar e as
interacOes sociais. No aprendizado a primeira revolugdo tecnologica foi provocada por
Comenius (1592-1670), que segundo Almeida (2000, p.13) “[...] quando transformou o livro
impresso em ferramenta de ensino e de aprendizagem, com a inveng¢do da cartilha e do livro-
texto”. Segundo a autora a ideia de Comenius era utilizar esses instrumentos para viabilizar

um novo curriculo, voltado para a universaliza¢do do ensino.

Entretanto, as propostas de modernizagdo continuaram com a terceira mudanga na

historia da humanidade ocorrida na Inglaterra no século XVIII e estendendo-se até os dias
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atuais - a Revolucdo Industrial. Dividida em trés etapas importantes que contribuiram
diretamente para o progresso; na primeira etapa (1760-1860), ficou limitada a Inglaterra. O
desenvolvimento da industria de tecido de algoddo marcou este periodo, com a utilizagdo do
tear mecénico. Além disso, o aperfeicoamento das maquinas a vapor teve extrema

importancia para o progresso das fabricas.

A segunda etapa (1860-1900) espalhou-se por algumas regides da Europa
Ocidental e Oriental, atingindo paises com Bélgica, Franca, Alemanha, Itdlia e Russia,

alcangando também outros continentes, ganhando espacos nos Estados Unidos e no Jap3o.

Nesta etapa, as principais inovagdes técnicas foram a utilizacdo do ago -
superando o ferro - o aproveitamento da energia elétrica e dos combustiveis petroliferos, a
invencao do motor a explosdo, da locomotiva e do barco a vapor e o desenvolvimento de

produtos quimicos.

Além disso, criaram meios de comunicacdo, como o telégrafo, o telefone, o radio
e o cinema. O processo tecnoldgico foi de tal modo significativo que este momento costuma

ser caracterizado como Segunda Revolugéo Industrial.

A terceira etapa iniciou-se a partir de meados do século XX. Grandes avangos
tecnoldgicos repercutiram intensamente na producdo econdmica e no trabalho mundial como
um todo. Alguns historiadores contemporaneos denominaram essas transformagdes de
Terceira Revolucdo Industrial, que se traduz no impacto das novas tecnologias como o
microcomputador, a microeletronica, a robética, a engenharia genética, a telematica - uso
combinado dos computadores e os meios de telecomunicagdes, como fax, celular, internet,

televisao.

Portanto, as tecnologias sempre existiram, mas conforme o explanado, gracas ao
invento de Gutenberg, que ocasionou tanto o barateamento dos livros como uma maior
produgdo de documentos. A humanidade passou a ter maior acesso a leitura alterando os
modos de pensar e as interagdes sociais. Segundo Ponte (2000) “todas as épocas tém suas
técnicas proprias que se afirmam como produto e também como fator de mudangas social”.
Nessa perspectiva, Kenski (2003), diz que “todas as eras, cada uma a sua maneira, foram eras

tecnologicas”.
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Comparando as épocas remotas com os dias atuais percebem-se grandes
semelhancas no que diz respeito ao alto volume de informagdes que ¢ disponibilizado hoje

principalmente nos meios eletronicos.

Tais informag¢des conduzem-nos a ideia que ndo ha revolugdo mais ou menos
importante. Todas foram fundamentais, entretanto, algumas geraram maiores impactos, como
a Revolugdo Industrial que mudou significativamente a sociedade com a criagdo de maquinas
que invadiram e invadem nosso cotidiano, causando total dependéncia dessas tecnologias -
obtemos dinheiro nos caixas bancarios automaticos, pagamos as nossas despesas em qualquer
parte do mundo com dinheiro ou por meio de cartdes eletronicos, usamos telefones celulares,
compramos 0s nossos bilhetes de avido através do nosso computador. Enfim, todas as nossas

atividades econdmicas dependem fortemente destas tecnologias.

1.1 AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

Atualmente, todos esses meios tecnologicos sdo chamados Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TIC), segundo Ponte (2000), “representam uma forga
determinante do processo de mudanga social, surgindo como trave-mestra de um novo tipo de
sociedade, a sociedade de informag@o”, cujas caracteristicas sdo aceleracdo da inovagao
cientifica e tecnoldgica, rapidez na transmiss@o de informagdo em tempo real e producdo de

informagdes ndo lineares.

Segundo o autor, as descobertas, mensagens, fatos sdo divulgados
instantaneamente na rede mundial de comunicagado, as informa¢des nao sdo lineares, isto &,
elas ndo seguem uma estrutura fixa, ao contrario, sdo dindmicas e podem carregar a0 mesmo
tempo diversas mensagens e conhecimentos. As informacdes podem ser lidas, ouvidas e se

forem fatos, podem ser vistos até em tempo real.

A disseminagdo das TIC ¢ tao grande na sociedade contemporanea que individuos
de diferentes localidades podem adquirir informagdes sobre os ultimos acontecimentos do
mundo na mesma hora que ocorrem. Podem, obter informagoes, experiéncias ¢ opinides sobre
lugares distantes e tempos diferentes de outras civilizagdes. Enfim, podem romper as

fronteiras geograficas existentes entre os homens e torna-los cidaddaos do mundo.
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De acordo com Lévy (2000, p.11) “estamos vivendo a abertura de um novo
espaco de comunicagdo, e cabe apenas a nos explorar as potencialidades mais positivas deste

espaco econdmico, politico e humano”.
Segundo Almeida (2001, p.71),

Inserir- se na sociedade da informagdo ndo quer dizer apenas ter acesso a
tecnologia de informagdo e comunicagdo (TIC), mas principalmente saber
utilizar essa tecnologia para a busca e a selecdo de informagdes que
permitam a cada pessoa resolver os problemas do cotidiano, compreender o
mundo e atuar na transformacdo de seu contexto.

A mesma autora (2001) afirma que “o uso da TIC com vistas a criagdo de uma
rede de conhecimentos favorece a democratizagdo do acesso a informagdo, a troca de
informagdes e experiéncias”, desenvolvendo uma compreensdo mais critica da realidade,

social, cultural e educacional, levando assim & criacdo de uma sociedade mais justa e

igualitaria.

Essa sociedade da informacdo surgiu a partir de dois fatores que sdo a computagéo
e a comunicacdo e essas tecnologias mudaram a quantidade, qualidade e velocidade das

informacgoes dos dias atuais (SALGADO, 2002).

O termo informa¢ao para melhor entendermos refere-se aos fatos ou dados,
geralmente fornecidos a uma maquina, para que seja feito algum tipo de processamento ou
operacdo, como armazenar, transmitir, codificar, comparar, indexar. No sentido amplo, toda
técnica ou recurso utilizado para realizar alguma operag@o ou processamento sobre algum tipo

de informagao configura uma tecnologia de informacao.

Nos dias atuais ¢ inevitavel a associacdo do termo tecnologia de informag¢ao com
informatica, rede de computadores, internet, multimidia, banco de dados e outros recursos
oferecidos pelo computador. Sob essa Optica, todas as tecnologias como telefone, radio, TV,
video, audio, e outros, que antes eram utilizadas separadamente, hoje foram integradas ao
computador, que podemos exemplificar com camaras de videos, impressoras, conexao a
internet, leitores e gravadores de disco dticos, sistemas de audio, estagdes de radio, dentre

outros.
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Esta integracdo tornou possivel o armazenamento da informacdo sob as mais
diversas formas, tornando o computador o centro de processamento que possibilita todas as

operagoes.
Segundo a defini¢io de TIC adotada pela Unido Européia' assinala:

As tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) sfo um termo que se
emprega atualmente para fazer referéncia a uma ampla diversidade de
servigos tipos de equipamentos e de programas informaticos, e que as vezes
sdo transmitidos por meio das redes de telecomunicagdes. Chamamos
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) aos procedimentos,
métodos e equipamentos para processar informagdes e comunicar.

Podemos incluir como TIC os servigos de telecomunicacdes semelhantes aos
servigos telefonia fixa, celular e fax, que sdo utilizados combinando com suportes fisicos e
logicos para constituir a base de uma diversidade de outros servigos, como correio eletronico,
a transferéncia de arquivos de um computador para outro, e, em particular, a internet, que
potencialmente permite que estejam ligados todos os computadores, oferecendo desse jeito
acesso a fonte de conhecimento e informag¢do armazenados em computadores de todo o

mundo.

Também, podem ser entendidas como “o conjunto convergente de tecnologias em
microeletronica, computagdo (software e hardware), telecomunica¢des / radiodifusdo, e
optoeletronica” (CASTELLS, 2003, p.67). Tendo em vista que na sociedade da informagao as
novas tecnologias ocupam um papel destacado, e cabe um maior complemento sobre as

mesmas. Tais dados permitem inferir a ideia de Miége (2009, p.21) que assevera:

[...] nfo se limitam a sua inscricdo nas ferramentas em aparelhos ou
dispositivos [...], elas emanam e participam de um meio quase inteiramente
mercantil e até industrializado, o que impede que as pensemos somente do
ponto de vista do consumo e mesmo dos usos que elas engendram, elas
permitem cumprir fungdes multiplas [...] e engajar agdes da ordem da
comunicacdo interindividual e mesmo “social” da informa¢ao documental,
das atividades ludo - educativas, da producdo cultural (MIEGE, 2009, p.21).

' “COMUNICACAO DA COMISSAO AO CONSELHO E AO PARLAMENTO EUROPEU - Tecnologias de
informagdo e comunicagdo no dmbito do desenvolvimento — o papel das TIC na politica comunitaria de
desenvolvimento”, Bruxelas, 4.12.2001 COM 92001) 770 final,
HTTP://eurlex.europa.eu/lexUniserv/site/es/com/2001/com2001 0770es01. pdf
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Entendemos que as TIC sdo uma nova forma de organizagdo da economia e da
sociedade. Inovam as formas de relagdes sociais, ampliam nossa memoria, garantem novas
possibilidades de bem-estar ¢ de acordo com Kenski (2007, p.22) “[...] alteram as
qualificacdes profissionais e a maneira como as pessoas vivem cotidianamente, trabalham,

informam-se e se comunicam com as outras pessoas ¢ com todo o mundo”.

Na otica de Kenski (2003, p.21), as TIC, a partir de seus suportes midiaticos,
como o jornal, o radio, a televisdo, realizam o acesso a veiculagdo das informacgdes e todas as

demais formas de acdo comunicativa.

A partir dos conceitos e ideias, apresentadas acima € possivel também relacionar
os estudos de Morigi e Pavan (2004), em que apontam varias mudangas provocadas pelo uso
das TIC na educacdo, inclusive possibilitando um novo comportamento dos usuarios em

relagdo ao uso da biblioteca e das fontes de informacao.

A exemplo, a biblioteca constitui-se como parte integrante da sociedade que
acompanha o desenvolvimento social, econdmico e tecnoldgico, passando a utilizar técnicas,
disseminagdo e recuperagdo da informagdo. Por meio dos recursos tecnologicos, surgiram
novas formas de comunicagdo, proporcionando o dinamismo e a rapidez na busca por

informagdo, causando um impacto na vida cotidiana.

Conforme aponta os autores Morigi e Pavan (2004), todos tém, teoricamente,
acesso a informacao e direito a elas, embora milhdes de pessoas ndo usufruam, infelizmente,
desta tecnologia por motivos variados, como questdes culturais, sociais e, principalmente,

financeiras.

1.2 AS TIC NA EDUCACAO

Com o avango dos recursos tecnologicos na Educagao podemos encontrar no uso
das TIC um fator motivador, porque permite a manipulacdo de diferentes midias (texto,
imagem, som), possibilitando maior aprendizagem e o estabelecimento de uma relagdo mais
interativa entre o sujeito e o conhecimento. Elas também poderdo ser utilizadas como
técnicas para auxilio na ruptura do modelo de ensino, centrado apenas no professor e abrir

novos caminhos para além das estruturas fisicas da sala de aula convencional.
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Em outras palavras, Sampaio e Leite (1999, p.17) afirmam que:

As praticas educacionais como ocorrem nas escolas devem ser repensadas, e
também que a escola deverda ter o papel de desmistificar a linguagem
tecnoldgica e iniciar seus alunos no dominio de seu manuseio, interpretagdo
e criagdo.

Neste sentido, utilizar as TIC ¢é levar o aluno a interagir com as tecnologias,
tirando-o da situa¢do de passividade e o colocando-o na condi¢do ndo s6 de receptor das
informagdes, mas também de produtor de informagdes, desenvolvendo habilidades criticas de

refletir sobre suas ideias, tendo em vista o desenvolvimento de um sujeito critico e reflexivo.

Outra possibilidade de uso das TIC ¢ abordada por Perrenoud (2000), ao sugerir
que as TIC podem facilitar o processo interdisciplinar, pois apresentam uma série de
vantagens em relagdo aos métodos convencionais de aprendizagem e facilitam a troca
imediata de informacdes, a visualizacdo de subtarefas mais globais, a adaptacdo da
informagdo aos estilos individuais de aprendizagem, o encorajamento a exploragdo, maior e
melhor organizacdo das ideias, maior integracdo e interagdo, agilidade na recuperacdo da

informagdo, maior poder de distribui¢do e comunicag¢do nos mais variados contextos.

A utilizacao das TIC ndo substitui ou minimiza o papel primordial do professor no
processo de ensino e aprendizagem, leva-o a uma nova dinadmica de interagdo. O professor
deixa de ser o “informador” dos contetdos e passa a ser o coordenador do processo
pedagobgico, isto €, estimula, acompanha a pesquisa, debate os resultados juntamente com seus

alunos.

Moran (2001) afirma que, por meio das TIC ¢é possivel romper com as estruturas
preestabelecidas da sala de aula. Para o autor, as TIC podem ser utilizadas para a
transformagao do ambiente formal de ensino, de modo que, seja possivel através delas, criar
um espago em que a producdo do conhecimento aconteca de forma criativa, interessante e

participativa.
Nessa perspectiva, Moran vai mais além quando diz que:

As tecnologias ajudam a realizar o que ja fazemos ou desejamos. Se somos
pessoas abertas, elas nos ajudam a ampliar a nossa comunicagao; se Somos
fechados, ajudam a nos controlar mais. Se temos propostas inovadoras,
facilitam a mudangca (MORAN, 2009, p.27).
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Com base na ideia de Moran, a mudanga proporcionada pela inser¢do das
tecnologias na educagdo ¢ extremamente relevante para romper com paradigmas impostos
pela educacdo tradicionalista, podendo assim criar novas propostas metodologicas para o
enriquecimento do processo ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, entendemos que com a invasdo das tecnologias nas salas de aula,
o computador com acesso a internet, especificamente, proporciona novas maneira de aprender
a realidade e apresenta propostas, possibilidades para o ensino-aprendizagem de Historia.

A utilizagdo do computador com acesso a internet na educagdo tem se tornado
rotina em muitas escolas, abrindo um leque de possibilidades na acdo pedagogica. O
computador, por exemplo, vai, certamente, possibilitar aos alunos apropriarem-se de valores
que os levem a compreender o passado possibilitando uma analise critica do presente.

Segundo Ferreira (1999, p.135), o computador no ensino de Historia deve ser
utilizado para:

Desenvolver habilidades como: criatividade, coordenagdo motora,
percepgdo visual e auditiva, motivar a pesquisa; - por os alunos em contato
com a realidade através do programa (software) escolhido; - organizar as
informagdes; - classificar dados; - tragar croquis, esbocos e desenhos (fazer
mapas, plantas da realidade estudada e outros); - organizar a vida escolar; -
produzir trabalhos escolares, através de software de planilhas, banco de
dados e processadores de textos; - elaborar graficos estatisticos; - fazer
apresentagdes dindmicas.

Compreendemos que o computador pode ser utilizado de diversas formas ¢ com
muita criatividade e nessa perspectiva, segundo Figueiredo (1997), o uso do computador
amplia-se os horizontes através de pesquisas em sites via internet, podendo fazer visitas a
museus, consultas a arquivos histdricos, propiciando momentos jamais alcangados

anteriormente, transformando a disciplina Historia mais dinamica e criativa.

Outro ponto a considerar ¢ que os alunos t€ém condi¢des de entrar em contato com
outras pessoas, trocar experiéncias, construir conceitos coletivamente, a partir do acesso com
os diversos sujeitos. Sendo assim, todas essas possibilidades e outras mais poderdo

transformar a disciplina de Historia em matéria mais dindmica e ndo repetitiva.

Portanto, o uso do computador com internet, segundo Mamedes-Neves (2008,
p.778) em seu estudo constatou que “[...] esses jovens elegem a Internet como espago
privilegiado de construgdo de conhecimento, de possibilidades que ele oferece ao articular

imagem e texto, de forma indissociavel”.
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Vale assinalar que a Internet como ferramenta de busca e consulta para trabalhos
escolares, e até mesmo para projetos de aprendizagem, € algo cada vez mais comum na vida
do estudante. No ensino de Historia, estas ferramentas podem colaborar, desde que sejam
usadas com a orientacdo do professor. Por meio do computador conectado a internet, o
professor podera dinamizar o processo de ensino-aprendizagem com aulas mais criativas,
mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o desejo de aprender, conhecer

e fazer descobertas.

Segundo Fagundes (2010, p.4), “sua utilizagdo pode abrir novas possibilidades
para alunos e professores, superando as barreiras fisicas e o acesso limitado aos recursos de

informagdo existentes e, literalmente, colocando o mundo acessivel a ponta dos dedos”.

Outras possibilidades de metodologias, apresentadas por Fagundes indica que, o
professor podera fazer uso da Webquest, onde o aluno pesquisara sobre qualquer assunto e
acrescentard informacdes ao material pesquisado na internet. Webgincana onde os alunos
fazem grupos para pesquisar um tema com prazo determinado utilizando textos;
representacdes fotograficas, dudio, video, que podem ser apresentados e debatidos com a

turma.

Para que isso acontega ¢ preciso a familiarizacdo do professor com essas
ferramentas e o dominio das habilidades envolvidas na pesquisa e navegagdo, competéncias
cada vez mais basicas. Outras possibilidades sdo os meios de comunicacdo que podem ser
utilizados nas aulas de Historia citados pela autora: ferramentas como MSN, GOOGLE,
TALK, além de salas de Chat usadas para bate papo e para manter contato. Essas ferramentas
podem ser utilizadas na troca de informacgdes, provas, envio de arquivos e corregoes de

atividades entre os grupos.

Além destas ferramentas, existem também os celulares que permitem gravagoes
de pequenos videos, maquinas fotograficas digitais que podem ser utilizadas como
possibilidades de armazenamento de informagdes. Outra opgao sdo os blogs que podem
armazenar informagoes, serem atualizados rotineiramente. Segundo Fagundes (2010, p.14):

Os blogs s@o uma excelente forma de comunicacdo, permitindo que seus
autores se expressem de acordo com suas convicgdes e visoes de mundo e

que outras pessoas possam ler e registrar comentarios sobre a produgdo
textual apresentada. Isso vale tanto, para professores terem seus blogs
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individuais, compartilhando pensamentos e informagdes com seus pares ou
com pais de aluno e alunos, como para uma classe ter um blog coletivo, ou
os alunos fazerem blogs em grupos ou individualmente.

Os professores de Histéria em suas aulas podem também viajar com seus alunos
pelos mapas tridimensionais disponibilizados por ferramentas como Google Earth, por todos
os cantos da terra, do mar e at¢ mesmo do espago, permitindo assim elaborar mapas

conceituais ou genealogicos.

Fagundes (2010) apresenta outras ferramentas que podem ser utilizadas nas aulas
de Historia, essas ferramentas sdo os pacotes de aplicativos. Esses conjuntos geralmente
incluem: processadores de textos, planilhas eletronicas, apresentagao de slides e gerenciadores
de bancos de dados. O professor pode utilizar essas ferramentas na elaboracdo de provas,
aulas, e também pelos alunos em suas residéncias, no laboratorio, na biblioteca telecentro,

Lan house e outros lugares como extensdo da sala de aula.

Nesse cenario de tantas possibilidades do uso das TIC no ensino de Histéria e de
outras disciplinas ¢ importante que o professor esteja preparado para as exigéncias atuais no
ensino e aprendizagem dos alunos. “Na sociedade da informagao, todos estamos reaprendendo
a conhecer, a comunicar, ensinar, reaprendendo a integrar o humano e o tecnoldgico; a

interagir o individual, o grupal e o social” (MORAN, 2009, p.61).

Assim sendo, lidar com tantas tecnologias sem que haja desespero e inseguranga ¢
necessario que o professor busque formar-se e que realize planejamento tendo em vista
proporcionar aos seus alunos um trabalho de qualidade que propicie novas construgdes de

conhecimento.
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CAPITULO 2
INFORMATICA EDUCATIVA NO BRASIL

Observa-se, atualmente que a historia da informatica se mescla com a historia dos
avangos tecnologicos nos ultimos séculos. E, para entendermos como se deu a introducdo das
tecnologias no ambiente educacional e quais concepcdes de educacdo estavam por detras

dessas inser¢des faz-se necessario compreender sua historia.

A informatica estd presente, ou pode estar, em quase todos os ramos das
atividades humanas onde seja necessario realizar um célculo ou guardar uma informagao para
que seja rapidamente recuperada. Sob essa Optica, assistimos a crescente informatizagdo das
escolas e ao emprego das tecnologias nas salas de aula, laboratério de informatica com

equipamentos tais como: computadores, videos, internet, data show, entre outros.

A escola, educacdo institucionalizada, demonstra ser um dos setores de difusdo
dessas tecnologias. Segundo Faria (2006) as experiéncias educacionais com o uso da
informatica nas universidades e escolas do Brasil acontecem na década de setenta, sendo
reforcadas nos anos oitenta ¢ com maior destaque na década de noventa, com o surgimento

das tecnologias digitais e do apelo da midia eletronica.

No Brasil, a informatica na Educacdo, nasceu a partir do interesse de educadores
de algumas universidades brasileiras motivados pelo que j& vinha acontecendo em outros
paises (VALENTE, 1999, p.2). Os registros indicam que a Universidade Federal do Rio de
Janeiro ¢ indicada como a primeira institui¢do, pioneira, na utilizacdo do computador em
atividades académicas. O Departamento de Calculo Cientifico, criado em 1966, deu origem ao
Nucleo de Computagdo Eletrénica (NCE). Nesta época, o computador era utilizado como

objeto de estudo e pesquisa, voltado para o ensino de informatica.

Em 1971 de acordo com Valente (1999, p.6), realizou-se pela primeira vez, um

seminario intensivo sobre o uso do computador no ensino de fisica (USP de Sao Carlos), onde
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ocorreu um seminario promovido em parceria com a Universidade de Dartmouth/EUA. Nesse

seminario foi desenvolvido o projeto EDUCOM?

As entidades responsaveis pelas primeiras investigagdes sobre o uso de
computadores na educagdo brasileira foram: Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ),
a Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) e a Universidade Federal do Rio Grande do

Sul (UFRGS).

A partir de 1973, o Nucleo de Tecnologia Educacional para a Saude (Nutes) e o
Centro Latino- Americano de Tecnologia Educacional (Clates), dessa mesma universidade,
iniciaram o uso da informatica como tecnologia educacional, no contexto académico, voltada
para a avaliacdo formativa e somativa de alunos da disciplina de Quimica, utilizando—a para o

desenvolvimento de simulagdes (NASCIMENTO, 2007, p. 12).

Nascimento (2007) traca uma trajetéria do Projeto Educom. No mesmo ano,
foram desenvolvidas as primeiras iniciativas na UFRGS, sustentadas por diferentes bases
tedricas e linhas de agdo. No primeiro estudo, utilizaram terminais de teletipo’ e display —
telas de computador bem diferentes das que temos hoje - num experimento simulado de Fisica
para alunos do curso de graduagdo. Outro recurso foi o software Siscai, desenvolvido pelo
Centro de Processamento de Dados (CPD), voltados para avaliagdo de alunos de pos-

graduagdo em Educagao.

Outro grupo de pesquisadores no ano de 1975 da Universidade de Campinas
(Unicamp) desenvolveu um documento coordenado pelo professor Ubiratan d> Ambroésio, do
Instituto de Matematica, Estatistica e¢ Ciéncias da Computagdo, sobre “Introducdo de
Computadores nas Escolas de 2° Grau”, financiado pelo acordo do Ministério da Educacao
(MEC) com o Banco Interamericano de Desenvolvimento (Bird), mediante convénio com o

Programa de Reformulaciao do Ensino (Premem) atualmente extinto. (NASCIMENTO, 2007).

> EDUCOM- Projeto Brasileiro de Informatica na Educacdo, recomendado pela comunidade cientifica,

constituindo-se numa proposta de trabalho interdisciplinar voltada para a implantagdo experimental de
centros-pilotos, os quais eram considerados como instrumentos relevantes para informatiza¢do da sociedade
brasileira.

? Teletipo — ¢ um sistema de transmissdo de textos, via telégrafo, por meio de um teclado que permite a emisséo,
a recepcdo e a impressdo da mensagem. Ele foi inventado em 1910 e permitiu o envio de mensagens a distancia
utilizando o codigo Baudot, criado por Emile Baudot em 1874.
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Nesse periodo, Unicamp promove intercimbio entre seus pesquisadores e os do
Massachusetts Institute of Techology, o famoso MIT, nos Estados Unidos com destaque para
Seymour Papert e Marvin Minsky, criadores de uma nova perspectiva em inteligéncia
artificial®, para acdes de cooperagio técnica. As pesquisas apoiadas nas Teorias de Piaget e
nos estudos de Seymour Papert examinavam o desenvolvimento das estruturas cognitivas das

criangas, além das outras experiéncias em simulagdes, e na area de satde.

Desse intercambio, nascem varios projetos para utilizagdo dos computadores em
educagdo. Em 1976, pesquisadores da Unicamp visitaram MEDIA — Lab do Instituto de
Tecnologia de Massachusetts nos Estados Unidos MIT/EUA. No retorno, ocorreu a criacdo de
um grupo interdisciplinar de especialistas das areas de Computagdo, Lingiiistica e Psicologia
Educacional, que passou a investigar o uso do computador na Educagao através da linguagem
de programagdo Logo’- desenvolvida por Papert. A partir de 1977, o projeto passou a

envolver criangas, sob a coordenacao de dois mestres em computagao.

Durante varios anos, o Nucleo Interdisciplinar de Informatica Aplicada a
Educagao — NIED — da Unicamp passou a envolver criangas como maior referencial de sua
pesquisa, com o apoio do MEC, tendo o Projeto Logo experiéncias, apoiadas nas teorias de
Jean Piaget e nos estudos Papert, destacando o trabalho realizado pelo Laboratorio de Estudos
Cognitivos (LEC) do Instituto de Psicologia da UFRGS, que explorava a potencialidade do
computador, usando a linguagem Logo. Esses trabalhos priorizavam criancas de escola
publica que apresentavam dificuldades de aprendizagem, leitura, escrita e calculo (MORAES,

1997).

A formacao atual de grupos de pesquisadores em diferentes instituicdes de ensino
superior deve-se em grande parte a iniciativa e estimulo de oOrgdos governamentais,
destacando-se em especial o MEC — Ministério de Educagdo do Desporto e Cultura, ¢

Secretaria Especial de Informatica (SEI) que buscavam fomentar e estimular a informatizagao

4 PPN . e s e . . e n . ~ . s,

Inteligéncia artificial — (IA) é uma area de pesquisa da ciéncia da computagdo dedicada a buscar métodos ou
dispositivos computacionais que possuam ou simulem a capacidade humana de resolver problemas, ou pensar
ou, de forma ampla, ser inteligente.

> Linguagem de Programacao Logo- desenvolvida por Seymour Papert para dar suporte as atividades de uso do
computador em Educacgdo, é a linguagem que mais se adapta a abordagem construcionista, que visa a uma
acao reflexiva.
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da sociedade brasileira. Voltados a capacitacao cientifica e tecnoldgica, o Conselho Nacional
de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e Financiadora de Estudos (FINEP) e
o Projeto EDUCOM empreenderam esfor¢os para reunir especialistas com o objetivo de
discutir o tema, trocar experiéncias e propor recomendagdes quanto ao uso do computador na
Educacgdo, com vistas a implantagdo de centros-pilotos em Universidades brasileiras, para

utilizacdo da informatica como instrumento auxiliar do processo ensino-aprendizagem.

Moraes (1997) explica que no Brasil, o primeiro Seminario Nacional de
Informatica na Educagfo, foi realizado na Universidade de Brasilia (UnB), o periodo de 25 a
27 de agosto de 1981, promovido pela SEI, MEC e CNPq, sendo o primeiro forum nacional a
estabelecer uma posicdo sobre o uso de computador. Contou com a participagdo de
especialistas nacionais e internacionais que tinham como objetivo estabelecer uma posicao

sobre o0 uso do computador como ferramenta auxiliar do processo de ensino-aprendizagem.

Deste seminario surgiram varias recomendacdes norteadoras que até hoje
influenciam a politica governamental. Entretanto, vale salientar as proposi¢cdes de Oliveira
(1997, p.30-31):

Essas atividades de informatica na Educagdo, deveriam ser balizadas por
valores culturais, sociopoliticos e pedagogicos da realidade brasileira, e que

0s aspectos técnico-econdmico ndo fossem definidos em funcdo das pressdes
do mercado, mas em funcdo dos beneficios socios —educacionais.

Moraes (1997) diz que foi nesse seminario que, surgiu a primeira ideia de
implantagdo de projeto-piloto em universidades. Esses projetos tinham carater experimental e
serviriam de subsidios a uma futura Politica Nacional de Informatizacdo da Educacao.
Segundo a autora, nesse seminario foram recomendadas experiéncias que pudessem atender
aos diferentes graus e modalidades de ensino, e desenvolvidas por equipes brasileiras em
universidades de reconhecida capacitagdo nas areas de Educagdo e Informatica (Em Aberto,

Brasilia, ano 12, n.57, jan/mar. 1993).

O resultado desse primeiro seminario foi a criagdo de um documento - subsidios
para a Implantagdo do Programa Nacional de Informatica na Educagdo - que definiu o
primeiro modelo de funcionamento de um futuro Sistema de Informatica na Educagdo
Brasileira. O documento propunha que as iniciativas nacionais deveriam estar centradas nas

universidades e ndo nas secretarias de Educagao.
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Também destacava a criacdo de Centros Formadores de Recursos Humanos
qualificados, adequados as necessidades e realidades regionais, flexibilidade ao atendimento e
as situacdes especificas, aumento da efetividade no processo ensino-aprendizagem e a

elaboracdo de uma programacdo participativa a partir dos interesses do usuario.

Outro ponto importante do documento era a proposta de ampliagdo e a
acumulacdo de conhecimento na drea da realizagdo de pesquisas para capacitagdo nacional,

desenvolvimento de software educativo e formagéo de recursos humanos de alto nivel.

As propostas para a operacionalizacdo e inicio dos trabalhos propostos pelo
documento foram: cria¢do de uma comissdo oficial — sob o amparo do MEC, com
representantes da SEI, do CNPq e da FINEP e a selegdo de cinco universidades
representativas das diversas regides brasileiras para implantagdo dos referidos centros,

acompanhamento e avaliacdo por parte do poder publico e divulgacdo dos resultados.

O 2° Seminario Nacional de Informatica na Educacao aconteceu na Universidade
Federal da Bahia em agosto de 1982. O evento visava coletar novos subsidios para a criagao
dos projetos-piloto com participacdo dos especialistas das areas de Educagdo, Psicologia,

Informatica e Sociologia.

Nesses encontros, foram feitas recomendacdes norteadoras da politica de

Informatica na Educagéo dentre elas, segundo Moraes (1993, p.20) destacam-se:

Necessidade de que a presenga do computador na escola fosse encarada
como recurso auxiliar no Processo Educacional, jamais deveria ser vista
como um fim em si mesmo, € como, tal, deveria submeter-se aos fins da
educagdo e ndo determina-los. O computador auxiliaria o desenvolvimento
da inteligéncia do aluno, bem como desenvolveria habilidades intelectuais
especificas, requeridas, pelos diferentes conteudos. Recomendava-se
também que as aplicagdes da informatica ndo deveriam se restringir ao 2°
grau, de acordo com a proposta inicial, mas que procurassem atender a
outros graus de ensino, acentuando a necessidade de que a equipe dos
centros-pilotos tivesse carater interdisciplinar, como condi¢do importante
para garantir a abordagem adequada e o sucesso da pesquisa.

Segundo Valente (1999, p.9), “Todos os centros de pesquisa do Projeto
EDUCOM atuaram na perspectiva de criar ambientes educacionais, usando o computador
como recurso facilitador do processo de aprendizagem”. Segundo o autor, o grande desafio do

projeto era a mudanca da abordagem educacional, isto ¢, mudar a forma tradicional de
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transmissdo do conhecimento, para uma Educacdo onde o aluno passasse a realizar atividades

através do computador e assim aprender.

Valente (1999, p.9) destaca que: “Embora a mudanca pedagdgica tenha sido o
objetivo de todas as agdes dos projetos de Informatica na Educagdo, os resultados obtidos ndo
foram suficientes para sensibilizar ou alterar o sistema educacional como um todo”. Alerta
que os trabalhos desenvolvidos nos centros do EDUCOM e também em outros centros de
Informatica na Educacdo [...] “tiveram o mérito de elevar a nossa compreensdo do estado de

zero para o estado atual, possibilitando-nos entender e discutir as grandes questdes da area”

(®.9).

2.1 AS TEORIAS INSTRUCIONISTA, CONSTRUTIVISTA E
CONSTRUCIONISTA

Ao utilizar o termo Informatica na Educacdo, primeiro temos que entender sua
definicdo. Segundo Valente (1999, p.11), o termo refere-se “a inser¢do do computador no
processo de Ensino e Aprendizagem de Contetdos Curriculares de todos os niveis e
modalidades de Educagdo”. Neste contexto o professor deve adequar as atividades
tradicionais de ensino-aprendizagem e atividades que usam o computador. E também
fundamental estabelecerem-se pardmetros de como usar os recursos tecnoldgicos de modo

que favorecam a aprendizagem.

Para Valente, antes de realizar a discussdo para concluir a melhor forma de
utilizar o computador no ensino, faz-se necessario ter clareza do potencial de cada uma destas

modalidades.
O autor propde que antes de utilizar o computador devemos:

Lembrar que as diferentes modalidades do uso do computador na Educagao
vdo continuar coexistindo. Ao se tratar de uma substituir a outra, como
aconteceu com a introdugdo de outras tantas tecnologias na nossa sociedade,
o importante ¢ compreender que cada uma destas modalidades apresenta
caracteristicas proprias, vantagens e desvantagens. Estas caracteristicas
devem ser explicitadas e discutidas de modo que as diferentes modalidades
possam ser usadas nas situacdes de ensino-aprendizagem que mais se
adéquam (VALENTE, 1991, p.27).
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Sabemos que ao utilizar o computador para fins educacionais, ndo basta possuir
um conjunto de saberes técnicos, ou utilizar diferentes formas como processadores de textos,
banco de dados e planilhas eletronicas entre outros recursos. E preciso entender que ndo ¢
somente transmitir informacdo ao aprendiz, o computador deve ser utilizado como
instrumento e recurso para enriquecer ambientes de aprendizagem e auxiliar o aprendiz no

processo de construcdo do seu conhecimento (VALENTE, 1999 b).

A aplicagdo das TIC, na Educagdo, seguiu caminhos por abordagens conceituais:
Instrucionismo, Construtivismo, Construcionismo. Para discutirmos as abordagens e formas
de utilizagdo do computador no processo de ensino e aprendizagem utilizaremos as

abordagens de Valente (1999).

As primeiras experiéncias referentes ao uso do computador aplicado a educacdo
no Brasil foram norteadas pelo modelo tecnicista fundamentado na abordagem
comportamentalista ou behaviorista®. Skinner (1978) é um dos autores conhecido como
pesquisador do Instrucionismo ¢ dedicou-se a analise funcional do comportamento em

situagOes laboratoriais, para descrever e controlar fenomenos observaveis.

Estabeleceu a distin¢do entre respostas produzidas em reagdo a estimulos — teoria
do reforgo, resposta operante e comportamento operante — que sdo fornecidas sem
estimulacdo aparente. De acordo com Skinner (1972), o método de aprendizagem por
instrucdo programada através do uso de maquinas de ensinar, empregava o conceito de
instrucdo programada, que prevé uma unica resposta para determinado estimulo. Segundo
Skinner (1972) “instrugdo programada” ¢ uma aplicacdo da teoria do condicionamento de

respostas operantes e serve para o ensino de qualquer disciplina académica.

O Instrucionismo consiste na informatizagao dos métodos de ensino tradicionais,
o computador ¢ utilizado como “maquina de ensinar”, empregando o conceito de instrucdo
programada facilitadora do processo ensino-aprendizagem. Seguindo essa visdo skinneriana
(instrucdo programada), o computador ¢ utilizado como material instrucional, em que os

conteudos a serem estudados se encontram divididos em moddulos e organizados de forma

6 . . . N . . .
“Behaviorismo” do inglés “behavior” significa comportamento.
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logica, de acordo com as perspectivas pedagogicas de quem os organizou (geralmente um

especialista).

Nessa abordagem Instrucionista o aluno recebe informacdes de forma mecanica e
repetitiva; ndo ha espago para o processamento ¢ assimilagdo de conhecimento e sim
memorizac¢do. De acordo com o sistema instrucionista de aprendizagem, os software do tipo
tutorial, exercicios — e — pratica ou alguns jogos sdo os mais usados para o aluno praticar

certas habilidades nas diversas areas do conhecimento.

Nessa pratica, o aluno ndo desenvolve autonomia, iniciativa, comunica¢io
interpessoal nem trabalho em grupo. Valente (1993) aponta que a maior parte desses
programas consiste na revisdo de conteudos escolares explicitados em sala de aula, e que
geralmente, exigem memorizagdo, apresentando-se em sua maioria, na forma de jogos

educativos que exploram animagao e graficos.

Nos Ambientes de Programagdo, o computador é visto como ferramenta
computacional. Valente (1993, p.53) explica: “o computador é uma ferramenta que o aprendiz
utiliza para desenvolver algo e o aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa

pelo computador”.

Outra abordagem ¢ o Construtivismo, a qual Becker (2001) define como uma
forma de conceber o conhecimento, sua génese e seu desenvolvimento, € por consequéncia,
um modo novo de ver o universo, a vida e o mundo das relagdes. O construtivismo, segundo

Becker (2001, p.72),

[...] significa a ideia de que nada, estd pronto, acabado, e que,
especificamente, o conhecimento ndo ¢ dado, em nenhuma instancia,
como algo terminado — ¢ sempre um leque de possibilidades que podem
ou nio ser realizadas. E constituido pela interagdo do individuo com o

meio fisico.

O autor explica que sob essa perspectiva, sobre o conhecimento ndo estd nem no

sujeito nem no objeto, mas ¢é resultante da interagdo que ocorre entre ambos.



37

O Construtivismo na educacdo propde que o aluno participe ativamente de seu
processo de aprendizagem, no qual o estimulo e desenvolvimento do raciocinio serdo
despertados nesta pratica. O Construtivismo baseia-se nos estudos de Piaget, demonstrando
que a crianga raciocina de acordo com suas estruturas proprias, sendo o conhecimento pré-
formado pois nos ja nascemos com estas estruturas, porém o conhecimento resulta da
interagdo com o meio ambiente, tendo como chave as agdes do sujeito em interpretar a

realidade.

O professor ndo pode se preocupar com o que, quando e como ensinar e sim por
que, como ¢ quando o aluno aprende. E o contrario do fracasso. Este deve ser visto como
uma tentativa de resolver a hipdtese inadequada. No Construtivismo, o professor ndo ¢ o
transmissor. Ele exerce o papel de mediador no processo de aprendizagem. Dessa forma o
computador entra como: “ampliador de ideias que ajudam a pensar e aprender” (STAHL,

1991, p.25).
Exemplo dessa teoria, Piaget (1985, p.37) explica:

A crianga age sobre o objeto que estuda, e somente o conhece quando passa
a transformé-lo. Sendo assim nada melhor que o computador para sofrer

\

transformagdes virtuais capazes de corresponder a criatividade na mesma
velocidade do pensamento daquele que o usa.

E importante salientar que Piaget expressou suas ideias antes do surgimento dos
computadores, portanto o que acontece neste momento da Historia da Educagao ¢ a discussdo
da utiliza¢do do computador como ferramenta capaz de transmitir informagdes ou de auxiliar
o aluno na construgdo de seu proprio conhecimento, através da analise de resultados baseados

em experimentos e situagdes por ele mesmo criado.

A abordagem Construcionista ¢ uma reconstrucdo tedrica a partir do
Construtivismo piagetiano. Desenvolvida por Papert (1985) relaciona-se ao ensino das
tecnologias e pressupde uma postura inovadora, criativa, transformadora que té€m, no
computador, segundo Gomes (2002, p.123) um “organizador de ambientes de aprendizagem
em que os alunos sdo encorajados a resolver situagdes-problemas e o professor ¢ capaz de

identificar o estilo de pensamento de cada um...”
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Papert (1985) denominou de Construcionista sua proposta de utilizagdo do
computador como uma ferramenta, que consiste na construcio do conhecimento e
desenvolvimento do aluno através do computador. O aluno é o construtor do seu
conhecimento, pois, ao interagir com as tecnologias, ele manipula conceitos e desenvolve

habilidades.

O conhecimento ¢ o resultado de um processo de apreensdo e representagdo sobre
as relagdes entre os homens, podendo ser individual e social. O construcionismo muda a
concepedo da aprendizagem. O resultado ndo € o produto do trabalho do professor, mas é uma
construcdo do sujeito, ndo podendo ser imposta de fora para dentro, brota de dentro para fora

na interac¢do do sujeito com o objeto.

Com o objetivo de possibilitar o uso pedagdgico do computador, segundo os
principios construcionistas, Papert criou a linguagem de programagdo Logo’, que permite a
criacdo de novas situacdes de aprendizagem articulando conceitos de inteligéncia artificial
com a teoria piagetiana, incorporando-a num processo de descri¢do-execugdo-reflexao-
depuracdo, o que permite ao aluno criar seus proprios modelos intelectuais. “Nessas
condi¢des, “o controle do processo é o aluno”, e o computador ¢ "uma ferramenta tutorada
pelo aluno”, que o ensina a ‘fazer’, cabendo ao aluno a fung¢@o de ‘saber fazer-fazendo’

(ALMEIDA, 1996, p.1).

A caracteristica principal do construcionismo ¢ a no¢ao de concretude como fonte

de ideias e de modelos para a elaboragdo de constru¢cdes mentais.

A aprendizagem esta assentada na abordagem construtivista em que o
conhecimento se d4 na construcdo realizada pelo proprio aluno, agindo individualmente e
interagindo socialmente, através de um processo reflexivo que transforma as informagdes em

novos conhecimentos. (PAPERT, 1985; VALENTE, 1999a; GOMES, 2002).

7 LOGO- é 0 nome de uma filosofia de educagdo, também conhecida como Linguagem de programacgdo LOGO.
Na linguagem Logo o aluno ensina o computador, por meio de comandos e procedimentos. “O aprendiz
elabora suas ideias em uma linguagem, podendo estender a linguagem por meio da construgdo de
procedimentos aos quais ele pode atribuir nomes que lhe sejam significativos. Assim, a sequéncia de comandos
que o aluno emprega e as construgdes que ele elabora, podem ser vistos como uma descrigdo, passivel de
anadlise e depuragdo, do processo que ele utiliza para desenvolver uma determinada tarefa, [...]”.
BARANAUSKAS et. AL. (1999, p.56).
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Exemplo dessa abordagem ocorre no uso de aplicativos como processador de
texto, planilha eletronica, gerenciador de banco de dados, ou mesmo de uma linguagem de
programacao que favoreca a aprendizagem ativa. Outros recursos podem ser utilizados como:
redes de comunicagdo a distdncia ou sistemas de autoria, para construir conhecimentos de

forma cooperativa ou para a busca de informagdes.

O uso do computador na abordagem construcionista passa a ser uma ferramenta
educacional e ndo estabelece a dicotomia tradicional entre contetidos e disciplinas, porque
trabalha com conhecimentos emergentes como projetos, resolugdes de situacdes problema

significativos. Segundo Almeida (2000, p.32):

7

Nessa abordagem, o computador ndo € o detentor do conhecimento, mas
uma ferramenta tutorada pelo aluno e que lhe permite buscar informagdes
em redes de comunicagdo a distancia, navegar entre nos e ligagoes, de forma
ndo linear, segundo seu estilo cognitivo e seu interesse momentaneo. Tais
informagdes podem ser integradas pelo aluno em programas aplicativos, com
isso ele tem a chance de elaborar o seu conhecimento para representar a
solucdo de uma situagdo-problema ou a implantagdo de um projeto.

Nesse ambiente, cabe ao professor promover a aprendizagem do aluno, para que
este possa construir o conhecimento dentro de um ambiente que o estimule a pensar, que

desafie o aprender, motive para exploracao, reflexao das ideias e da descoberta.

Na abordagem Construcionista, encontram-se as bases para uma metodologia
viavel e solida para o uso do computador pelo professor na escola. Valente apud Santinello

(2006) destaca que:

Utilizar a abordagem Construcionista na formagdo do professor significa
propiciar as condigdes para o professor agir, refletir e depurar o seu
conhecimento em todas as fases pelas quais ele devera passar na implantagio
do computador na sua pratica de sala de aula: conhecer os diferentes tipos de
softwares e como eles podem propiciar a aprendizagem, saber como interagir
com um aluno, saber como interagir com a classe, como um todo e
desenvolver um projeto de como integrar o computador a sua disciplina
(VALENTE apud SANTINELLO, 2006, p.4).

Um dos aspectos identificados por Papert (1994, p.124-125) no Construcionismo
¢ que ndo nega o valor da instrugdo, mas coloca a atitude construcionista como paradoxo que
tem a meta de “produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de ensino”, segundo o

autor isso ndo significa que a aprendizagem ocorra espontaneamente, mas sim que 0s
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processos de aprendizagem ditos naturais, que ocorrem independentemente dos métodos

educativos tradicionais.

Segundo Baranauskas et. al. (1999) existem cinco classes de sistemas
computacionais de uso da informatica na Educacdo, que sdo agrupamentos de software
educacionais que agregam as mesmas caracteristicas e que “mantém o controle da interagdo”
Sdo denominados de “Ambientes Interativos de Aprendizagem”, que podem proporcionar
conhecimento ¢ desenvolvimento aos alunos favorecidos pelo uso da TIC. Exemplos desses
modelos sdo: Modelagem e Simulagdo; Ambientes de Programacao; Micromundos; Sistemas

de Autoria; Aprendizado Socialmente Distribuido.

O modelo modelagem e simulacdo sdo programas que apresentam situacdes
semelhantes a vida real, onde os alunos podem participar testar e decidir através da realizagao
de testes e experiéncias. Os simuladores possibilitam a vivéncia de situagdes dificeis ou até
perigosas de serem reproduzidas em sala. Nessa modalidade de simulagdo o aluno tem a
possibilidade de desenvolver hipdteses, testd-las e analisar os resultados, aperfeicoando os

conceitos.

Nessa modalidade de simulagdo, Chaves (1988) adverte que a aplicagdo deve ser
variada de acordo com os objetivos que se quer alcancar e deve estar a servigo do dominio de
habilidades, aprendizagem de conteudos e desenvolvimento de conceitos e também
desenvolver a curiosidade e o raciocinio na solugdo de problemas. Pelo mesmo viés, Valente
(1999) ressalta que nessa modalidade os potenciais educacionais do computador ... podem

ser uma ferramenta para promover aprendizagem”.

De acordo com Valente (1993) a énfase esta na aprendizagem e ndo no ensino; na
construgdo do conhecimento ¢ nao na instrugdo. A esse processo, a tecnologia oferece
recursos que permitem ao aluno a aquisi¢ao, analise e sintese de informagdes, a construcao de
solucdes para problemas e a possibilidade de validar tais solucdes e refletir sobre as decisdes e
agoes realizadas. O termo Construcionismo ¢ esclarecido por Valente (1999, p. 141) como: “a
construcdo de conhecimento baseada na realizagdo concreta de uma agdo que produz um

produto palpavel (um artigo, um projeto, um objeto) de interesse pessoal de quem produz”.

Nesta direcao, Valente (1999, p.3) explica:
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O aprendiz faz uso do computador para construir o seu conhecimento, o
computador passa a ser uma maquina para ser ensinada,
proporcionando condi¢des para o aluno descrever a resolugdo de
problemas, usando linguagens de programacdo, refletir sobre os
resultados obtidos, depurar suas idéias por intermédio da busca de
novos conteudos e mnovas estratégias. [...] A construgdo do
conhecimento que advém do fato de o aluno ter de buscar novos
conteudos e estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que ja

dispde sobre o assunto que esta sendo trabalhado via computador.

Esse uso pode ser desenvolvido através de projetos inter e transdisciplinares na
resolugdo de problemas, ou seja, deve ser contextualizado com a realidade do aluno, e assim
possibilitara que as ideias sejam expressas, problemas emergentes das situacdes sejam

resolvidos, seguindo pensamentos intuitivos e racionais.

A modalidade Micromundos representa um subconjunto da realidade ou mesmo
uma realidade construida. E exemplificaremos com a Linguagem de Programagdo Logo e os

Ambientes de Modelagem e Simulagao.

Os Sistemas de Autoria, segundo Valente (1999, p.60) sdo “os sistemas
computacionais para autoria de hipertexto; isto ¢, sistema que permitem ao usuario ndo apenas
ser o “leitor” de um documento, mas também ser um “escritor”’, produzindo documentos de

hipertextos”.

E para finalizar as modalidades o aprendizado socialmente distribuido, a internet
torna-se o melhor exemplo, porque tem como caracteristica ambiente aberto, ou seja, o
aprendiz ¢ livre para propor e resolver qualquer atividade que tenha interesse Ela é o meio
facilitador para os alunos e os professores obterem acesso as informagdes podendo, neste
contexto, os exemplos aqui apresentados transformarem e promoverem relacdes entre os

varios atores envolvidos.

Nos Ambientes de Programagdo o computador é visto como ferramenta

computacional. Segundo essa visdo, o computador € uma ferramenta que o aprendiz utiliza
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para desenvolver algo e o aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa pelo

computador (VALENTE, 1993, p.53).

Neste contexto, com os exemplos aqui apresentados de modalidades, o professor
podera possibilitar ao aluno a integracdo com as tecnologias e adequar as necessidades de
seus alunos aos objetivos pedagogicos a serem atingidos, isso significa para o professor maior
envolvimento e formagdo para poder avaliar o uso das modalidades em sala de aula. Neste
sentido € necessario que os educadores estejam conscientes das promessas e possibilidades da

tecnologia do computador, para garantir uma escolha de qualidade a sua pratica educacional.
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CAPITULO 3

FORMACAO DE PROFESSOR

Partindo de produc¢des de autores, pesquisadores renomados como Névoa (1992),
Garcia (1999), D’ Ambrosio (1999), Imbernén (2009), Masetto (1999), Perrenoud (2002),
Zeichner (1990) entre outros, a intencdo ¢ fazer, neste capitulo, uma andlise do tema

Formacao de Professor Inicial ¢ Continuada.

3.1 FORMACAO INICIAL E CONTINUADA

A formacao docente tem sido apresentada como um grande desafio a Educacao
nos dias de hoje. Desafio decorrente das transformacdes tecnoldgicas que se modificam
constantemente com a introducdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo as TIC.
Durante muito tempo o professor foi considerado um mero executor de tarefas
preestabelecidas; sob essa Optica, a formagdo de professores tinha como preocupacdo a
instrumentalizagdo técnica, isto €, uma relacdo de procedimentos a serem dominados, e
“aplicados” em situacdes de ensino-aprendizagem, muitas vezes, de forma

descontextualizada.

Nas ultimas décadas, um novo conceito de formagao de professor vem propondo

o rompimento dessas praticas exercidas at¢ o momento. Conforme Masetto (1999), essas
mudancas se referem:

[...] & ruptura com os antigos padrdes estabelecidos e constru¢do de um novo

paradigma, aqui entendido apenas como construgdo provisoria, sujeita a

alteracdes, que servira de norteador para o trabalho educativo e para
preparagdo dos educadores (MASETTO, 1999, P. 17).

Ressaltamos entdo, que nos processos de formagdo as mudangas almejadas pelas
praticas pedagogicas precisam ser reforgadas. Segundo Alonso (1999), ndo se trata apenas de
utilizar recursos didaticos modernos e de incluir disciplinas no curriculo escolar. Envolve uma

revisdo de conceitos e das bases sobre as quais o ensino e aprendizagem estdo firmados, além
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de uma tomada de consciéncia sobre as novas responsabilidades do professor diante dos

desafios do mundo moderno.

Levando em conta essas consideragdes, € preciso rever a formacgdo que esta sendo
proposta aos professores, pois o contexto atual da Educacio aponta mudancas. E cobrado dos
docentes cada vez mais inovar, recriar proporcionando ao educando meios favoraveis
dindmicos que os induzam ao interesse de aprender. De acordo com Noévoa (1992), ndo se
trata apenas de reciclar o professor em relacdo a evolugdo dos conceitos que ensina e das
novas técnicas e recursos pedagogicos, mas também da qualificagdo para desempenhar novas

fungoes.

Segundo Novoa, com o que concordamos plenamente para que essa formacao seja
possivel, sua pratica académica deveria passar pela “experimentacdo, pela inovacdo, pelo
ensaio de novos modos de trabalho pedagogico” (NOVOA, 1992, p.28). Para o autor “ndo ha
ensino de qualidade nem reforma educativa, nem inovagdo pedagdgica, sem uma adequada
formacdo de professores”. Na realidade, o que se observa na pratica, ¢ que 0s cursos
superiores de formacdo de professores, geralmente, sdo centrados na transmissdo de

conhecimentos e técnicas orientadas para a pratica docente.

Para que esse processo aconteca é preciso, segundo a analise de Novoa (1992),
que haja formacdo inicial, formacdo continuada e a experiéncia profissional. O que para nds

esse trio é indivisivel.

Pelo mesmo viés, sobre formacdo de professores, Ferreira (2003), entende o
processo pelo qual o sujeito aprende a ensinar, esse € resultante da inter-relagdo entre teorias,
modelos, principios extraidos de investigacdes experimentais e regras procedentes da pratica

que possibilitam o desenvolvimento profissional do professor.

Deduz-se, que o processo de formacdo necessdrio para o professor deve - se
contemplar ndo como uma acumulagdo de teorias e técnicas, mas uma formagao que articule a
pratica, a reflexdo, a investigacdo e os conhecimentos tedricos requeridos para promover

transformagdo na agdo pedagogica.

Nesse cendrio, entendemos ser importante tecer algumas consideragdes sobre o

conceito de formacgdo e elucidar nossa compreensdo a respeito desse termo. De acordo com
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Garcia (1999, p.11), “a formacao esta na boca de todos e ndo me refiro apenas ao contexto
escolar, mas também ao contexto empresarial (formagdo na empresa), social (formagdo para

utilizagdo dos tempos livres), politico (formagao para tomada de decisdes)”.

Para o autor, a formagdo apresenta-se como fenomeno complexo e diverso sobre o
qual existem poucas conceituagdes e “ainda menos acordos em relacdo as dimensoes e teorias

mais relevantes para sua analise” (1999, p.21).

No entanto, pontua que a formagdo, como realidade conceitual, ndo se identifica,
nem se dilui dentro de outros conceitos como educagdo, ensino e treino. O conceito de
formacdo, de acordo com Garcia (1999), inclui uma dimensdo pessoal de desenvolvimento
humano global que ¢ preciso levar em conta, frente a outras concepgdes eminentemente

técnicas.

O autor esclarece ainda que o conceito de formacdo tem a ver com a capacidade
de formacgdo, assim como a vontade de formagdo, onde o individuo, a pessoa & responsavel
pela ativacdo e desenvolvimento dos processos formativos, ndo significando, com isso, que a

formacao seja necessariamente autonoma.

Garcia (1999, p.22), indica que ¢ através da “interformagdo que os sujeitos podem
encontrar contextos de aprendizagem, que favoregcam a procura de metas de aperfeicoamento
pessoal e profissional”. Segundo Garcia (1999, p. 27), a formacdo deve “levar a uma
aquisicdo - no caso dos professores em formacdo - ou a um aperfeicoamento ou
enriquecimento da competéncia profissional dos docentes implicados nas tarefas de

formacao”.
Ainda na perspectiva de formagdo, Garcia (1999, p.180) destaca que:

Uma das criticas geralmente feita aos cursos de formagio & a pouca
incidéncia que tém na pratica. Ou seja, os professores dificilmente aplicam
ou incluem no seu repertorio docente, novas competéncias, ainda que estas
tenham sido desenvolvidas adequadamente durante os cursos.

Seguindo a discussdo sobre formagdo de professor na, visdo de Freire (1996), o
autor diz que a formagdo docente vai desde a educacdo fundamental a pos-graduagao, nao se
restringindo a um determinado segmento. O educador e o educando a que Freire (1996) refere

¢ aquele que venha a ser um leitor critico do mundo em que vive — no caso, um professor,
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uma professora capaz de efetuar essa leitura do mundo, como um ser historico que €, possa a
ter plena consciéncia de sua historicidade e que se inserird de forma mais critica, participativa

no mundo.

Compreendemos entdo que a formacdo do professor ¢ um processo tdo abrangente
que, como a aprendizagem da vida, nunca estd concluida. Frente a competitividade do
mercado de trabalho, ocorre a necessidade dos professores manterem-se cada vez mais
atualizados, isto é, cada vez mais torna-se necessario que o professor tenha conhecimentos
atualizados, iniciativa, flexibilidade metal, atitude critica, competéncia técnica, capacidade
para criar novas solucdes e para lidar com a quantidade crescente de novas informagdes, em

novos formatos e com novas formas de acesso (PCN, 1998, p.138).

Com base no conceito de Schon (2000, p.15), os cursos de formacdo inicial
privilegiam um modelo de racionalidade técnica, que consiste na solucdo instrumental de
problemas, mediante a aplicacdo de conhecimento técnico e tedrico, ou seja, supde-se o aluno,
futuro professor, como um técnico que aplica técnicas e procedimentos que justificam sua

capacidade de conseguir efeitos e resultados desejados na pratica.

Desse modo, valoriza a aquisi¢do de conhecimentos pedagogicos e de disciplinas

académicas sem articular os problemas que surgem e nao sdo contextualizadas na pratica.

Assim, um dos problemas da formagdo inicial ¢ a falta de ligagdo entre o que se
estuda na escola do magistério e aquilo com que se deparam na pratica (ZEICHNER, 1990).

No entanto, essa ndo ¢ uma caracteristica exclusiva da formagao inicial.

A formagdo inicial deve ser encarada como inicio de um longo aprendizado, que

ndo se encerra ao término do curso, mas que se prolonga numa trajetdria de intenso estudo.

Entendemos como Garcia (1999, p.27) que a formagao inicial € “primeira fase de

um longo e diferenciado processo de desenvolvimento profissional”.

Sendo assim, conforme afirma o autor ¢ necessario conceber a formagao como um
processo continuo, contemplando uma interligacdo entre formacao inicial e a formagdo

permanente.
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A formagdo permanente, aqui utilizada, ¢ entendida como todas as formas
deliberadas e organizadas de aperfeicoamento profissional do docente, mediante palestras,

seminarios, encontros, grupos de estudos, oficinas, cursos presenciais e a distancia.

Essa formacdo permanente deve “estender-se ao terreno das capacidades,
habilidades e atitudes e questionar permanentemente os valores e as concepcdes de cada

professor e da equipe como um todo” (IMBERNON, 2009, p.5).

Assim, compreende-se que o desenvolvimento profissional do professor pode
ocorrer na formacao continuada. Essa formacdo no inicio tinha caracteristicas de um ensino
praticamente interativo, dado por professores a outros professores, “como uma troca de
especialidades no campo dos saberes disciplinares, das reformas curriculares, das novas
tecnologias, de abordagens didaticas mais sofisticadas, de métodos de gestdo de classe ou de

avaliagao” (PERRENOUD, 2002, P.12).

Essa modalidade de formagdo atualmente tem se ocorrido por meio de uma
capacita¢do em servigo na qual se aprende a fazer as mesmas coisas, porém utilizando outros
recursos didaticos. Sendo assim, aparéncia ¢ nova, mas ndo provoca mudangas na pratica

pedagogica.

Ressaltamos entdo que, “o professor continua a ver como sua principal funcao a
de transmitir conhecimento congelado, obviamente obsoleto ¢ na sua grande parte inutil”
(D”AMBROSIO, 1999, p.79). Compreendemos entdo que este fato deva ser modificado, pois

essa formacao continuada ndo tem trazido melhorias na qualidade do ensino.

Por outro lado, Bittencourt (2003) defende a formacao continuada como algo mais
que necessario na vida dos professores, principalmente do Ensino fundamental e Médio. Essa
formagdo pode fornecer conhecimentos, acrescentar melhorias no processo de formacao
inicial, além de contribuir para a reflexdo em relagdo as mudangas que estdo ocorrendo no

setor educacional.

Bittencourt (2003) procura diferenciar a educagdo continuada de treinamento,
aperfeicoamento ou capacitacdo, ja que expoe educacdo como geradora de mudancas e trata
do termo formagdo como “alteragdo de forma”. A autora acredita nas possibilidades da

educagdo quando trata de uma maneira universal, ndo apenas da educagdo continuada, mas de
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todo o processo pedagdgico de maneira geral, que vai além da escola, que deixa de ser apenas
dentro de uma instituicdo de ensino, que leve em conta os saberes € as vivéncias das criangas,

jovens, adultos.

O autor que compartilha a ideia de formacdo continuada ¢ Garcia (1995), que
pontua como sendo o conjunto de atividades desenvolvidas pelos professores em exercicio
como objetivo formativo, realizadas individualmente ou em grupos, tendo em vista tanto o
desenvolvimento pessoal como profissional, na dire¢cdo de prepard-los para a realizacdo de

suas atuais tarefas ou outras novas que se coloquem no seu desenvolvimento profissional.

3.2 FORMACAO DE PROFESSORES PARA O ENSINO DE HISTORIA

A formagfo inicial do professor de Historia ¢ de extrema importancia e um
desafio para professores, considerando sua abrangéncia e complexidade. As diversas
dificuldades dos alunos para o estabelecimento de relagcdes com tempos e épocas histdricas

sdo grande desafio.

3.3 A TRAJETORIA DO ENSINO DE HISTORIA

O ensino de Historia no Brasil sempre esteve marcado pelo viés religioso,
eurocéntrico e elitista que predominou até a segunda metade do século XIX. Isso porque nos

séculos XVI e XVIII foram os jesuitas que dominaram o cendrio educacional brasileiro.

As escolas jesuiticas tinham por objetivo a formagdo moral, religiosa e
humanistica da elite local. Nesse contexto a “Historia ndo se constituia, pois, como disciplina
escolar, tinha na verdade, funcdo instrumental, com objetivos exteriores a ela” (FONSECA,
2006, p.39). A autora destaca que os textos histdricos eram utilizados pelos jesuitas para
ensinar Retdrica, filosofia e Gramatica. No periodo ndo existia preocupagdo com a formacao

historiografica.

S6 apods a Independéncia ¢ que a Historia se constituiu como disciplina escolar no

Brasil. Entre os anos de 1820 a 1830 do século XIX, ocorreram varios debates em torno da
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definicdo de projetos educacionais que abordavam no curriculo o ensino de Historia,

incluindo a Sagrada, Universal e Historia da Patria. (id, p.42, 43).

Bittencourt (2004, p.62) destaca que mesmo depois da implantacdo da Republica
no Brasil, periodo que estabeleceu a separacdo da Igreja e o Estado, o ensino da Historia
Sagrada era mais divulgado que o ensino da Histéria “Laica ou Profana”. Segundo a autora, a
partir do evento da Republica, o ensino de Historia passou a valorizar a “historia Nacional”,
seguindo o padrdo da Escola Francesa, cultuando os herdis locais e os grandes homens
representantes da elite. Esse modelo de ensino tinha papel claro na manutengdo da ordem

vigente.

Apobs o golpe militar na década de 1960, as disciplinas da area de Humanas -
Filosofia, Sociologia, Geografia e Historia - eram consideradas por muitos como de teor
subversivo, resultando assim na exclusdo de Filosofia e Sociologia do curriculo do ensino
médio, e as disciplinas de Historia e Geografia foram substituidas por Estudos Sociais no

entdo 1° grau.

Durante o periodo do golpe militar — 1964 a 1985 - ocorreu uma preocupag@o com
o controle ideologico dos futuros professores e do curriculo escolar, deixando de lado
questdes relativas ao projeto pedagogico. Nesse periodo, criou-se a Licenciatura Curta em
Estudos Sociais, cujo objetivo era a formacdo dos professores de Historia para lecionar no

ensino fundamental, antigo 1° grau.

Segundo Fonseca (2008, p.61), tratava-se de um “projeto de desqualificagdo
estratégica, articulado a diversos mecanismos de manipulacdo ideoldgica que vigorou no

Brasil, no periodo do regime militar”.

O objetivo era utilizar o ensino dessa disciplina para doutrinar as criangas € jovens
e por outro lado amenizar os movimentos de oposicdo que se manifestavam, acusando os

envolvidos de serem inimigos da patria.
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Na década de 1970, a Educac¢ado ficou marcada pela falta de Ciéncias Humanas e
do pensamento politico. Foi determinado que o 2° grau® fosse direcionado para os cursos

profissionalizantes; este modelo foi adotado ao longo de dez anos.

Como a liberdade de expressao e de opinido de amplos setores da populacao foi
sufocada, durante a vigéncia da ditadura militar, os professores de Historia e os historiadores,
assim como artistas e intelectuais enfrentaram muitas dificuldades e perseguicdes para realizar
seu trabalho. O ensino de Historia era censurado e controlado pelas autoridades que estavam
no poder, isto porque, os conteiidos da Historia abordam diretamente os aspectos sociais,
politicos, econdmicos e ideoldgicos da sociedade brasileira, o que na época ndo podia ser

comentado nem explicitado.

A reducdo da carga horaria no 2° grau ocorreu quando criaram as disciplinas de
educacdo Moral e Civica e Organizagdo Social e Politica Brasileira, ministradas no ensino

Basico, o que foi ratificado posteriormente pela Lei 5.692 de agosto de 1971.

Com o fim do regime militar e a redemocratizagdo do Estado e com as politicas
neoliberais no inicio da década de 1990, as diretrizes do ensino de Historia voltaram com um
grande objetivo: formagdo critica dos cidaddos, isto é, formagdo de um cidaddo critico que

seja capaz de interpretar as questdes relevantes de seu tempo e de sua realidade social.

Segundo Pereira (2007, p.29), na mesma década de 1990, a formagdo técnica
ganhou importancia “sem desconsiderar a questdo da formagdo politica do futuro docente,
enfatizava-se a necessidade de formacdo técnica que envolvesse tanto o conhecimento
especifico de determinada area quanto do campo pedagdgico”. Esse revezamento na formacao
do professor estava diretamente ligado as expectativas da sociedade em relagdo ao papel da

Educacao.

Em tal contexto as Universidades mantinham cursos que segundo Fonseca (2008,

p.61):

Combinavam licenciaturas curtas e plenas de um lado o bacharelado de
outro, estruturas com base na dicotomia de conhecimentos especificos da

8 20 Grau — A Lei n2 5692/71 introduz a denominagdo de 12 grau — corresponde ao antigo primario e ginasio —
22 grau referente ao antigo colegial, atual ensino médio.
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disciplina/conhecimento pedagogico, preparacdo para ensino/preparagido

para  pesquisa, conhecimentos teodricos/pratica”, acentuando  “o
distanciamento entre formagdo universitaria e a realidade da educagdo
escolar basica”.

Essa nova concepgdo de ensino de Historia encontra-se nos Parametros
Curriculares Nacionais, aprovados e publicados em 1996. Sob essa optica, “os professores de
Histoéria sdo instigados a problematizar, discutir e pesquisar o passado em realidades
multidisciplinares, transversais, transnacionais, globais e planetarias, de modo flexivel e

investigativo” (FONSECA, 2006, p.86-107).

Bittencourt (2002, p11) entende que “um dos desafios para quem ensina Historia
parece ser a explicagdo da razdo de ser da disciplina [...]”. No entanto, diante de tantas
indagacdes de educador e educado, o estudo da Historia continua assegurado nos contextos
escolares, mediante propostas curriculares. Em decorréncia desse processo, entendemos que
um dos sujeitos de maior importancia na base educativa — o professor — precisa ter uma
formagao inicial e continuada cada vez mais adequada as demandas sociais e politicas, pela

propria exigéncia e sobre tudo pela conscientizacdo da sociedade.

Isso porque é pela Historia que se define o modelo de cidaddo que se quer
construir, pois, pela Histéria, como formadora da consciéncia critico-cidada, se define qual

perfil de cidaddo é que se pretende.

3.4 FORMACAO DO PROFESSOR DE HISTORIA E AS TIC

A Historia ¢ a ciéncia preocupada em responder as questdes formuladas pelos
homens de diferentes contextos e temporalidades. Na realidade, ¢ sempre uma explicacdo do
mundo reelaborada ao longo das geracdes que reinventam continuamente o passado e

propdem investigacdes e analise sobre o presente.

Nesse sentido, o ensino de Historia assume cada vez mais o papel de desafiar
fronteiras, descobrir tematicas e objetos, rever conceitos e significados, aproximar teorias e

pratica, permitir aproximagdes interdisciplinares e gerir possibilidades de ensino e pesquisa.
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Nessa perspectiva, a ideia ¢ formar professores que além de capacitados a de

mediar o processo de construcdo do conhecimento, sejam pesquisadores.

Para Kenski (1999, p.49), a formacdo docente “ndo se da apenas durante o seu
percurso nos cursos de formac¢do, mas permanentemente, durante todo seu caminho

profissional, dentro e fora da sala de aula”.

Mediante afirmag@o da autora, concordamos que a formagdo do professor deva
ocorrer mediante uma solida qualificagdo onde possa contribuir e interagir com outras areas
afins e com diferentes demandas sociais. Essa integracdo ¢ quem gera a solidez do processo

educativo.

Nesta perspectiva podemos citar as Tecnologias da Informagdo e Comunicacio
(TIC) — como elas estdo sendo incorporadas na formacdo do professor. Atualmente, as
mudancas no campo da Politica de Formagao Docente, o Brasil tem explicitado a necessidade

de preparacdo para o uso das tecnologias educacionais.

O Parecer CNE/CP n°9/ 2001 enfatiza a urgéncia de se inserir nos cursos de
formacao de professor em nivel superior as TIC (BRASIL, 2001), o que também esta presente
no Parecer CEB n°1/ 1999, que trata do ensino fundamental e médio, realcam a presenca das
tecnologias nas areas curriculares, procurando conectar os conhecimentos com sua aplicagdo
tecnoldgica, concretizando a preparacdo basica para o trabalho preconizado na LDB
(BRASIL, 1997, 1999 b). Nesses documentos, fica evidente a utilizacdo das tecnologias como

fator essencial na sociedade contemporanea.

Entendemos que a formagdo requer constantes atualizacdes para poder
acompanhar a velocidade dos avangos sociais, principalmente em relacdo as novas
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) que apontam os maiores desafios para os
professores. Segundo Brzezinski (1996, p.108), “a formagao continuada, no Brasil, tem sido
concebida como forma de reparar as lacunas e deficiéncias da formagdo inicial”. Entretanto,
deve ser regulamentada pelos dispositivos legais, possibilitando favorecer dinamicas de
atualizacdo e aprofundamento do conhecimento necessario ao exercicio da profissdo de

docente (SILVA, 2000).
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Em contra partida, Garcia (1998) indica que a solugcdo mais plausivel para uma
melhor formagdo docente consiste em privilegiar a formagao inicial, pois € nessa etapa que o
futuro professor adquire todo o suporte tedrico e metodologico necessario a sua formagdo e
desenvolve habilidades especificas a sua area de atuagdo, como a possibilidade de estendé-la a

formac@o continuada.

Da maneira similar, Cury (2001) reforca que na formacao, devem ser promovidas
atividades que privilegiam o uso das TIC, visando provocar mudangas nos mesmos € na sua

pratica.

Nesse sentido, acreditamos que desde o inicio da formagdo, o professor precisa
interagir com os recursos oferecidos pelas TIC, aprender a explora-los de forma critica e
inteligente, tanto na sua formacdo inicial como continuada, refletindo sobre o uso das

mesmas.

Quando se trata da formagao para as TIC, temos também que destacar o Programa
Nacional de Formagdo Continuada em Tecnologia Educacional (Proinfo Integrado) que ¢ um
programa de formagdo, voltado para o uso didatico-pedagogico das TIC no cotidiano escolar,
articulado a distribui¢do dos equipamentos tecnologicos nas escolas e a oferta de contetidos e
recursos multimidia oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV Escola e DVD Escola, pelo

Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais.

O Proinfo Integrado oferece cursos basicos para professores que ndo t€m o
dominio minimo no manejo de computadores / internet. O objetivo deste curso ¢ possibilitar
aos professores e gestores escolares a utilizagdo de recursos tecnologicos, com processadores
de textos, apresentagdes multimidia, recursos da Web para produgdes de trabalhos escritos/
multimidia, pesquisa e analise de informagdes na Web, comunicagdo ¢ interagdo - e-mail, lista

de discussoes, bate-papo, blogs - (MEC, 2008).

O Proinfo Integrado também oferece cursos em tecnologia na Educagdo:
Ensinando e Aprendendo com as TIC. Esse curso visa oferecer subsidios teoricos-
metodoldgicos praticos para que os professores e gestores escolares possam compreender o
potencial pedagodgico de recurso das TIC no ensino e na aprendizagem em suas escolas e

resultem numa melhoria efetiva de seu desempenho. O educador deverd ter em vista: planejar



54

estratégias de ensino e de aprendizagem, integrando recursos tecnoldgicos disponiveis e
criando situagdes para a aprendizagem que levem os alunos a construg¢do de conhecimento, ao
trabalho colaborativo, a criatividade e obtenha uma melhoria efetiva, um bom desempenho
académico; utilizar as TIC como estratégias docentes, promovendo situacdes de ensino que

focalizem a aprendizagem dos alunos. (MEC, 2008).

Verificamos que o governo federal oferece cursos de formagdo para capacitar os
seus profissionais no uso pedagogico do aparato tecnoldgico disponiveis, visando qualificar

os processos de ensino aprendizagem e melhoria na qualidade da Educacio.

De acordo com Andrade (2007, p.17) “o professor passa a ser formado para e
pelas midias”, porém, ¢ fundamental que o professor se aproprie desses recursos para
promover um ensino de qualidade, ampliando o seu olhar para contribuir com o seu

desenvolvimento na utilizagdo das TIC e no seu processo de formacao pelas TIC.

Atualmente, o acesso as informagdes esta cada vez mais facil e amplo, com a
crescente utilizacdo de recursos tecnoldgicos. E fundamental que o professor se aproprie
desses recursos para promover um ensino de qualidade, ampliando o seu olhar para contribuir

com o desenvolvimento de projetos que utilize as TIC no processo de formacdo continuada.

Segundo Almeida (1997, p.30) “a formacdo do professor no uso pedagdgico das
TIC trabalha o saber decorrente da pratica pedagodgica, articulado com teorias educacionais e

com habilidades requeridas para o dominio das tecnologias”.

Essa formacdo devera nortear a pratica pedagogia e cabe ao professor utilizar a
sua criatividade para buscar maneiras mais atrativas de trabalhar ¢ ensinar. Essa busca foi
constado em nossa pesquisa os professores utilizam o computador e internet em suas aulas
como ferramenta de apoio, utilizam para pesquisa, para produ¢ao de documentarios, para
produzirem textos, revelando assim as inten¢des de interacdo entre computador e suas praticas
pedagogicas. A realizagdo desta pesquisa constatou a importincia da preparagdo dos
professores para adentrarem na era digital, bem como aplicar as TIC na sua pratica cotidiana

no processo ensino aprendizagem.
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CAPITULO 4

ETAPAS DA PESQUISA

Propomos como objetivo geral analisar a inser¢do das TIC e suas possibilidades
no ensino e aprendizagem de Historia, nos Laboratorios de Informatica das escolas Municipal

e Estadual de Campo Grande MS.

4.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como objetivos especificos estabelecemos:
1. Analisar o Projeto Politico e Pedagogico (PPP) no que tange o uso das TIC

2. Analisar as Concepgdes dos Professores de Historia em relagdo as TIC no

processo ensino aprendizagem.

3. Analisar as Praticas dos Professores de Historia mediadas pelas TIC.

4.2 METODOLOGIA DA PESQUISA

O desenvolvimento dessa pesquisa foi orientado pelos principios da pesquisa
qualitativa, porque responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa com o nivel de

realidade que ndo pode ser quantificado (BODGAN E BIKLEN, 1994, p.49).

A pesquisa qualitativa tem em sua esséncia cinco caracteristicas: 1) a fonte direta
dos dados ¢ o ambiente natural e o investigador ¢ o principal agente, na escolha desses
mesmos dados; 2) os dados que o investigador recolhe sdo essencialmente de carater
descritivo; 3) os investigadores que utilizam metodologias qualitativas interessam-se mais
pelo processo em si do que propriamente pelos resultados; 4) a analise dos dados ¢ feita de
forma indutiva; 5) o investigador interessa-se, acima de tudo, por tentar compreender o

significado que os participantes atribuem as suas experiéncias.
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Enfim dentre inumeraveis caracteristicas da pesquisa qualitativa, destacamos a
possibilidade de compreender a realidade. Concordamos com Bodgan e Biklen (1994, p.49)
quando afirma que “a abordagem da investigacdo qualitativa exige que o mundo seja
examinado com ideia de que nada ¢ trivial, que tudo tem um potencial para constituir uma
pista que nos permita estabelecer uma compreensdo mais esclarecedora do nosso objeto de

estudo.”

Na pesquisa qualitativa o investigador deve estar completamente envolvido no
campo de acdo dos investigados, uma vez que na sua esséncia este método de investigacdo

baseia-se principalmente em conversar, ouvir e permitir a expressao livre dos participantes.

As entrevistas qualitativas a que Bogdan e Biklen (1994) referem-se, variam
quanto ao grau de estruturacdo, desde as entrevistas estruturadas até as nao estruturadas. No
entanto, este autor refere-se as entrevistas semiestruturadas, mostrando que elas tém a

vantagem de contar com a clareza e obtencdo de dados compardveis entre os varios sujeitos.

Outro ponto citado por Bogdan e Biklen (1994) ¢ sobre as entrevistas qualitativas
que podem ser relativamente abertas, se concentrado em determinados topicos, ou podem ser
guiadas por questdes gerais. Neste sentido, ¢ que consideramos a entrevista como um
instrumento a mais pertinente para analisar a insercdo das TIC e suas possibilidades no
ensino e aprendizagem de Historia nos Laboratorio de Informatica das Escolas da rede publica
de Campo Grande- MS. E também, analisar o Projeto Politico Pedagogico (PPP) no que tange

o uso das TIC, e analisar a pratica dos professores de Historia mediada pelas TIC.

Seguindo essas orientagdes, convidamos para as entrevistas quatro professores,
dois de escola municipal, ¢ dois de uma escola estadual, localizadas na cidade de Campo

Grande MS.

O teor das questdes abordadas foi relacionado as possibilidades de uso das TIC no
ensino aprendizagem de Historia nos Laboratérios de Informatica, ao Projeto Politico
Pedagodgico (PPP), no que tange ao uso das TIC, as concepcdes dos professores de Historia
sobre o processo ensino aprendizagem mediados pelas TIC e a pratica dos professores de

Historia mediada pelas TIC.
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4.3 CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES

Para critério de escolha dos entrevistados levamos em conta a formacgdo do
professor na disciplina Historia, além da afinidade ou interesse pelo tema das Tecnologias de

Informacao e Comunicacgdo e que aceitassem voluntariamente participar.

Dos quatros professores solicitados para entrevistas nas duas escolas escolhida
todos aceitaram participar da entrevista, durante as quais, preocupei-me em manter o
anonimato dos mesmos ¢ a fidedignidade dos dados coletados; elenquei para cada um dos
professores os nomes: Estrela, Lua, Sol e Terra. Preservamos assim quaisquer caracteristicas

que denotassem suas identidades.

As questdes foram apresentadas a partir de um roteiro, com o proposito de
conduzir o entrevistado (a) a refletir sobre os diversos aspectos que consideramos
fundamentais para nossa analise. Antes de iniciarmos as entrevistas, pedimos permissdo para

grava-las, visando minimizar erros de compreensao e interpretacao.

Durante a entrevista reservamos uma questdo com dados sobre a formacgdo e

trajetoria profissional, buscando tragar um perfil dos professores entrevistados.

4.4 PERFIL DOS PROFESSORES

Dos quatro professores entrevistados a professora Estrela pertence a escola
municipal. A entrevista relatou que tem vinte anos de formagao Licenciatura em Historia, ndo
deu sequéncia a sua formagdo continuada, pois os cursos oferecidos pela Prefeitura Municipal
de Campo Grande ndo condizem com seu horario de trabalho. O que sabe sobre as TIC

aprendeu sozinha, no seu cotidiano.

A professora Lua também nos informou que tem 20 anos de formacdo
Licenciatura em Historia, ¢ especializagdo; trabalha 40 horas semanais. Relatou a dificuldade

de participar dos cursos de formagdo em tecnologia oferecida pela Reme, principalmente na
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formacgao com as TIC. Os horarios que sdo ofertados os cursos coincidem com seu tempo de

trabalho.

A professora Terra tem formagdo Licenciatura Plena em Historia, pos-graduacio
em Planejamento, e mestrado em Educagdo. Relatou que tem nove anos de formagao no total.
Teve contato com as TIC apenas no periodo do mestrado, ndo fez curso de formacgdo
relacionado as TIC, apenas participou de um curso aligeirado oferecido pela propria escola

com objetivo de mostrar como utilizar as TIC no laboratoério de informatica.

O professor Sol relatou que tem 20 anos de formacdo em Licenciatura Plena, ndo
fez nenhuma capacitagdo na area das TIC, “tudo o que sabe aprendeu sozinho”- ele ¢
autodidata. A secretaria estadual oferece curso de capacitacdo, mas o mesmo ndo tem

disponibilidade de tempo para participar.

4.5 PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Para que as entrevistas se realizassem, etapas deveriam ser cumpridas. Dando
sequéncia, foi marcada data, com o objetivo de visitarmos as escolas escolhidas, onde
entrevistariamos os professores. Porém, por orientacdo da diretora enviamos oficio para a

Secretaria Municipal de Educagao solicitando a autorizagdo para executar nosso trabalho.

Apo6s ter sido aprovado, o pedido, entregamos a autoriza¢do na escola e marcamos
uma reunido com os dois professores da rede municipal para uma breve apresentacdo da
pesquisadora e uma explanacdo sobre a finalidade da pesquisa. Destacou-se a relevancia que a
mesma poderia trazer para o contexto da Educagdo, enfatizando, para tanto, a importancia da

colaboragdo voluntaria dos professores.

Para realizar as entrevistas, entramos em contato com cada um dos professores no
intervalo das aulas e marcamos um horéario e local que pudessem nos atender. Os professores
tanto da rede municipal quanto da rede estadual foram muito receptivos colocando-se a
disposi¢do e marcando o dia e horario para os encontros. Ficaram marcadas as entrevistas no

periodo reservado para os planejamentos semanais de cada professor entrevistado.
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As duas professoras da Escola Municipal atuam nas séries do ensino Fundamental
6° ao 9° ano, disciplina Historia. Os dois professores da Escola Estadual atuam no Ensino

Meédio, com a disciplina Historia.

Nas datas e horario marcados, iniciamos individualmente as entrevistas com cada
um dos professores na rede municipal e mais tarde na rede estadual. Antes de darmos inicio
as entrevistas, relatamos brevemente o tema da pesquisa que estava sendo desenvolvida pela

pesquisadora, mestranda em Educagdo da Universidade Catélica Dom Bosco UCDB.

Iniciaram-se assim a pesquisa através das entrevistas com os professores, 0s quais
demonstraram desinibi¢do, respondendo a maioria das perguntas com riqueza de detalhes. As
entrevistas tiveram a duracdo de uma hora aproximadamente, e foram gravadas. Neste
processo, preservaram-se as formas com que os entrevistados se expressaram, mantendo-se as

suas frases, os seus vicios de linguagem e as suas colocagdes.

Ao realizar as entrevistas seguimos um do roteiro de perguntas. Essas foram
elaboradas a partir dos objetivos que originaram nossos questionamentos, das informacdes

colhidas junto aos professores, sujeitos da pesquisa.

Considerando as existéncias dos Laboratorios de Informatica nas escolas de
Campo Grande e tendo como intuito de analisar o uso das TIC no ensino aprendizagem de

Historia, demos continuidade as entrevistas.
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CAPITULO 5

ANALISE DE DADOS

Em relacdo ao primeiro objetivo a analise de dados contempla os seguintes

objetivos especificos:
1. Projeto Politico pedagogico (PPP) no que tange o uso das TIC.

2. As concepcdes dos professores de Historia em relagdo as TIC no processo

ensino aprendizagem.

3. As praticas dos professores de Historia mediadas pelas TIC.

5.1 ANALISE DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO - (PPP) NO QUE
TANGE AO USO DAS TIC.

Em relagdo ao primeiro objetivo o documento descrito como Projeto Politico
Pedagogico (PPP) foi analisado para entendermos se o mesmo aborda o uso das TIC.
Partimos do principio que o documento é norteador da intencionalidade educativa na escola, e
neles sdo descritos os aspectos considerados cruciais para o bom desenvolvimento das

propostas.

A principal ideia aqui ¢ analisar o projeto para compreensao de eixos norteadores

para as acoes pedagdgicas na pratica dos professores e uso das salas de informatica da escola.

Para iniciarmos a analise fizemos a leitura do PPP. Dentre as diversas propostas
dos PPP das duas escolas municipal e estadual pesquisadas vamos ressaltar as que vao ao
encontro do objetivo especifico do nosso trabalho que ¢é analisar o Projeto Politico

Pedagogico (PPP) no que tange o uso das TIC.
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De acordo com a primeira escola pesquisada da rede municipal, quando pedimos
o PPP para analisarmos, a direcdo da escola nos informou que o PPP estava desatualizado e
que era pretensdo da dire¢do no ano seguinte fazer algumas alteragdes; essa conversa ocorreu

no inicio do ano letivo de 2012.

De acordo com os esclarecimentos da dire¢do, solicitamos a copia do PPP para
darmos inicio a analise porque fazia parte do nosso objetivo da pesquisa, e também porque
temos conhecimento que uma das caracteristicas do PPP ¢ ser um documento aberto, em
processo continuo de constru¢do, ndao tem fim, um término, estd sempre sendo avaliado e é
passivel de mudangas, avangos ¢ recuos, desde sua concepcdo, durante ¢ apds a execucao,

servindo de fonte criativa, inspiradora e critica de a¢des presentes e futuras.

Dando inicio na leitura do PPP da escola, identificamos logo no inicio que o
primeiro principio basico da escola ¢é utilizar as tecnologias como ferramentas para a

formacao integral do aluno.

O segundo principio, os recursos da informatica deverdo ser utilizados de forma
dindmica e integrados ao curriculo escolar para todos os alunos, por meio de projetos, uso de
softwares educativos, aplicativos, internet e demais midias voltados para Educac¢@o, visando a

melhoria na qualidade de ensino.

Entendemos a partir desses principios que a proposta do PPP aborda a qualidade
de ensino aprendizagem, ambas mediadas por metodologia e ferramentas tecnologicas como o

uso de softwares educativos, aplicativos, e internet.

As TIC, no caso especifico o computador ligado a internet, sdo vistas como
ferramentas pedagogicas “o aluno participa de maneira significativa no processo de ensino e

aprendizagem, desenvolvendo a autonomia para o estudo e para a pesquisa” (PPP, 2012, p.33).

No PPP, a sugestdo ¢ disponibilizar para a comunidade escolar e o publico em
geral os projetos da escola e das disciplinas regulares para que possam conhecer as acdes,

projetos e avancos pedagogicos da escola.

Outra orientacdo do PPP é em relacdo as atribuicoes do uso do laboratério de

informatica. Cabe ao professor coordenador das tecnologias da escola, disseminar o uso das
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tecnologias disponiveis como: computador, livros, televisdo, videos, retro-projetor, maquina
fotografica entre outros. A ele cabe também propor agdes inovadoras nas praticas educativas,

como: pesquisas, semindrios, relatorios, simulag¢des, producdes de videos, entrevistas.

Propde ao professor coordenador atualizar-se permanentemente na area para
aplicar diferentes tipos de ferramentas da informatica em parceria com a equipe técnica

pedagogica, os assistentes de biblioteca e professores regentes.

O objetivo da proposta ¢ propor agdes pedagogicas ligadas ao conteudo de sala de

aula e auxiliar o professor regente no planejamento - de aulas - do uso de tecnologias.

Analisando o PPP da escola percebemos que em nenhum momento se fala da
preparacdo permanente do professor regente para aplicar os diferentes tipos de ferramentas da
informatica nas suas aulas, e nem mesmo a necessidade de sua interacdo com as TIC de forma

autdnoma. Apenas enfoca as atribui¢des do professor coordenador das tecnologias na escola.

Em relagdo ao PPP da segunda escola pesquisada vale salientar o que Gadotti
(2000, p.20) destaca: “o projeto pedagdgico da escola esta inserido num cenario marcado pela
diversidade. Cada escola ¢ resultado de um processo de desenvolvimento de suas proprias

contradi¢des. Nao existem duas escolas iguais”.

Concordando com o autor, verificamos que cada escola tem sua proposta e ela nos

remete ao estudo da sua realidade.

Da escola estadual recolhemos as seguintes informacdes. O uso das TIC foi
incluido no PPP ano de 2003, quando foram inaugurados os Laboratérios de Informatica. No
inicio, as escolas possuiam cinco (5) laboratorios devido ao grande niimero de alunos que a

escola possuia.

Nos anos seguintes, a escola perdeu parte dos alunos e os laboratérios foram
desativados, restando apenas trés. Outro fato que foi constatado ¢ que o PPP ndo sofreu

nenhuma reformulagdo até a presente data.

Verificamos que o PPP foi conjuntamente elaborado pela direcdo, diregao—

adjunta, coordenagao pedagogica e pelos professores, alunos, do curso “O Uso Pedagogico da
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Tecnologia da Informagdo e da Comunicacdo” oferecido pelo Nucleo de Tecnologia

Educacional — NTE no ano de 2003.

Embora desde 2003, o Projeto para implantagc@o da sala de Informatica, ele ndo foi

atualizado até a presente data quando solicitado para a pesquisa.

No PPP consta como foi elaborado o projeto apresentando os recursos
pedagogicos que o laboratorio possuia. O projeto esclarece sobre a utilizacdo da sala de
informatica como apoio pedagogico, no geral propde o uso das TIC para incentivar e
estimular a reflexdo critica em busca do conhecimento através dos recursos tecnologicos e

destaca também a utilizag@o para resolver situagdes problematicas do cotidiano.

Os objetivos especificos propdoem o uso das TIC nas atividades de linguagem
escrita para melhorar o desempenho de uma reflexdo critica, utilizando a sala de informatica
como instrumento de aprendizagem e promocdo social, promovendo a interagdo entre os
docentes e discentes através do cooperativismo, integrando a institui¢do escolar a rede de
comunica¢do mundial a internet, incentivando a pesquisa sistematizada, ndo so6 na internet,

mas em outros softwares para interagdo com o seu cotidiano.

No PPP, consta a metodologia a ser desenvolvida no laboratério. O documento
propde disponibilizar a sala para os docentes e discentes, tendo como orientadores e
mediadores destas atividades pedagdgicas o professor-instrutor, mas ndo esclarece sobre

como essa demanda pode ser trabalhada.

Esclarece que as aulas no laboratorio deverdo ocorrer através do planejamento. O
horario para as atividades dos professores sao divididas em 01 (uma) hora/aula para cada
docente com seu grupo de alunos, nos periodo matutino, vespertino e noturno; sendo
observada a necessidade do numero de visitas a sala de informatica, o nimero de alunos por

aula e a rotatividade das turmas durante o ano letivo.

Segundo a pesquisa desenvolvida constatamos que apesar de ser uma construgao
coletiva o PPP da escola ndo foi atualizado com propostas novas de agdes do grupo e

utilizagdo das TIC nas atividades pedagogicas.
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Outro ponto observado foi que a escola tem um professor responsavel pela sala de
informatica e manutencdo. A ele cabe organizar os horarios dos professores para uso da sala

durante o ano letivo.

Por meio da analise do PPP, podemos perceber que tanto a escola municipal
quanto a escola estadual propdem o uso das TIC aos professores como ferramenta para a

formac@o integral do aluno, visando a melhoria na qualidade de ensino.

No PPP das duas escolas analisadas, ndo ha um item especifico em que se
destaque a formacdo continuada dos professores no que tange ao uso das TIC, como um
elemento importante e necessdrio para subsidiar os profissionais da escola, ajudando-os a
enfrentar as dificuldades e os desafios que emergem no ensino e aprendizagem dos educandos
na formacdo docente continuada pode ser um caminho para tornar a pratica pedagogica

significativa, contextualizada e consistente.

Compreendemos que os professores utilizam o laboratério de informatica de
acordo com suas atividades praticas, com diferentes finalidades, mas ao mesmo tempo
constamos que ocorre a necessidade de uma formagao dos professores na area relacionada as

TIC para que possam utilizar as tecnologias em toda a sua potencialidade.

Em relacao ao uso das TIC, o PPP das duas escolas pesquisadas apenas apontam a
necessidade de interagir o seu uso a pratica pedagdgica, mas de forma superficial,
reconhecendo a sua importancia no processo ensino-aprendizagem, sem contudo delinear uma

proposta como objetivos concretos e agdes eficazes.

Ressaltamos que o Projeto Politico Pedagdgico ¢ uma cobranca da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei 9394/96). Em seu artigo 12, inciso I, prevé que
“os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns ¢ as do seu sistema de ensino,
tém a incumbéncia de elaborar e executar sua proposta pedagodgica”, deixando explicita a

ideia de que a escola ndo pode prescindir da reflexdo sobre sua intencionalidade educativa.

Veiga (2001) salienta também a importancia da instituicdo escolar ter um plano
pedagogico para nortear a equipe docente, para uso do computador como ferramenta no
processo ensino ¢ aprendizagem, no qual deverdo estar tragados os objetivos, metas,

aplicativos e softwares a serem utilizados. Desse modo, as diretrizes do uso do computador na
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escola devem estar descritas no Projeto Politico Pedagogico de cada escola de acordo com a

sua realidade.

E importante observarmos que, quando interrogamos as professoras da escola
municipal sobre o conhecimento do Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola no que tange
o uso das TIC, percebemos que as professoras da escola participaram e tém conhecimento do
projeto e sabem que t€m que ser contempladas para usar a sala de informatica pelo menos
uma vez no meés, conforme as falas das professoras Estrela e Lua respectivamente:

Professora Estrela [...] No projeto Politico Pedagdgico é trabalhado o uso da
sala de informatica. E todos ndés temos conhecimento sim. Professora Lua

[...] Todos os professores tém conhecimento e tém que usar a sala pelo
menos uma vez no més, tem horario para uso da sala de informatica.

Analisando as respostas das professoras e o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da
escola, verificamos que a utilizagdo das tecnologias ¢ vista como ferramenta para a formacao
integral do aluno; s3o utilizados os recursos da informatica de forma dinamica, e integrada ao
curriculo escolar para todos os alunos, por meio do desenvolvimento de projetos e do uso de
software educativos, aplicativos, internet, ¢ demais midias voltadas para a educagdo, visando

melhoria na qualidade de ensino.

No PPP da escola, constam as atribuicdes do professor coordenador das
tecnologias que devem disseminar o uso das tecnologias, disponibilizar na escola -
computadores, livros, televisdo, videos, projetor de slide, retro-projetor, epscopio, maquina
digital, filmadora,... Propor acdes inovadoras nas praticas educativas como as pesquisas, 0s

seminarios, os relatorios, as simulagdes, as produgdes de videos, as entrevistas.

Além disso, o professor coordenador deve atualizar-se permanentemente na area e
aplicar diferentes tipos de ferramentas da informaética - aprendizagem colaborativa, foruns,

chats, multimidia, hipertexto, blogs, software, um fator preponderante.

Segundo o PPP, o professor coordenador das tecnologias deve auxiliar o professor

regente no planejamento das aulas referentes ao do uso das tecnologias.

De acordo com Valente (1999a), o educador deve conhecer o que cada ferramenta
tecnologica tem a oferecer e como pode ser explorada em diferentes situagdes educacionais.

Utilizar computadores na Educacdo ¢ muito mais do que somente transmitir informagao ao
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aprendiz. O computador deve ser utilizado como instrumento e recurso para enriquecer
ambientes de aprendizagem e auxiliar o aprendiz no processo de constru¢do do seu

conhecimento (VALENTE, 1999b).

Conclui-se que tais dados levantados conduzem-nos a ideia que o PPP da escola
deva ser um instrumento esclarecedor da agdo educativa da escola na sua totalidade que
aponta um rumo, uma dire¢do, um sentido explicito para um compromisso estabelecido

coletivamente.

5.2 CONCEPCAO DOS PROFESSORES DE HISTORIA EM RELACAO AS TIC NO
PROCESSO ENSINO APRENDIZAGEM

Em relacdo ao segundo objetivo sobre as concepgdes dos professores de Historia

no processo ensinar e aprender mediadas pelas TIC, a professora Estrela “entende que o
recurso ajuda com certeza”. Segundo ela, os alunos gostam das atividades desenvolvidas no
computador; eles apresentam maior interesse pelas atividades. A resposta da professora nos
permite afirmar que ela acredita que as tecnologias podem ajudar os alunos no processo
educacional, incentivando-os a aprendizagem. Vale ressaltar o que Moran (2003, p.24) pontua
« . . : ~ e,
o conhecimento se da fundamentalmente no processo de intera¢do, de comunicac¢do”, isto &,

a necessidade do dialogo entre professor e aluno no contexto mediado pelas TIC.

Segundo Moran (2009, p.22-24) “conhecer é saber, é desvendar, ¢ ir além da
superficie, do previsivel, da exterioridade ¢ aprofundar os niveis de descoberta, ¢ penetrar
mais fundo nas coisas, na realidade”. Para o autor, um dos grandes desafios para o professor é
ajudar o aluno a tornar a informacao significativa, e escolher as informacdes verdadeiramente
importantes. Deduz-se que a partir das informagdes o aluno passa a conhecer, ¢ ter maior

informacao que ¢ o primeiro passo para ir mais fundo nas descobertas ¢ no aprendizado.

A declaragdo da professora Lua apresenta a concepgao de que as TIC auxiliam na

busca do conhecimento.

[...] sem duavida ¢ uma das ferramentas para ajudar no processo de
aprendizagem. Quando trabalho com o aluno ele ja esta familiarizado com
essa ferramenta, consegue desenvolver de forma criativa as atividades. Tem
habilidade dentro da tecnologia.
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As concepgOes das professoras sdo de grande relevancia, por conceber o
computador como ferramenta capaz de otimizar, o processo de ensino-aprendizagem de
Historia. E plausivel concluir, que o computador é muito mais que ferramenta de auxilio, ela
nos conecta com o mundo. Sendo assim concluimos que o computador, estdo sendo
utilizados como ferramentas de apoio, pois quando usado de forma adequada gera
aprendizagem significativa, ha um aumento de criatividade e motivagdo nos alunos, ou seja, a

aula se torna dindmica e criativa.
5.3 PRATICAS DOS PROFESSORES DE HISTORIA MEDIADAS PELAS TIC

Em relagdo ao terceiro objetivo apresentamos a pratica das professoras de Historia
sobre o uso das TIC em suas aulas. Segundo a pesquisa as professoras Estrela e Lua citaram
entre as possibilidades mais utilizadas sdo a internet, videos, jogos, aparelho — o computador.

As respostas foram as seguintes:

As possibilidades, eu vejo, por exemplo... No uso da internet, videos, os
alunos fazer pesquisa sobre o tema, desenvolver exercicios de
assimilagd@o. Fago também cruzadinha no computador, utilizo os jogos,
quizzes entre outros. [...] entdo, uma das possibilidades ¢ a internet para

fazer pesquisa dos temas que trabalho em sala.

Analisando as respostas, entendemos que tanto a professora Estrela e a Lua
utilizam a internet para a pesquisa; ¢ importante ressaltar segundo Behrens (2000) que a
internet propicia um novo espago de interagdo, que vem para agregar recursos ¢ possibilidades
também ao meio educacional, favorecendo a criacdo de ambientes ricos, motivadores,

colaborativos e cooperativos.

Também identificamos que a ida dos alunos a sala de informatica, a professora
utiliza o computador como instrumento de revisdo e fixacdo de contetidos, através de jogos,
quizzes. Vale ressaltar que o computador poderd ser utilizado de varias formas as quais

podemos citar Ferreira (1993, p.35) que aponta:

O computador no ensino de Historia deve ser utilizado para desenvolver

habilidades como criatividade, coordenacdo motora, percepgao visual e
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auditiva; motivar a pesquisa; por os alunos em contato com a realidade

do programa escolhido; organizar as informacdes; classificar dados.

Com o desenvolvimento e inser¢do das novas tecnologias, especificando o
computador com uso da internet, modificou-se a forma de armazenamento das informacdes,
dos contetidos organizados em ambiente digital. Com a inser¢do do computador no ensino
fundamental e médio de Historia, o professor precisa se adaptar a uma nova didatica,
utilizando os recursos da informatica na construcdo do cotidiano da sala de aula. Podemos
assim dizer que o professor ¢ o aluno estdo desta forma conectados, mas sem perder o olhar

critico sobre as informagdes armazenadas.

Dessa forma a Internet contribui para o ensino de Historia na medida em que
permite ao aluno ligar-se ao mundo, a partir do seu proprio espacgo, enviando e recebendo
informagdes que poderdo ser debatidas e construidas coletivamente. Os alunos situados em
diversas localidades, por meio de projetos conjuntos e através da discussdo de temas
relevantes que abordam contetidos especificos da Historia, estdo conectados virtualmente

produzindo raciocinios e consequentemente conhecimentos.

Por outro lado, outra questao que foi ressaltada pelas professoras Estrela ¢ Lua na
sua pratica sdo as dificuldades que encontram na programacdo das aulas para utilizagdo da

sala de informatica.

Com base nas respostas, entendemos que a escola tem uma programagdo para a
utilizagdo da sala de informatica, pois como ha somente uma sala de tecnologia disponivel
para o uso de muitos professores, torna-se restrito o seu uso. A professora Estrela explica na
sua fala a pratica:

[...] Na escola, tem uma programacao pra utilizacdo da sala de informatica, é
muito restrito o uso da sala e a gente entra poucas vezes. Uma sala s6 de

informatica para muitos professores. E restrito o uso da sala, porque tem
muitos professores pra utilizar a sala.

As dificuldades mencionadas, pela professora Estrela fazem referéncia ao pouco
tempo disponibilizado por ela para o uso da sala, impedindo-a de desenvolver atividades no

laboratorio de informatica.
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A professora Estrela enfatiza também que dependendo da turma que ela vai
trabalhar e do conteudo, o procedimento utilizado é: antes trabalha o contetido com os alunos
na sala de aula e depois os leva para o laboratério. A pratica da professora Estrela ¢é
apresentada na sua fala, quando explica como desenvolve as atividades.

[...] A pratica depende da turma que vai ser trabalhada, né! Por exemplo... O
conteudo € antes trabalhado na sala de aula e também o que vai ser feito na
sala de informética. Depois vai pra sala de informética. Utilizo a Internet’

para pesquisa dentro da proposta da atividade que foi planejada. Em outro
caso utilizo video, imagens, exercicios.

A professora Lua, diz “eu geralmente na minha pratica utilizo a internet, para
pesquisa, montar trabalhos com figuras e outros recursos para apresentagdo. Depois utilizo

também o data show, slides para apresentacao.”

Por meio do depoimento das professoras verificamos que a maioria das vezes,
quando levam os alunos ao laboratério de informatica, utilizam a internet para a pesquisa.
Entendemos a partir do discurso das professoras que a internet proporciona um meio maior de
interagdo com o mundo, € que o acesso a internet, segundo Moram (1999) abre caminhos para
novas maneiras de adquirir conhecimentos e fontes de ilimitadas informacdes, que vao desde

artigos cientificos, livros, documentos, revistas e outros.

A Internet ¢ mais um recurso tecnologico que pode ser utilizado nas aulas, mas ¢
importante ressaltar que, como qualquer outro recurso tecnologico, esta deve ser entendida
como um dos meios alternativos para construir o conhecimento, pois propicia varios tipos de

utilizagdo ou formas de navegacao.

Conforme Moran (2006), as pesquisas pela internet podem ocorrer no primeiro
momento “ao vivo” (juntos fisicamente) professor e aluno e, posteriormente, “off line” (cada

um pesquisa no seu espago € tempo).

As atividades podem ser desenvolvidas a partir de descobertas, trocas de
experiéncias ¢ informagdes; o professor ajuda os alunos a contextualiza-las e problematiza-
las. Em outro momento, o professor direciona e socializa o conhecimento entre os grupos

participantes, momento onde todos relatam suas davidas, ¢ dao sugestoes.

9 . . . .
Internet — rede de computadores que se interligam no mundo inteiro.
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Acredita Moran (2006) que a comunicacdo on-line segura a atencdo dos
educandos, principalmente as atividades que ocorrem na hora, por isso da necessidade da
escola estar equipada com esses recursos tecnologicos, para apresentar o resultado da pesquisa
em tempo real, principalmente, quando tratamos de alunos carentes que ndo tem acesso a

esses meios em casa.

A seguir apresentaremos as entrevistas que realizamos com os professores da rede
Estadual em Campo Grande a qual ficou dividida em nosso trabalho para melhor

compreensdo dos entrevistados.

As entrevistas concretizaram-se a partir de dois encontros marcados com o0s
professores. Esses encontros aconteceram apos contatos com a dire¢do da escola, no primeiro
momento, para obter autorizacdo da direcdo para se efetuar as pesquisas na institui¢ao escola.
Na rede Estadual ndo foi preciso pedir autorizacdo para a Secretaria Estadual de Educacao,

apenas autorizacgdo da diregao.

Ap0s recebermos autorizagdo da diretora procuramos entrar em contato com 0s
professores da area de Historia em seus respectivos horario de trabalho, mas especificamente
no dia do seu planejamento. Apos o primeiro contato com os professores, marcamos os dias
das entrevistas. Os professores, aqui denominados de Sol e Terra, foram receptivos em aceitar

participar das entrevistas e isso facilitou muito o nosso trabalho.

O uso das Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo no ensino de Historia,
segundo as orientagdes curriculares tem como objetivo principal:
[...] aprimorar o exercicio da problematizagdo da vida social como ponto de
partida para a investigacdo produtiva e criativa, buscando identificar relagdes
sociais de grupos locais, regionais, nacionais e de outros povos; perceber
diferencas e semelhangas, conflitos/contradi¢des e solidariedades, igualdades
e desigualdades existentes nas sociedades; comparar problematicas atuais e

de outros momentos, posicionar-se de forma analitica e critica diante do
processo e buscar as relagdes possiveis com o passado.

Neste contexto, ¢ importante ressaltar que quando deparamos com as realidades
vivenciadas nas salas de aulas, no uso dos recursos didaticos e até mesmos nas formas como
sdo feito as avaliacdes nas maiorias dos concursos € vestibulares; € possivel afirmamos que o

ensino de Historia, ainda ¢ predominantemente factual, trabalha com tendéncias narrativas e
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positivistas, tornando-se, dessa forma, o ensino de Historia desinteressante, confuso,

anacronico, burocratizado e repetitivo.

Nesse sentido, compreendemos que ha necessidade de se mudar essa concepgao,
criar agdes, metodologias, que inovem e estejam em sintonia com a realidade dos alunos. E
para que ocorra essa mudanga no ensino de Histdria, ¢ importante e fundamental a integragao
das tecnologias de informacgdo e comunicagdo (TIC), onde professores e alunos possam

promover uma sociedade mais democratica.
Porque segundo Fonseca (2003, p.89) Historia é:

[...] disciplina fundamentalmente educativa, formativa, emancipadora e
libertadora. A Histéria tem como papel central a formagdo da consciéncia
historica dos homens, possibilitando a constru¢do de identidades, a
elucidacao do vivido, a intervengao social e praxes individuais e coletivas.

Diante do exposto, passamos a relatar as entrevistas feitas com os professores da
escola Estadual, sendo identificados como Sol e Terra. O objetivo da entrevista vai ao
encontro com nosso objetivo de analisar a Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo na

aprendizagem e no ensino fundamental e médio de Historia.
Elencamos as perguntas relacionadas ao nosso objetivo da seguinte forma:

A primeira foi relacionada as possibilidades de uso das TIC no ensino
aprendizagem de Historia no Laboratorio de Informatica da escola. A professora Terra nos
relatou que vé varias possibilidades e diz que ¢ de acordo com o assunto que vai desenvolver

na aula, prepara o tema, porque a disciplina ¢ muito ampla e abrangente.

As possibilidades sdo apresentadas na fala da professora Terra e do professor Sol

da seguinte forma:

As possibilidades, eu vejo, por exemplo... No uso da internet para
pesquisa, videos, jogos, ¢ também o uso do data show. O professor Sol
[...] entdo, as possibilidades € a internet para fazer pesquisa dos temas

que trabalho em sala.

Analisando a resposta da professora na sua fala, entendemos que os alunos sdo

instrumentalizados para a pesquisa. Neste processo, os alunos sdo reprodutores de um
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discurso, e ndo autores. Deduz-se que a professora escolhe um tema e delegam sob
responsabilidade dos alunos a selecdo e a organizacdo de informacdes. Esta atividade ndo
passa de uma copia dos livros e de artigos da Internet. Os alunos sdo instrumentalizados para
a pesquisa e ndo ha reflexdo sobre a qualidade dos contetidos em questdo. Os procedimentos
da professora revelam intenc¢des e tentativas de integracdo do computador e da internet como
possibilidades, integrando-os na sua pratica pedagogica, isto ¢, incorporando & sua pratica

tradicional os recursos tecnoldgicos como acessorios das aulas.

Segundo Moran (1997), as possibilidades de uso da internet sdo muitas e
encontramos varios tipos de aplica¢des educacionais: de divulgacdo, de pesquisa, de apoio ao
ensino e de comunicagdo. E que as pesquisas podem ser feitas individualmente ou em grupos.
Podem servir de apoio ao ensino, com acessar textos, imagens, sons do tema especifico, e

todas essas aplicagdes sdo usados como elementos a mais, junto aos livros, revistas e videos.

Na resposta do professor Sol, o uso do Laboratério de Informatica também ¢é
fundamental, ele vé como possibilidades, segundo sua explicagdo:

[...] geralmente a internet ndo funciona e ai temos que ter o plano B, quero

dizer, tenho que ter um planejamento que uso o computador, mas sem a

internet. As possibilidades sdo muitas e restritas por falta de tecnologias

mais avangadas. O plano B citado pelo professor ele explica: [...] utilizo o

computador com o data show para realizar trabalhos com os alunos. Essas
tecnologias ajudam as aulas ficarem mais atrativas.

As respostas mostram que hé uma coeréncia nas possibilidades quando fazem uso

das tecnologias.

O professor também explicou que o sentido de restritas e falta de tecnologias mais
avangadas ¢ no sentido que as maquinas, no caso os computadores da escola, t€m mais de dez
anos de uso e muitos computadores ja ndo funcionam mais. Outro ponto destacado na fala do
professor é o acesso ao laboratorio: esbarram em muita burocracia da escola, isto €, horario,

disponibilidade do laboratoério.

Entendemos que o discurso do professor transmite a preocupagdo com 0 nao
funcionamento da Internet e pela falta de tecnologias mais avangadas. Segundo o professor,

isso atrapalha muito o desenvolvimento de suas aulas.
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Compreendemos, na fala dos professores, que sdo infinitas as possibilidades de
acOes que a internet apresenta, podendo assim acrescentar melhor qualidade ao planejamento

de nossas praticas.

S6 que o uso das TIC vai depender de cada professor adaptar suas necessidades e
realidades escolares, produzindo uma maneira propria de utilizagdo, sempre em sintonia com
as dificuldades apresentadas, como no caso a falta da internet e a burocracia da escola citadas
pelo professor, com exemplo, a fala do professor Sol quando ressalta que [...] “as maquinas no

caso os computadores da escola tém mais de dez anos de uso e muitas das vezes ndo funcionam”.

Deduz-se que as dificuldades sdio comuns no caminho de quem busca uma
sustentacdo mais qualificada ao seu trabalho pedagogico. Entretanto, precisam ser sanadas

para o desenvolvimento de uma educagao de qualidade.

Dando sequéncia a nossa entrevista perguntamos aos professores Sol e Terra
sobre o conhecimento do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola no que tange ao uso das
TIC, eles nos responderam:

Professora Terra [...] Olha, especificamente na area das tecnologias ndo. Nos
fizemos parte de um movimento mais geral sobre os objetivos da escola.
Discutimos varias semanas de como gostariamos de preparar o aluno através
do Projeto Politico Pedagogico. O que eu posso falar € que a escola possui as

salas de informética, e que ndo me lembro especificamente de termos
discutido o projeto em relagdo ao uso das TIC.

Segundo a resposta da professora, o PPP da escola ¢ discutido no inicio do ano
letivo com os professores, essas discussdes sdo feitas durante as primeiras semanas, embora
tenham preocupacdes com a formacao do aluno em relacdo as TIC, o assunto ndo ¢ trabalho

especificamente.

As respostas ndo foram unanimes entre os professores da escola em relacdo ao
PPP, quando perguntamos ao professor Sol sobre o conhecimento do PPP no que tange ao uso
das TIC. O professor nos respondeu “ha sim, os professores participam. O PPP aborda a sala

de informatica desde que foi inaugurado o Laboratorio de Informatica no ano 2003.”

O professor Sol também em sua resposta nos informou que na inauguragao do

Laboratorio de Informatica a escola tinha cinco salas, de informatica, a escola foi pioneira, ¢ a
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elaboracao do PPP privilegiou o uso das TIC na formacdo dos alunos. Podemos exemplificar
com algumas respostas:
No inicio tinhamos cinco (5) salas, a escola foi pioneira e o PPP foi voltado
para isso. Hoje s6 temos trés (3) salas. As outras foram desativadas. Quando
se estuda o PPP ele é voltado pra salas de informatica, mas, ndo funciona.
[...] nas reunides que discutimos o PPP, sempre ¢ abordado as TIC, elas sdao

vistas sempre como novidade, mas ndo funciona, acabamos ndo atualizando
a questao no PPP.

O discurso do professor Sol difere do discurso da professora Terra, porque o
professor Sol ja foi diretor da escola e acompanha o PPP desde inicio da implantacdo do

Laboratoério de Informatica.

Embora o PPP da escola seja conhecido pelos professores e todos participem da
elaboracdo, entendemos que em relagdo a utilizacdo das TIC o processo ensino aprendizagem,
este ndo apresenta um estudo mais aprofundado segundo os professores entrevistados.
Aparece como uma necessidade de formacao futura para os alunos como ¢ citado na fala da
professora Terra “[...] nds gostariamos de formar o nosso aluno como um ser holistico, em

relacdo as tecnologias.”

Segundo analise do PPP ¢ a fala da professora Terra a formagao ndo acontece nem
mesmo com os professores da escola, mas a orientacdo é que a escola fornega recursos
necessarios para enfrentar as novas descobertas, porém ndo enfatiza quais descobertas. E no
objetivo da escola consta “a promog¢ao do sucesso do aluno”, mas em nenhum momento fica

clara essa promocao.

Segundo as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional o uso das TIC na escola,
deve estar descrita no Projeto Politico Pedagogico (PPP) de cada escola de acordo com sua

realidade.

Quando perguntamos qual a concep¢do dos professores/as de Historia na
utilizagdo das TIC em suas aulas, obtivemos as seguintes respostas:
Olha como tudo ¢... As TIC sdo validas elas sdo necessarias fazem parte de

uma educag@o inclusiva e elas precisam ser utilizadas com frequéncia, eu
acredito nisso (Terra).

Como professor eu acho fundamental, nds entendermos que a disciplina de
Historia ndo é todo mundo que gosta, temos dificuldade maior em
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desenvolver as aulas porque estamos numa sociedade que ndo quer pensar,
entdo hoje se faz necessario o uso das tecnologias, o mais frustrante ¢ que
sabemos das dificuldades de uso, porque ele € restrito, tem que seguir um
cronograma, geralmente falha, as vezes nem entra no bimestre. (Sol).

Percebemos as preocupacgdes dos professores em varios sentidos, com a Educacgéo,
com o desinteresse dos alunos pela disciplina e at¢é mesmo o uso restrito das salas de
informatica. Acreditamos como Kenski (2001) quando explica: “a tecnologia como algo a ser
utilizado para a transformagdo do ambiente tradicional da sala de aula - local normalmente,

desinteressante e com pouca intera¢ao entre o aluno e professor”.

Entendemos, portanto que os professores buscam através das TIC criar espago de
producdo do conhecimento mais criativos, interessantes onde ocorrem a participacdo dos
professores e alunos juntos, usando recursos como; internet, imagens, sons, ¢ outros. Mas

essa preocupacao nao ¢ trabalhada ou estudada no PPP da escola.

Ao perguntarmos aos professores/a qual a pratica utilizada pelo professor/a de
Historia na utilizagdo das TIC em suas aulas. Os mesmos afirmam que usam a internet na
maioria das vezes para fazer pesquisa, consultar videos, sites, blog. Na fala do professor Sol
“[...] Assim, utilizo as TIC no caso (computador) acessando a internet para pesquisa de temas

e leitura, uso o blog onde disponibilizo material pra consulta.”

A professora Terra relata que, “[...] bem, quando vou pra sala de informatica 80%
das vezes eu uso a internet. O aluno pesquisa na internet tal site, video, fotos, depoimentos.

Em site indicados por mim.”

As respostas dos professores vao ao encontro com a explicagdo de Moran (2009)
quando diz: a aquisi¢@o da informacdo, dos dados dependera cada vez menos do professor. As
tecnologias podem trazer dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente. O papel do
professor na sua pratica ¢ de ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a

contextualiza-los no conteudo estudado.

Nas propostas de Moran (2000), encontramos muitas sugestoes para modificar as
formas de ensinar presencialmente, ¢ que sdo muitos os caminhos, dependera da situacdo em

que se encontra o professor, a exemplo: nimero de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo
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de aulas, apoio institucional e tantos outros meios. Segundo Moran (2003, p.24) “o

conhecimento se da fundamentalmente no processo de interacao, de comunicacao”.
Moran (1997, p.146) adverte para o uso da internet dizendo que:

Ensinar utilizando a internet exige uma forte dose de atengdo do professor.
Diante de tantas possibilidades de busca, e navegacdo a mesma se torna mais
sedutora do que o necessario trabalho de interpretagdo. Os alunos tendem a
dispersar-se diante de tantas conexdes possiveis, de enderecos dentro de
outros enderecos, de imagens e textos que se sucedem ininterruptamente.

Na concepgdo de Moran (1997), “ensinar ndo é com a Internet” poderd atingir
resultados significativos a partir da integragao da internet com outras tecnologias na educagao
video, televisdo, jornal, computador, isto ¢, integrar o mais avangcado com as técnicas
convencionais, integrar o humano e o tecnoldgico, incorporando uma visdo pedagogica nova,

criativa e aberta.

As respostas dos professores as nossas questdes relacionadas as possibilidades de
uso das TIC no ensino aprendizagem na disciplina Historia revelam que a internet ¢ a mais
usada pelos professores. Usam a internet para pesquisa, para produzirem documentarios,
produzirem textos. Nessa perspectiva revelam as intengdes dos professores da interagao do

computador em suas praticas pedagogicas.

Revelaram também as dificuldades, os entraves diarios que enfrentam. Esbarram
na burocracia da escola, nos horarios de funcionamentos dos laboratorios e até mesmo o
problema com maquinas antigas que ja ndo funcionam mais. Isso nos indica que as
dificuldades s3o comuns no caminho de quem busca uma sustentagdo mais qualificada ao seu

trabalho pedagogico.

Verificamos também que no PPP das escolas pesquisadas o uso das TIC ¢
enfocado de forma geral no contexto da escola, ndo apresenta nenhuma proposta efetiva de
como utilizar as TIC no contexto educacional segundo as exigéncias da Lei de Diretrizes ¢
Bases da Educagao Nacional. Os professores t€m conhecimento do PPP ¢ até participam das
reunides para discussdes, mas como foi constatado ndo apresentam proposta efetivas para o

uso das TIC.
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Quanto as concepgdes dos professores em relagdo as TIC no processo ensino
aprendizagem, verificamos que os professores acreditam que a internet vem para agregar
recursos e possibilidades na pratica e no ensino aprendizagem, porque os alunos gostam das
atividades desenvolvidas nos computadores, os alunos apresentam maior interesse pelas
atividades, compreendemos que os professores procuram proporcionar conhecimento aos
alunos por meio do processo de interacao aluno-maquina. Compartilhamos com Moran (2003)
a ideia “o conhecimento se da fundamentalmente no processo de interagdo, de comunicagido”.
Compreendemos ao analisarmos as praticas dos professores em relagdo ao o uso das TIC no
ensino de Historia mediadas pelas TIC percebemos pelas informacdes obtidas que na maior
parte das vezes os professores utilizam a internet em suas atividades no laboratorio de
informéatica. Porque acreditam que a internet oferece varias possibilidades desde a pesquisa
para montar trabalhos, a pesquisa de imagem entre os varios recursos com o uso do data show

agregado ao computador.

Percebemos pelas informagdes colhidas que mesmos os professores nao tendo
cursos de atualizagdes ou mesmo formagao na area das TIC eles atribuem relevancia ao uso
das TIC e possuem nogOes das possibilidades que tem de aprender, de usar aparatos

tecnologicos.

E possivel concluir que nos dias atuais, a escola precisa estar sintonizada com as
tecnologias de comunicagdo e informagao. E que elas oferecem possibilidades e servem como
suportes do ensinar e aprender. Mas para, que isso acontega ¢ necessario que a escola
apresente proposta efetivas para o uso pedagogico das tecnologias (TIC), fazendo delas

ferramentas de apoio no ensino e aprendizagem dos alunos e na sua formacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa buscou analisar “a inser¢do da TIC e suas possibilidades no
ensino e aprendizagem de Historia nos Laboratorios de Informatica das escolas da rede
Municipal e Estadual de Campo Grade MS”. Por intermédio das entrevistas realizadas, foram
constatados que as escolas pesquisadas possuem um laboratorio para uso de muitos
educadores. A programacdo para utilizagdo da sala ¢ muito restrita e os professores reclamam
que nela entram poucas vezes durante o semestre. Os professores entrevistados acreditam que
as possibilidades sdo muitas, mas utilizam a internet com mais frequéncia para desenvolveram

seus trabalhos.

As respostas mostraram que os professores acreditam nas possibilidades de uso
das TIC no ensino aprendizagem, embora usem-nas em sua pratica ainda como ferramenta de
auxilio, de apoio pedagodgico, mas sem um embasamento teorico para o uso das TIC. Sabemos
das dificuldades de acesso a informatica por parte dos professores e da sua falta de formagao
direcionada ao uso das TIC para atuarem e desenvolverem trabalhos mais interativos com
seus alunos, isso ocorre também devido o uso restrito dos laboratorios nas escolas tanto na

Municipal quanto na Estadual.

Portanto, podemos responder ao nosso objetivo geral dizendo que os professores
enxergam varias possibilidades de uso das TIC no ensino e aprendizagem de seus alunos,
porque segundo os entrevistados, o uso das TIC oportuniza uma maior motivacao, interesse
pelas atividades e os recursos enriquecem o ambiente e auxiliam o aprendiz no processo de

construgdo de seu conhecimento.

Em resposta ao primeiro objetivo especifico de analisar o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) no que tange o uso das TIC, percebemos na andlise das respostas que os
professores t€ém conhecimento, participagdo e que tem que ser contemplado para usar a sala

pelo menos uma vez por més.
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Um dado importante que pudemos constatar no PPP sobre a da utilizagdo das
tecnologias que elas sdo vistas como ferramentas para formacao integral e que os recursos da
informatica devem ser utilizados de forma dinamica e integrados no curriculo escolar para
todos os alunos. Consta que essa dindmica deva ocorrer no desenvolvimento de projetos, no
uso de software educativo, aplicativos, internet ¢ demais midias todas voltadas para Educagéo
e melhoria na qualidade de ensino. Identificamos, portanto na analise do documento, que os
itens citados ndo sdo desenvolvidos de formas efetivas e coerentes com os objetivos do PPP,

apenas o uso da Internet ¢ mais cogitado pelos professores.

Outro ponto a ser destacado na pesquisa é que apesar dos professores terem dito
que ¢ trabalhado o uso da sala de informatica, no PPP, verificamos que ndo houve inovacdes
ou at¢ mesmo renovacdo do PPP e este, ndo apresenta um estudo mais aprofundado de

orientagdo sobre o uso das TIC direcionado ao ensino e aprendizagem.

Os dados mostram que ha necessidade da escola atualizar o PPP juntamente com
uma proposta pedagogica explicita, de como utilizar as TIC no ensino e aprendizagem dos
alunos, e também possibilitar uma abertura de espago para estudo, discussoes e reflexoes de

topicos pertinentes sobre o uso das tecnologias juntamente com os professores.

Respondendo ao segundo objetivo especifico, analisar as concepgdes dos
professores de Historia sobre o processo ensino aprendizagem mediados pelas TIC,
constatamos que os professores concebem-nas como necessdrias e podem ser utilizadas com
freqliéncia nas aulas de Historia. Mas, também foi constatado que os professores té€m
restri¢des no uso do laboratorio de informatica porque sdo muitos professores para usar a sala,

tem que seguir um cronograma, que geralmente falha, as vezes nem entra no bimestre.

Apesar das restrigdes, os professores t€ém concepgao positiva das TIC e seu uso no
ensino ¢ aprendizagem. Acreditam que os recursos enriquecem as aulas ajudam na

aprendizagem, porque incentivam a criatividade e interesse do aluno.

Atendendo ao 1ultimo objetivo especifico de analisar a pratica dos professores de
Historia mediada pelas TIC, verificamos que na maior parte das vezes os professores utilizam
a internet para fazer pesquisa, consultar videos, sites, desenvolver exercicios de assimilagdo.

Os professores acreditam que a internet torna a aula mais interativa.
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Moran (2009, p.11) tem a explicacdo para essa tendéncia do professor em utilizar
a internet, quando diz que: “[...] a Internet ¢ uma tecnologia que facilita a motivacdo dos
alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece”. Segundo o
autor a internet promove a motivagdo porque cria um clima de confianga, de cordialidade
entre professor e aluno e também facilita o processo de ensino aprendizagem devido a

capacidade de comunicagdo que o professor desenvolve e estabelece com o aluno.

Encontramos muitas sugestdes de como utilizar a internet com o0s nossos alunos e
utiliza-las s6 dependerd da capacidade do professor de conduzir o seu o trabalho, dos
subsidios da escola, da conexdo, da infraestrutura, do PPP, da formacdo do professor

adequada para conduzir o processo de aprendizagem.

Concluimos que o papel das TIC no ensino e aprendizagem dos nossos alunos
dependera inicialmente de dois fatores essenciais que sdo a formagao inicial e continuada com
aperfeicoamento constante dos professores no uso das TIC, e nessa formagdo ¢ fundamental
que estejam presentes discussdes sobre o uso das TIC como meio fundamental para o
desenvolvimento de habilidades e capacidades que demanda a sociedade atual, porque sao os
professores os principais atores na disseminagdo do conhecimento e no desenvolvimento

intelectual, social e afetivo do aluno.

Para finalizar, gostariamos de salientar que os resultados expressos ao longo
deste trabalho constituem uma pequena contribuicdo para o conhecimento da realidade das
TIC nas escolas do ensino Fundamental e Médio. Por fim, gostariamos de fazer, além do que
ja apontamos ao longo do trabalho, outras sugestdes de pesquisa, que sdo questionamentos
que nos perseguiram ao longo desta jornada. Seria interessante verificar qual seriam as
estratégias especificas de uso das TIC para propiciar ao aluno a capacidade de aprender, de
forma construtiva através das tecnologias. Outra questdo ¢ até que ponto a participagcdo dos
professores em acgdes de formacao continuada teria implicagdes ao nivel das atitudes e da

utilizacao das TIC na sua pratica.
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ANEXO A - OFICIO PARA SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO
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ANEXO - B - ROTEIRO DE ENTREVISTAS

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE HISTORIA: POSSIBILIDADES NO ENSINO FUNDAMETAL E
MEDIO.

Objetivo Geral: Analisar a inser¢ao das TIC e suas possibilidades no ensino e aprendizagem
de Historia, nos Laboratorio de Informatica das Escolas Municipal e Estadual de Campo

Grande MS.
Objetivos Especificos:
1. Analisar o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) no que tange o uso das TIC

2. Analisar as Concepgdes dos Professores de Historia em relagdo as TIC no processo ensino

aprendizagem.

3. Analisar as Praticas dos Professores de Histéria mediadas pelas TIC.
QUESTOES DO ROTEIRO DAS ENTREVISTAS

1. Quais as possibilidades de uso das TIC no ensino e aprendizagem de Histéria nos

laboratorios de Informatica?

2. Conhecimento do Projeto Politico pedagégico (PPP) da escola no que tange o uso das

TIC?

3. Qual a concepciio do professor/a de Historia sobre o processo ensinar e aprender

mediadas pelas TIC?

4. Qual a pratica utilizada pelo professor/a de Histéria na utilizacao das TIC em suas

aulas?

5. Como o professor/a utiliza a Internet em suas aulas?

6. Qual a formacio académica do professor/a?

7. Durante a formacio académica teve contato com as TIC?

8. Teve formacao ou fez curso de atualizacao relacionado ao uso das TIC? Quais?



