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MORAES, Marta da Rosa Vargas de. Implicagdes do uso do laptop individual nas atividades
educacionais: experiéncia de uma escola de tempo integral da Rede Municipal de ensino de
Campo Grande-MS, 2010. 184 p. Dissertacao (Mestrado) Universidade Cat6lica Dom Bosco.

RESUMO

Esta pesquisa esté inserida na linha 2, Praticas Pedagdgicas e suas Relacdes com a Formacio
Docente do Programa de Pds-Graduacdo Mestrado em Educagdo da Universidade Catdlica
Dom Bosco. Como professora, coordenadora de uma sala de tecnologia educacional, no
envolvimento com alunos e docentes, e nas observacdes dos alunos durante a realizag¢do das
aulas mediadas pelo uso do computador, percebi a necessidade de investigar novas tematicas
que se referem ao uso do computador, em especifico ao laptop. Este projeto de pesquisa tem
por objetivo geral, analisar as implicacdes do uso do laptop individual pelos alunos do 1° ano
do ensino fundamental de uma escola municipal de tempo integral, da cidade de Campo
Grande _ MS. E, como objetivos especificos: investigar de que maneira o Projeto Politico
Pedagogico contempla o uso do laptop na escola de tempo integral; como os alunos e
professoras vivenciam o processo de colaborag@o no processo de aprendizagem mediado pelo
laptop individual; e, como se evidencia a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem
mediado pelo laptop. E uma pesquisa com abordagem qualitativa, com delineamento
descritivo. Para responder as indagacdes deste projeto, foi utilizado um roteiro de andlise,
observacdo e entrevista semi-estruturada. Verifiquei que o Projeto Politico Pedagégico é um
documento que orienta e esclarece a respeito do funcionamento da escola com relagio ao uso
do laptop individual; que alunos e professoras colaboram entre si em beneficio do ensino e da
aprendizagem mediada pelo laptop; e, que os alunos desenvolvem autonomia diante das
atividades e praticas em sala de aula ao usar o micro-computador. Essa pesquisa além de
trazer contribui¢cdes para o contexto educacional a respeito do uso do laptop individual, apesar
de ser fato recente e inédito, incentiva a busca do conhecimento por meio da colaboracdo
entre professoras, alunos e o desenvolvimento da autonomia dos mesmos, ainda pode instigar
e contribuir com futuras experiéncias e pesquisas nesse segmento.

PALAVRAS-CHAVE: Laptop individual, autonomia, colaboragio.



MORAES, Marta da Rosa Vargas de. Implications as to the use of an individual laptop in
educational activities: an experience in a full-time school within the Municipal Teaching
Network in Campo Grande — MS, 2010. 184 p. Dissertation (Master’s Degree) Dom Bosco
Catholic University.

ABSTRACT

The research in hand is inserted within Theme 2, Pedagogical Practices and their
Relationships with the Teacher Training Program of the Post-Graduate Master’s Degree in
Education of the Dom Bosco Catholic University. As a teacher, coordinator of a class of
educational technology, involved with pupils and teachers, and in the observations of the
pupils during the carrying out of the classes mediated by the use of the computer, I perceived
the need to investigate new themes which refer to the use of the computer, specifically the
laptop. This research project has as a general aim the analyzing of implications as to the use
of the individual laptop by the pupils of the 1* year of fundamental teaching in a full-time
municipal school in the city of Campo Grande — MS. The specific objectives are: to
investigate in what way the Political Pedagogical Project contemplates the use of the laptop in
the full-time school. How the pupils and teachers live out the process of collaboration in the
process of learning mediated by the individual laptop; and, how the autonomy of the pupils is
seen in the learning process mediated by the laptop. The research presents a qualitative
approach, with descriptive outlining. In order to reply to the questions of the project, an
outline of analysis, observation and a semi-structured interview were used. It was verified that
the Political Pedagogical Project is a document that orients and clarifies as to the functioning
of the school in relation to the use of the individual laptop; that pupils and teachers
collaborate between themselves to benefit teaching and learning mediated by the laptop; and
that the pupils developed automaticity with the given activities and practices in the classroom
when using the micro-computer. This research as well as bringing contributions to the
educational context as to the use of the individual laptop, albeit a recent and new fact,
motivates the search for knowledge by way of the collaboration between teachers, pupils and
the development of their autonomy, and it can yet further instigate and contribute with future
experiences and research in this area.

KEY WORDS: Individual laptop, autonomy, collaboration.
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INTRODUCAO

Por ser coordenadora de uma STE (Sala de Tecnologia Educacional), e estar envolvida
com a Educacdo, observando professores e alunos em atividade escolar nesta sala, sendo o
ensino-aprendizagem intermediado pelo uso do computador, percebi a necessidade de
aprofundar essa temdtica — relagdo entre aluno e aluno, aluno e mestre, manuseando o
computador - no sentido de ousar novas metodologias, novas posturas no ensinar e no

aprender; novas inter-relacdes de comunicagéo e de informacao.

O uso do computador nas escolas publicas municipais da cidade de Campo Grande,
Mato Grosso do Sul é constante, mas ndo na inser¢do dos laptops individuais. Nessa
perspectiva do uso destes (laptops) nos primeiros anos do ensino fundamental de uma escola
de tempo integral, notei a necessidade de realizar esta pesquisa, que consiste em investigar as

implicagdes do uso do laptop no ensino e aprendizagem dos alunos.

Além disso, acredito que as TIC (Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo), com
suas possibilidades de intercomunicacdo e informagdo, podem favorecer e beneficiar a
construcdo do conhecimento, quando utilizadas com critica, reflexdo, intera¢do e formacao
adequada e que segundo Moran (2007), o aluno pode interagir com o professor ajudando na
produgdo de textos, colaborar com os colegas compartilhando atividades, opinar nas respostas
de exercicios. Ainda é possivel tomar decisdes e explorar recursos tecnoldgicos por meio do
uso do computador quando o aluno se depara com a necessidade de mais argumentos e

conhecimentos para concluir um trabalho em sala de aula.



13

O uso do computador estd mudando as préticas pedagdgicas. Para Valente (2005),
neste contexto, ndo cabem mais aulas expositivas, pois nao importa o volume de informacdes,

mas o que se pode fazer com todas elas.

Vale ressaltar que alguns alunos conseguem se expressar melhor e com mais facilidade
diante do computador, enquanto outros se expressam melhor em sala de aula, com o professor
em aulas expositivas. O uso do computador pode contribuir com alunos inibidos, que nao
tenham facilidade de se expressar e consigam participar de discussdes, pesquisas e colocagdes

no meio digital, com resultados mais favoraveis.

Nas salas de tecnologia, um mesmo computador atende a alunos de vdrias turmas, uma
vez que fica disponivel a toda escola. A pesquisa que estou realizando nio condiz com esta
realidade, porque os alunos dos primeiros anos recebem em sua sala de aulas, o seu laptop

individual, ndo ficando, portanto na dependéncia do computador coletivo.

As atividades escolares com uso do computador podem desenvolver melhor o
interesse dos alunos pelos contetidos que os professores propdem, serem feitas com maior
curiosidade e vontade. A aula ndo € s6 expositiva — fala e escrita do professor no quadro de
giz. O educando pode ir ao encontro de informacgdes, de assuntos que possam melhorar o
entendimento dos conteddos, acessando a internet no momento que se realiza a aula,
contextualizando e melhorando o nivel de interesse e de conhecimento em cada assunto

trabalhado pelo professor.

Para se chegar ao resultado desejado, a experiéncia e participacdo do educador é
fundamental. Para Kenski (2003), a interag@o entre professor e alunos fornece a permanente
aprendizagem, define melhor esse movimento interativo de maneira mais produtiva, do que
por meio das cdpias e ditados sem contextualizagdo ou, contetidos e atividades determinadas

pelos sistemas de ensino que j4 existiam e ainda permanecem em muitas escolas.

Esta pesquisa pode trazer contribui¢des para futuros estudos no contexto educacional a
respeito do uso do laptop individual, fato que € recente e inédito no Estado. Pode instigar e
favorecer futuras experiéncias e pesquisas nesse segmento, como na gestdo escolar, na

exclusdo ou inclusio digital dos alunos e socializagdo dos mesmos.

Diante desse contexto apresento os objetivos especificos desta pesquisa: analisar o

Projeto Politico Pedagégico (PPP) de uma Escola de Tempo Integral (ETI) da Rede
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Municipal de Ensino da cidade de Campo Grande; analisar a colaboracdo entre os alunos,
entre educando e educador; analisar o desenvolvimento da autonomia destes educandos no

processo de ensino e de aprendizagem mediados pelo laptop individual.

O uso do laptop podera contribuir com alunos de escolas ptiblicas que tem acesso pela
primeira vez a esta tecnologia tdo propagada. A escola, a mediacido do professor, neste caso
pode ser fundamental a oportunizar praticas educacionais que favorecam o ensino destes
educandos. Estes podem beneficiar-se do recurso oferecido em prol do conhecimento e da

aprendizagem.

Para alcangar os objetivos deste trabalho utilizei da leitura do PPP que orienta e
estrutura todas as atividades de uma escola. Foram também realizadas observagdes das aulas
mediadas pelo uso do laptop individual, entrevistas com alunos, pesquisas, leituras e busquei
analisar teorias e tedricos que descrevem o uso da tecnologia, do laptop individual, da
formacao dos professores, para melhor entender e articular as novas tecnologias relacionadas

com a educacao.

Apresento no quadro I com os objetivos geral e especificos, as indagacdes referentes
ao projeto de pesquisa, a maneira de atua¢do nos procedimentos e na coleta dos dados da

pesquisa.

Para monté-lo, usei o critério de perguntas cujas respostas irdo se concretizando com o
desenvolvimento da pesquisa: de que maneira o PPP contempla o uso do laptop? Como o
professor e alunos colaboram no processo de ensino e aprendizagem mediada pelo laptop
individual? Como se evidencia a autonomia dos alunos no processo de ensino e de

aprendizagem mediado pelo laptop?



Quadro 1- Demonstrativo do projeto de pesquisa
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Objetivo Geral: Analisar as implicagdes do uso do laptop individual nas atividades

educacionais: experiéncia de uma escola de tempo integral da rede Municipal de Campo

Grande - MS

Objetivos especificos

Perguntas de pesquisa

Procedimentos de coleta dos

dados

Analisar o Projeto Politico
Pedagogico da escola de

tempo integral.

De que maneira o Projeto
Politico Pedagdgico
contempla o uso do laptop na

escola de tempo integral?

Descricéo

Entrevista com Professoras

Analisar o processo mutuo
de colaborag¢do entre
professores e alunos no
ensino e aprendizagem

mediado pelo laptop.

Como, mutuamente,
professor e alunos colaboram
no processo de ensino e de
aprendizagem mediado pelo

laptop individual?

Observacdo de aulas

Entrevista com alunos e

Professoras

Analisar a autonomia dos
alunos no processo de ensino
e de aprendizagem mediado

pelo laptop.

Como se evidencia a
autonomia dos alunos no
processo de ensino e de
aprendizagem mediado pelo

laptop?

Observacdo de aulas

Entrevista com alunos

Quadro elaborado pela autora em 2008, a partir do projeto de pesquisa.

O capitulo I discute os conceitos das novas tecnologias, apresentando sua evolucdo. O

computador individual mediando a aprendizagem. A formagdo do docente e as tecnologias
educacionais, uma descricdo de que o uso dos recursos tecnoldgicos, em especifico o
computador, pode contribuir com mudancas nas praticas pedagdgicas dos educadores. As
relacdes professor e aluno no uso do computador — o educador que busca facilitar ao aluno,
construcio do conhecimento. A aprendizagem mediada por um recurso tecnolégico: O laptop

individual. Uma inovag@o e motivacio para o desenvolvimento do ensino e da aprendizagem.

No capitulo II, apresento o referencial teérico que procura relacionar a autonomia na

educacdo. Também descrevo o uso do laptop no desenvolvimento da autonomia, que traz uma
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proposta de reflexdo diante das possibilidades do educando adquirir independéncia ao usar o

instrumento em beneficio e na apreensido do conhecimento.

O capitulo III discute o processo da colaboracdo no ensino e aprendizagem mediada
pelo laptop. De que maneiras alunos e professoras podem colaborar uns com os outros se

beneficiando dos recursos oferecidos pelo laptop, na educagdo

J4 o capitulo IV tem por finalidade apresentar os aspectos metodoldgicos com os
procedimentos desenvolvidos na pesquisa a fim de que contemple os objetivos. Consta
também da descricdo do documento que orienta os procedimentos, atitudes e normas na

Escola — o Projeto Politico Pedagégico (PPP).

O Capitulo V é o momento em que apresento a andlise e discussdo dos dados
coletados na pesquisa, por meio de andlise documental, observacdo e entrevistas.
Primeiramente, sdo discutidos os elementos que compdem o PPP; em seguida, os dados
referentes a colaboragio entre as professoras e alunos; e, na seqiiéncia, a andlise da autonomia

dos alunos.

Finalizo com a apresentacdo das consideragdes finais. Contudo, cabe ressaltar que o
conhecimento nunca estd pronto, acabado, que na sua dinamicidade, estd suscetivel a

alteragdes.



CAPITULO I - TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

1.1 AS NOVAS TECNOLOGIAS

As tecnologias sdo tdo antigas quanto o ser humano (KENSKI, 2007). A espécie
humana foi se adequando e moldando ferramentas, utensilios, diferentes tipos de instrumentos
para atender as suas necessidades. A propria histéria mostra em cada periodo, o
desenvolvimento tecnoldgico. Deste modo, obtém-se o entendimento das culturas, das

maneiras de vida de cada civilizacdo.

O ser humano buscou na natureza recursos para os avancos relacionados aos que hoje,
para Kenski, (2003), sdo chamados tecnoldgicos. A utilizagdo da pedra em diversificados
formatos, pedacos de madeira em forma de langa, ossos de animais para facilitar a caca e a

pesca. O homem foi utilizando a natureza para garantir sua sobrevivéncia.

Na seqiiéncia de acontecimentos e com o passar do tempo, as pedras pontiagudas em
forma de langa, se transformaram em martelo e facdes, em enxadas, arados, tratores e
mdquinas colheitadeiras. As mensagens eram enviadas e eram conduzidas por pessoas que
utilizavam como meio de transportes animais adestrados. Seguiram-se as mudangas: as
informagdes passaram a ser transmitidas via rddio ou automovel e, com o passar dos anos, a
tecnologia de comunicagédo e informagdo ultrapassa os desenhos e pinturas em cavernas das

épocas consideradas primitivas (KENSKI, 2003).
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De acordo com as necessidades ou para garantir o poder, as pessoas modificam a
maneira de pensar e também de agirem, véem-se envolvidas na pesquisa e descobertas de
inovacdes que facilitem a sobrevivéncia na busca do conforto e melhora na qualidade de vida.
Evoluimos e/ou mudamos em diferentes aspectos, na maneira de vestir, nos meios de
comunicagdo, nas midias, enfim nas tecnologias (do rddio, para a televisdo, entre outros e
diversificados recursos como o MP3, celulares, laptops, todos em busca de rapidez e maior

seguranca na emissao de mensagens).

Virios instrumentos formulados pelo cérebro humano foram gradativamente
proporcionando beneficios e contribuindo com os estudos dos cientistas em diferentes areas.
Sdo as chamadas tecnologias que ajudam a espécie humana a viver mais e melhor (KENSKI,
2007). Tantos avangos até chegarmos aos recursos hoje comuns, os ldpis, cadernos, giz, entre

outros.

Para Kenski (2007), um novo tipo de sociedade hoje se formou devido aos avangos
tecnoldgicos, principalmente ligados as tecnologias digitais de comunicag¢do e informagdo.
Atualmente, as novas tecnologias de comunicacio e informagdo (NTCI) t€ém se inserido na
sociedade com muita rapidez e, como contextualiza Moran, (2008, p. 202), “as novas
tecnologias de comunicacio e informacio invadem os afazeres do dia-a-dia”, estdo presentes
no auxilio profissional, nas diversdes e também como instrumento de suporte cultural das

pessoas.

Como suporte, as NTCI podem ndo sé ajudar na resolugdo de problemas, na busca de
informacdes, mas também no contexto cultural, favorecendo a democratiza¢io da informacao
e o desenvolvimento humano, social e educacional. Podem, por intermédio do ambiente
escolar, abrir caminhos, possibilitar diversos mecanismos de trocas e interacdes entre alunos e

professores.

Portanto, devemos considerar que as institui¢des escolares se preocupem, no atual
mundo globalizado, com a incorporag@o das NTCI, e voltem o olhar para elas no sentido de

possibilitar melhoria do ensino.

No contexto educacional, as NTCI nos rodeiam. Atualmente, antes da matricula

propriamente dita, que insere o educando na escola, € realizada a pré — matricula com uso do
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computador: a inscri¢do do aluno é feita ao preencher um formuldrio para reservar uma vaga
na escola que deseja estudar, de acordo com a proximidade de sua residéncia. Isto é realizado
pela internet. As reclamacdes, diividas e até as sugestdes relacionadas a escola também podem

ser realizadas por meio digital.

As novas tecnologias, que podemos considerar como midia na atual sociedade
funciona de maneira tdo significativa que ndo nos vemos sem ela para realizar nossas

atividades diarias.

O uso das NTCI na escola estd interferindo nos velhos paradigmas, mais
especificamente, quando o aluno, ao usar o laptop individual, induz o professor a produzir
novas formas de trabalho na constru¢do do conhecimento, ajudando o educando a aprender,

descobrir, inovar.

Também vemos que ndo basta a instalacdio de novas tecnologias na escola. Para
Barreto (2001), isso ndo resolve por si a fungio excludente. E preciso desenvolver
competéncias, fazer leituras, preparar-se e preparar a escola e alunos a respeito da realidade e
fazer uso s6 do que ha de positivo nas praticas educacionais atuais e antigas. No sentido de
que as acgdes educativas possam ser complementadas, aliadas a outros recursos como as
tecnologias, métodos, sentimentos, ndo precisamos descartar, mas acrescentar maneiras de se
trabalhar e propiciar o acesso e também um refor¢o ao conhecimento. Para Cox, (2003, p.98,
99):

[...] tecnologias de informagdo e comunicagdo, em pratica, sdo aliadas aos
recursos tradicionais; quadro negro, livros, videos, cadernos, papéis, giz,

propondo que as ferramentas disponibilizadas pela informatica ndo sugerem
a substituicdo de acdes e sim o complemento e reformulagio destas.

Oliveira (2001) acrescenta que cabe também a escola diminuir a distancia entre a
infincia e os novos recursos oferecidos pela tecnologia; ndo € simples para a escola enfrentar

esse desafio de emancipar o aluno e inclui-lo na sociedade tecnoldgica.

Neste sentido, Ligouri (1997) questiona como desenvolver atividades educacionais
que promovam iguais oportunidades ou eliminem as desigualdades sociais. Diante de tal
situacdo, pode ser fundamental mudar a maneira de trabalhar com os alunos. Para a autora, é
importante usar a tecnologia para favorecer a aprendizagem, rompendo com velhas estruturas
que proporcionam desinteresse e apatia, tais como a escrita no quadro com textos longos ou

intermindveis, leituras sem contextualizacio.
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Assim sendo, € oportuna a citacdo de Silva (2006, p.11) que “as escolas ao optarem
por um paradigma inovador, precisam derrubar barreiras que limitam espago e a criatividade
do professor e dos alunos, que em geral ficam restritos a sala de aula, ao quadro de giz e ao
livro”. A acg@o relativa ao inovar precisa contemplar os diversos recursos tecnolégicos
disponiveis, em especial os computadores. Acredito na diversidade de oportunidades para

viabilizar ao aluno opg¢des de escolha na aprendizagem. O computador € uma delas.

Na visao de Silva (2006), um novo fazer educativo s6 serd realidade se a tecnologia
for incorporada de forma adequada ao contexto de nossas agdes educativas. Uma das
propostas de se evitar o fracasso escolar € o uso da tecnologia com criticidade e reflexao sobre

suas potencialidades e possibilidades.

No transcorrer desta pesquisa, refletindo sobre a relacdo dos professores com os
alunos, percebi que em diferentes momentos € indispensavel incluir na formacao dos docentes
o uso das NTCI, mais especificamente do computador. Diante deste fato dedico o espaco para

a formacgdo do professor.

1.2 A FORMACAO DOCENTE E AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

A tecnologia digital, em se tratando do computador, como instrumento de
indispensavel utilidade, também nos diz respeito a formagdo continuada ou especializacio do

professor.

O Ministério da Educag@o através da Secretaria de Estado Profissional e Tecnoldgico
(SETEC), hd alguns anos mostra a preocupa¢do com a formacdo do docente e o uso do
computador, no que tange a formacao inicial destes profissionais. A SETEC, juntamente com
o MEC (2008), formou um grupo de trabalho e assumiu compromissos na organizac¢do do
evento: “Simpdsio Educacido Superior em Debate: Formacdo de Professores para a Educacio
Profissional e Tecnoldgica”, realizado em setembro de 2006 por esta Secretaria e pelo

Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP). Os dados que se encontram
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nesse documento se associam aos objetivos do Plano Nacional da Educagdo para se
estabelecer diretrizes valorizadoras dos profissionais da educa¢do. Uma das situagdes que
envolvem empenho no grupo de trabalho é o uso do computador pelos alunos das escolas
publicas de todo o pais. A formacdo do professor e o seu envolvimento com o uso das

tecnologias é motivo de vdrias pesquisas visando a melhoria da qualidade de ensino.
Cox (2003, p. 11) acrescenta sobre a capacitagdo dos professores que:

[...] € requisito indispensdvel a toda constru¢do e ou reconstrucdo do
processo educacional escolar, pois o docente, em conjunto com o aluno,
constitui a instancia escolar mais préxima da formagdo propriamente dita do
ser humano, objetivo-fim primordial da educacdo: a formacdo do homem.

Nesse aspecto, ocorrem, em ambos os sentidos, aperfeicoamento e reconstru¢do dos
saberes do professor e, conseqiientemente, do aluno. Com a capacitag@o, o educador renova e
adquire informagdes, melhorando suas praticas pedagdgicas. Com isto pode contribuir com o
processo de ensino e aprendizagem, inteirando-se com o uso do computador, favorecendo e
proporcionando atitudes autonomas aos alunos. Apropriando-se das TIC, os docentes
configuram novas formas de trabalhar os conteidos. Diante de novos desafios, os professores
passam de depositdrios do conhecimento para mediadores, animadores, colaboradores e
construtores de novas técnicas que beneficiem o ensino e a aprendizagem dos alunos

(BARRETO, 2001).

Com a inser¢do das tecnologias, especificamente dos computadores nas escolas, um
novo cendrio se estabelece na atuacdo do professor. Também desencadeou novas formas de
pensar, de refletir a respeito da sua formacao, pois, as condi¢cdes de atuar no ensino so

alteradas diante do ambiente digital.

O uso do computador faz com que o professor, que é o mediador das informagdes no
ambito educacional, construa e inove conhecimentos. Que articule conceitos e estratégias
diante das tecnologias e na formagdo no contexto pedagdgico, conforme apresenta Freire

(2009, p.14)

[...] levando-os a ansiar medidas concretas que viabilizem agdes que, por sua
vez, repercutam no realinhamento da educacdo as necessidades e expecta-
tivas de uma sociedade que, dindmica e sob influéncias de varias naturezas,
também se encontra em processo de digitalizagao.
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O educador precisa estar apto, consciente das novas maneiras de agir e, para Belloni
(2001), a formacdo continuada torna-se indispensdvel. Vale notar que ainda existe certa
distancia das realidades tedrico-metodoldgicas, baseadas em reflexdes mais profundas e
criticas. Para a autora, € preciso acrescentar novas formas e conceitos tornando o professor
inovador, articulador com propostas de caminhos, utilizando recursos oferecidos pelas midias.
Para Belloni (2001) a continuidade na formagéo fortalece a autonomia do professor, conduz a

reflexdo e a mudangas.

No contexto dos estudos, completando as reflexdes anteriores, Barreto et al (2001)
ressaltam a idéia de que as TIC colocam novos desafios para os trabalhos dos educandos e
para articular a teoria com a pratica € coerente “aperfeicoar o processo de formagdo como um
todo” (p.21), e € fundamental do ponto de vista politico pedagdgico. Os autores citam que
ocorrem mudangas de paradigmas e que o professor deve se inserir num processo ininterrupto,
procurando, sempre, expandir os seus conhecimentos. O uso das tecnologias proporciona
facilidades no que se refere a formagao continuada, uma vez que o profissional da educacido
ndo necessita deslocar-se para locais muitas vezes distantes. Ele pode acessar um computador
de qualquer lugar e pode, assim, usufruir das possibilidades oferecidas nos cursos a distancia,

on-line.

Vemos que por meio do aperfeicoamento, da continuidade e da expansdo dos estudos,
o educador poderd adquirir mais seguranca e confianca nas praticas pedagdgicas, integrando o
aluno ao mundo e aos novos modos de expressdo. Uma vez que a preocupacio do professor é
com a aprendizagem do aluno, a compreensdo do recurso tecnolégico como fonte de busca em
que o educando, um sujeito reflexivo, pode adquirir a visdo para utilizar a tecnologia com
sabedoria, ou seja, beneficiando-se dela para a conquista do conhecimento. Observo na
colocagdo de Sampaio e Leite, (1999, p. 69) que:
Dai a importancia de o professor adquirir uma visdo critica € um dominio
autbnomo em relacdo as tecnologias jd existente na escola e aquelas
presentes na sociedade, no sentido de também dominar e promover entre
seus alunos o dominio das tecnologias que hoje fazem cada vez mais parte
do cotidiano.
Para Candau e Reali (2003), é com as praticas que se aprende a importancia da teoria,
pois elas sdo construidas no dia-a-dia e, nesse cotidiano que se assimila, reestrutura conceitos,
desaprende, re-aprende, também se aprimora a formacdo. Por esse prisma, deve haver a

preocupacdo com a valorizagdo do saber fazer do professor, para que os cursos ndo se tornem
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somente acimulos de certificados, mas que realmente tragam contribui¢cdes para as praticas

dos profissionais da educagio.

Kenski (2003, p. 84) reforca a idéia de que atualmente, estamos numa época do
“aprendizado técnico do docente”: vemos esta realidade diante das tecnologias disponiveis e a
grande freqiiéncia com que os educandos e educadores usam os computadores nas atividades
educacionais. Segundo a autora, ¢ o momento de inovacdes do “aprender fazendo” ou
“aprender pelo erro”. As vitdrias embaladas no cotidiano fazem surgir novas ousadias, saltos,
tentativas. Nesse movimento de fazer novamente, repetir, ousar novas técnicas no ensinar € no
aprender, configura-se a trilha para a conquista da autonomia do professor diante de suas
acodes, mediadas pelo computador. As conquistas dos profissionais da educagdo em suas
novas atitudes pedagdgicas com uso das tecnologias digitais poderdo trazer beneficios e

facilitacdes na aprendizagem dos alunos.

Se considerarmos que o mundo estd em constante aperfeicoamento e diversificag@o, o
mais importante é que o educador esteja consciente de que a condi¢do ideal para execugdo das
atividades da profissdo € estar em permanente atualizagdo (KENSKI, 2003). E que ndo € s6 a
capacitagdo e usar o computador que vai trazer e fazer com que os alunos aprendam, é preciso
abordar o conteido de forma ndo fragmentada, conhecer os limites de aprendizagem dos

alunos, sanando dificuldades.

O computador como via de acesso a informagdo mobiliza diferentes relacdes que,

nesta pesquisa, envolvem professores e alunos de uma escola publica.

1.3 RELACOES PROFESSOR E ALUNO NO USO DO COMPUTADOR

Vivemos num mundo globalizado, com mudangas constantes e rapidas. A escola,
como instituicdo educacional e social, precisa acompanhar estas transformagdes. As criancas
(os alunos) vivem a mercé das influéncias econdmicas, politicas, ambientais, tecnolégicas, o

que pode conduzi-los a escolhas (tais como: estudos, capacitagdes, diversdes) buscas e
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pesquisas, abrindo um leque de opgdes. Como educadores, estamos envolvidos com a
educacdo e ela carece de inovagdes ao ser vista fora do ambiente escolar. Percebemos o
permanente envolvimento dos alunos e as tecnologias. Para entender e acompanhar as
multiplas informagdes que vao ao encontro dos alunos, precisamos do envolvimento destes,

com o ensino e a aprendizagem.

Para Cox (2003), a participacdo dos professores é fundamental para a execugdo e éxito

do processo de ensino e aprendizagem de forma a atender os objetivos educacionais.

Necessita-se estabelecer correntes que fagcam ligacdes com o cotidiano do aluno. O
professor precisa mudar a forma de ensinar. Nao transmitir o conhecimento, mas ajudar seus
alunos proporcionando trocas de conhecimento. E, para o aluno, a presenca do professor, nos
primeiros anos, se coloca como indispensavel, pois, o acompanhamento, lentamente poderd

proporcionar a independéncia, o desenvolvimento de habilidades e autonomia do educando.

Essa mudanca de comportamento do professor estd ligada diretamente as tecnologias,
que fazem parte do cotidiano dos alunos. A funcdo social dos membros da gestdo, no interior
do ambiente escolar, € proporcionar meios, formas de relagdes entre professor — aluno, aluno

— aluno, aluno — professor e também aluno — computador, na busca de conhecimentos.

Na perspectiva da interatividade, o professor pode mudar de atitudes deixando de ser o
repassador, o transmissor de saberes para ser um provocador de interrogacdes: Converter-se
em formulador de problemas, valorizando o didlogo e a colaboragdo, segundo Silva (2003). O
professor estando presente, mas como mediador, ndo ensina, facilita a aprendizagem e
desperta maior interesse dos alunos que se tornam participantes ativos, revendo conceitos,

retomando as dificuldades no estudo dos contetidos e nas préticas educativas.

Um novo instrumento tecnolégico, o computador, fazendo parte de uma histdria
evolutiva, presente na vida do professor e aluno, lentamente invadiu espacos, fazendo parte da

cultura das pessoas.

Se as tecnologias fazem parte da vida do aluno fora da escola, elas devem fazer parte
também de sua vida dentro da escola, segundo Sampaio e Leite (2001) e, diante desta
colocagdo, observei o fato de que a escola, agora, pode criar condi¢des para aquele aluno que
ndo tem a oportunidade de contato com o computador, tenha acesso a informacdo e meios

para analisd-la. Uma vez que os educandos véem em outras midias e no comércio a existéncia
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deste instrumento. Esta andlise pode proporcionar uma relagdo muito proxima com a

maquina, com o professor e os colegas, gerando mecanismos de colaboracao.

Em conformidade com estes fatos, ndao posso ficar alheia, no sentido de ignorar o
computador e as novas informag¢des, modos de convivéncia e inovagdes oferecidas por ele,
principalmente porque, para a maioria os alunos de escola ptiblica, o contato com essa
tecnologia se d4 apenas na escola. No espago da sala de aula, o professor deve ficar atento as
necessidades dos alunos em relacdo ao ensino e favorecer a aprendizagem, procurar
diagnosticar dificuldades e valorizar a participacdo de cada um dos alunos, pois trocas de
conhecimento podem ocorrer de forma mediada pelo computador, mesmo que este ainda seja

algo novo, desconhecido e ndo utilizado com freqiiéncia.

Para Moran (2007, p. 47), “ndo convém que sejamos detentores do saber”, com os
computadores podemos trocar informagdes, orientar os alunos, mostrar as madaltiplas
possibilidades para a constru¢do do conhecimento, a partir dos saberes ji existentes.

Favorecer as buscas entre educador e educando num processo de colaboragao.

Diante das trocas e da colaboracdo, é descartada uma didatica repressiva, portanto,
ouso citar Freire (1996, p. 13): “... estas condi¢des implicam ou exigem a presenca de
educadores e educando criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e

persistentes”.

E, acreditando que num ambiente em que os estudantes sdo os que constroem o saber,
sem imposi¢des, evitando choques, desavengas entre eles, é possivel assegurar parcerias,

interagdes nas quais os principais elementos sdo professores e alunos.

Quando o aluno esté realizando uma pesquisa e ou trabalho com uso do computador,
supde-se a busca da aprendizagem. Poder4 ela ser individual ou em grupo. Os alunos carecem
de um direcionamento diante das propostas de atividades, tais como fazer um exercicio, um
desenho ou pesquisa, e estas orientacdes, sdo realizadas pelo professor. Isso s6 ndo basta, é
preciso interesse do educando e participagdo nas aulas. Explica Oliveira (2001, p.192), “o
aprendiz necessita de esforco, concentragdo, aten¢do para a compreensdo e produgdo do
conhecimento”. Mas também precisa de orientagdo e direcionamento para atingir os objetivos

propostos pelo professor.
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Lentamente, o aluno constrdi a sua independéncia. E percebi que o computador nio
gera conhecimento novo, € preciso um mediador para fazé-lo entender mensagens ou

conceitos que pode ser o professor ou um colega a colaborar para se ter acesso a informacao.

Isso podera refletir na realizacdo de atividades, no ato de tomar suas decisdes proprias,
colocando respostas ou procurando completar o entendimento dos exercicios pesquisando na

internet.

Nesse aspecto, nesta pesquisa, serd investigada a colaboragdo entre professor e alunos
no processo ensino e aprendizagem mediada pelo laptop e também a autonomia dos alunos

neste processo.

O computador, na escola, estd como instrumento fundamental, como algo a ser
descoberto, a ser conhecido, como estimulador do aluno, e como incentivador no ensino e na
aprendizagem do aluno. A escola é um importante meio de influéncia e colaboracdo na
formacdo da cidadania e sempre recebeu influéncia dos meios de comunicagéo como o ridio,
jornais impressos e a televisdao. Atualmente, o computador é um grande auxiliar e facilitador
para o desenvolvimento ndo sé nas atividades escolares como também no envolvimento na

formacdo da cidadania.

Mas, para Ligouri (1997, p. 90), o uso da tecnologia — “dos computadores, ndo garante
por si que os alunos desenvolvam estratégias para aprender a aprender, nem incentiva o
desenvolvimento das habilidades cognitivas de ordem superior”’. A qualidade educativa desse
meio de ensino depende do uso ou da exploracdo didatico pedagdgico que realiza o docente e
do contexto em que se desenvolve. Para a autora, a incorporagdo das TIC no campo do ensino

tem conseqii€éncias tanto para a pratica docente como para os processos de aprendizagem.

E diante das op¢des das praticas pedagdgicas, como um desafiante instrumento, o uso
dos laptops, chega a escola pois pode ser visto como instrumentalidade ou fundamento.
Quando fundamento, os laptops podem se tornar instrumentos facilitadores em novas formas
de ser, pensar e agir do aluno e ajudéd-lo a realizar atividades construtivas, conduzidas pela
interacdo, buscas e trocas de informagdes; orientadas e nao direcionadas as descobertas, ou
seja, o educador deixa de ser repassador de contetidos e fornece sugestdes e também as recebe
dos educandos. Com didlogo, projeto e pesquisa, tanto aluno quanto professor poderdo se

beneficiar do conhecimento.
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Ja no caso da instrumentalidade, os alunos usam o computador como instrumento
repetitivo, uma nova forma de transmissao de contetido, no ambito das velhas estruturas, sem
contextualizacdo do assunto. Segundo Pretto (2005, p.156):

O uso como instrumentalidade esvazia esses recursos de suas caracteristicas
fundamentais, transformando-os apenas num animador da velha educacgio

que se desfaz velozmente uma vez que o encanto da novidade também deixa
de existir.

Lopes (2005) cita o computador como instrumento que, por meio da mediagdo
humana, pode proporcionar interacdes. Observo que o laptop pode, além de proporcionar
interagdes, levar os educandos a ter atributos de relacdes com o meio fisico e social no qual
estdo inseridos. Mantendo vinculo com a idéia de Lopes (2005, p.16), vejo o educando em
constantes relacdes, “consigo mesmo, com o outro ¢ com o mundo natural e social em
contextos interativos”. Vygotsky (1998) explicita a idéia a respeito das relagdes sociais dos
individuos e descreve como ZPD, zona de desenvolvimento proximal, que € a distincia de
uma crianga resolver um problema sem ajuda, de forma auténoma que se refere ao nivel de
desenvolvimento real; e o nivel de desenvolvimento potencial, em que a crianca resolve um
problema com a colaboracdo de outros ou com a orientagdo de um adulto e poderd ainda

construir, consolidar um conceito.

Segundo Vygotsky (1998), nas relacdes e interacdes, o aluno podera criar e determinar
acdes mantendo relagdes com o outro, com O meio em que se encontra € consigo mesmo.
Nesta pesquisa, no contexto do uso do laptop, o educando estd sujeito as interferéncias
advindas do ambiente e pode interferir nos objetos do meio também. O computador estd
imerso no meio social dos alunos que interagem podendo fazer e sofrer mudangas com o
manuseio da mdquina e, em colaboracdo fazer trocas com os colegas, beneficiando-se do
conhecimento na sala de aula. O aluno constréi os conceitos proprios e, ao atingir autonomia,
precisa da interacio para alcangar a aprendizagem. E neste ponto que a mediagdo do professor
torna-se importante para situar o aluno no contexto cientifico, a partir do que este ja sabe no
cotidiano. Neste aspecto, fundamenta Vygotsky (1998), o mediador, junto com as influéncias

do meio social, contribui para o desenvolvimento individual.

Para Vygotsky (2009), o desenvolvimento cognitivo surge dos contatos, interacdes
regulares que a crianga mantém com as pessoas € com o mundo. Na escola, a crianga estd
interagindo e passando por etapas e amanha fard sozinha o que hoje faz com ajuda. O autor

cita que o jogo instiga a mente a elaborar conceitos, facilita os entendimentos, que leva a
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representacdo de papéis, ao planejamento e as regras de cada situagdo, o que é muito
importante para o desenvolvimento da crianca. Nos jogos, ao imaginar, a criangca mantém
relacdo como criar algo, produz e reproduz mais do que aquilo que viu. Transforma as
impressdes que adquire no jogo de acordo com aquilo que vé atender a propria realidade. O
ato de brincar, a interagdo consigo mesmo e com o outro, fornecem-lhe habilidades motoras e

psicomotoras e também instigam comportamentos e habitos de ler e compreender o mundo.

Com uso do computador, as pessoas se relacionam, precisam tomar decisdes e
atitudes, conviver socialmente, isto €, utilizar ferramentas que medeiam agdes. Neste caso, a
escola é veiculo importante na socializacdo, pois como cita Moran (2006, p.26), “os processos
de conhecimento dependem profundamente do social e do ambiente cultural onde vivemos

dos grupos com os quais nos relacionamos”.

Falar do uso do laptop, segundo Fagundes (2009), é também lembrar a importancia do
professor como mediador, agente problematizador para que o aluno tenha acesso ao
conhecimento e isso se consegue fazendo, colocando o que a autora expressa: “a mao na
massa”’, discutindo, investigando, ndo precisa ser especialista e sim querer realizar algo
positivo na educagdo, algo que sé se obtém se houver interatividade e conexdo das pessoas

envolvidas.

1.4 A APRENDIZAGEM MEDIADA POR UM RECURSO TECNOLOGICO: O LAPTOP
INDIVIDUAL

Segundo a reportagem na Folha de Sao Paulo em 06 de maio de 2007, no trabalho de
Nicholas Negroponte — “um computador por aluno para melhorar o desempenho na educagio”
- noticias de algumas pesquisas foram relatadas, uma delas mostrava a resisténcia dos
professores em utilizar o equipamento, outra, o custo elevado de manutencdo e também

problemas técnicos e logisticos.



29

Neste relato referente ao uso do laptop individual, uma pesquisa que diz ter melhorado
a leitura, a matematica, a aprendizagem de alunos que relutavam em aprender e a diminui¢do
da evasao escolar, e outra que relata que ndo vé diferenca no uso do laptop para a melhoria do
ensino. Apesar destes dados ndo envolverem alunos do 1° ano do ensino fundamental,
condizentes com esta pesquisa, eles sdo de suma importancia porque descrevem informagdes
a respeito do assunto em questdo. Had uma preocupacio ndo s6 com a aprendizagem e respeito
aos alunos, como também na conservagdo do patrimonio publico, diminuindo despesas, gastos
e aumento do tempo de dedicagcdo ao ensino. Estas noticias sdo considerdveis e envolveram
este mesmo tema, no 2° encontro sobre os laptops na educagdo que aconteceu no Rio de
Janeiro em 2008, com escolas piloto do Projeto UCA (um computador por aluno), em
algumas escolas do Brasil, como em S&o Paulo, Campinas e Porto Alegre. Sdo necessarias
adequagdes ao projeto politico pedagdgico da escola, capacitagdo continua dos professores,

comprometimento das familias dos alunos e da comunidade em geral.

Também foi relatada a preocupacio do Projeto com o espaco fisico da escola. O lugar
adequado para colocar as maquinas quando nao estiverem sob uso dos alunos e professores. A
escola precisa de infra-estrutura para que este equipamento fique acomodado de maneira

segura impossibilitando usos indevidos.

No 2° encontro sobre laptops do projeto UCA, foram informados resultados positivos.
Em relacdo aos alunos, houve aumento da freqiiéncia, melhora na leitura e na escrita, elevagio
da auto-estima, comprometimento com a escola, mais autonomia no desenvolvimento de
atividades e, na pesquisa, os educandos mostraram segurancga na escolha de temas com pouca

ou quase nenhuma inibigao.

Fagundes (2007) declara que foi em Porto Alegre a primeira experiéncia com uso de
laptop para criancas no Brasil. A idéia surgiu nos Estados Unidos no Instituto de Tecnologia
de Massachusets (MIT, Massachusetts Institute of Technology), e, hoje, tem o Brasil e
diversas instituicdes como parceiros. H4 uma proposta de estudo do governo federal para
oferecer laptops a todos os alunos das escolas publicas. Estamos diante de uma mudanca de
paradigma pedagdgico. E na Universidade Federal do Rio Grande do Sul, o LEC (laboratdrio
de estudos cognitivos), coordenou a primeira experiéncia pedagdgica mundial de uso de

laptops por criangas.

Para a autora e coordenadora do LEC, Fagundes (2007, p. 1),
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[...] € preciso dar chance para a crianga aprender sozinha. D€ um computador
e a chance para ela produzir, pesquisar, criar. Para a autora a professora nao
precisa saber a resposta certa, precisa ensinar a crianca a aprender. Aprender
muito. Aprender a aprender, e aprender a ser, a pensar.

Com uso do laptop, o aluno pode distinguir critérios de aprendizagem que o conduza a
revelar diferencas em relacdo ao método tradicional de copiar, escrever no caderno, utilizar o
livro didatico e, neste aspecto, os dados desta pesquisa podem por meio dos resultados,
mostrar a colaborag@o e a autonomia que envolve o processo de ensino e de aprendizagem

durante as aulas, mediadas pelo computador.

3

O computador, segundo Valente (2005, p. 27), apresenta “um dos mais eficientes
recursos para a busca e o acesso a informacdo”. O uso do computador precisa ser, desde o
inicio dos anos escolares de uma crianca, orientado para uma utilizagdo coerente para atender

as necessidades do ensino e da aprendizagem.

O uso do citado instrumento, com funcdo na busca do conhecimento, favorece o
apreender, a execucdo de atitudes com discernimento e o desenvolvimento da autonomia,
pois, segundo Freire (1996, p.21), “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua produ¢do” ou a sua constru¢do. Embora Freire (1996) ndo estivesse
se referindo ao uso do computador, utilizo a frase na perspectiva de que o laptop pode
oferecer estas condi¢des de acordo com as concepgdes e priticas a serem efetuadas pelo

professor nas atitudes com os alunos.

Neste sentido, o uso do laptop individual pode se tornar fonte de grande colaboracdo
na pesquisa e na preparagdo do trabalho interdisciplinar como Portugués, Matematica,
Ciéncias, Geografia, Histdria, Artes. A mesma interacdo ocorre quando do envolvimento com
os contetudos e facilitacdo do ensino e da aprendizagem entre os que estdo no inicio da fase

escolar.

No que se refere a aprendizagem, o uso do laptop pode ajudar o aluno a iniciar ou dar
continuidade aos conteudos e atividades elaborados, pré-definidos e orientados pelo professor
em sala de aula. Pode também incentivar o aluno a preparar seu préprio material de estudo, de

acordo com o nivel de aprendizagem.

O instrumento citado pode oferecer condi¢cdes de acesso ao ensino e permitir ao aluno
que tome suas proprias decisdes (verificando se um problema de matematica esta correto,

pesquisando palavras ou assuntos que nao lhe estejam bem esclarecido).
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O aluno pode fazer pesquisa e com esta participar de um novo mundo e, com o

aumento do conhecimento, inovar, interagir (FAGUNDES, 2007).

Segundo Kenski (2007), na educacgdo, o uso do computador e neste caso o uso do
laptop, pode ser um caminho para que o aluno adquira a informacdo, desperte a curiosidade,
desenvolva a cogni¢do e percepcdo durante o desenvolvimento do processo de ensino e

aprendizagem.

N

Quanto a utilizagdo dos micro-computadores como recurso diddtico, para Ligouri

(1997, p. 90-91), é necessario considerar os seguintes critérios pedagdgicos:

A capacidade de interacdo aluno/informacdo; a possibilidade de
individualizacdo, isto €, que os programas levem em conta as caracteristicas
individuais dos alunos; a capacidade de animacdo de figuras e sons que
enriquecem didaticamente o programa; a capacidade de simulagdo; a
capacidade de retroalimentar a aprendizagem dos alunos.

A contribuicdo para a aprendizagem desde uma perspectiva inovadora, isto
€, que favoreca a participagdo soliddria entre os alunos; possibilite a
pesquisa, a aprendizagem por descoberta e a recriacdo dos conhecimentos;
apresente uma visdo integradora em sua concepg¢do, e propicie o tratamento
interdisciplinar dos temas do curriculo.

As modalidades de trabalho em aula: o impacto da utilizagdo do computador
sobre a aprendizagem varia em relacdo direta com o tamanho do grupo que
partilha seu uso. Em geral, os alunos que trabalham em duplas obtém
maiores resultados, ajudam-se mutuamente na interpretacdo e resolucdo do
conteddo da licdo.

E, para Silva (2006), esse uso como ferramenta pedagdgica pode ser “excelente
protagonista no processo ensino aprendizagem e aos projetos educacionais”’, bem como as
atividades no ensino podem favorecer a colaboracdo e a interacio no ambiente escolar. Isto
depende da maneira que se utiliza este instrumento para o beneficio do ensino, podendo

incentivar e orientar os alunos nas propostas de atividades no ambiente escolar.

Esta utilizacdo na escola fomenta vdrias discussdes. Diversos sdo os autores, tais
como Moran (2007), Valente (2007), Kenski (2003), Ligouri, (1997) que expressam a respeito
do uso do computador no processo de ensino e aprendizagem.

O uso do laptop na escola culmina com “professores e alunos numa dindmica
transformadora e procuram agdes conjuntas que levam a colaboragdo, para tornar a

aprendizagem colaborativa”, propiciando condi¢des para o desenvolvimento da autonomia em

suas préticas (SILVA, 2006, p.11).
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CAPITULO II - A AUTONOMIA E A COLABORACAO NO PROCESSO DE
ENSINO E DE APRENDIZAGEM COM USO DO LAPTOP INDIVIDUAL

2.1 EDUCACAO E AUTONOMIA

Apresento, neste capitulo, algumas informagdes a fim de conhecer como o termo
autonomia surgiu na educagfo. Primeiro, no nivel de secretaria de educacgéo, depois, no da
secretaria da escola com trabalhos considerados como, burocréticos; por ultimo, na sala de

aula: a autonomia do aluno.

Em espacos distantes do ambiente escolar, o termo autonomia, anteriormente, foi
definido. Ao descrever procedimentos auténomos, Cattani (1997, p.27) afirma que desde o
século XIX, nos sindicalismos revoluciondrios, na inddstria e fabricas, a palavra autonomia
foi utilizada como ““a condi¢@o de o sujeito determinar-se por si mesmo, segundo as proprias

leis™.

Para Cattani (1997, p. 28) o “principio autonomista” ndo € vinculado & imposi¢do e ao
sistema burocrético, € uma oposi¢do ao autoritarismo. Valoriza participagdes conscientes nos

diferentes setores e a organiza¢do da sociedade estruturada na igualdade dos individuos.

Recentes s@o as buscas e a conquista da autonomia nas escolas. Na divulgacdo de
Azanha (1995) é que esse termo comecou a ser conhecido e diagnosticado, no ambito dos
planos de ensino, e na organizacdo de sistemas de ensino, nos Conselhos de Educacio

Estadual e Municipal, regimento escolar e no manifesto da Escola Nova.
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O autor faz referéncias de que autonomia na educacio € uma palavra que comecou a
ganhar contetddo a partir dos anos oitenta. Até entdo, raramente se falava em autonomia e,
quando esta aparecia em textos legais ou ndo, estava ligada as praticas pedagdgicas dos
docentes em sala de aula, sindbnimo de liberdade, de escolha de métodos de ensino a serem
utilizados, livros didéticos, ou seja, autonomia relacionada a parte pedagdgica (AZANHA,
1995).

Em 1932, sem estar relacionado a escola propriamente dita, o termo autonomia,
segundo Azanha (1995), aparece duas ou trés vezes no “Manifesto dos Pioneiros da Educacéo
Nova” referindo-se a verbas orcamentdrias e empreendimentos educacionais. J4 em 1933,
“autonomia” aparece uma tnica vez no Cédigo da Educacgédo do Estado de Sao Paulo (Decreto
5884 de 21/4/33) em meio aos seus 992 artigos e nenhuma referéncia especifica a autonomia

da prépria escola (AZANHA, 1995, p.133-134).

Em meados dos anos oitenta, 6rgaos competentes do Estado de Sdo Paulo discutiam
com mais énfase a autonomia na escola. Esta polémica ainda se apresentava sem muita
projecdo. Vai lentamente mostrando progressos que viriam concretizar idéias favordveis para
a educacdo. Neste momento, observa-se a relacdo na tramitacao politica vivida pela sociedade

brasileira com o fim da Ditadura militar e o inicio da chamada Nova Republica.

Novas discussdes ocorreram no Estado de S@o Paulo. As politicas publicas voltadas
para a educacdo reestruturam os novos rumos do ensino. Neles estava inserido o principio da
autonomia da escola, viabilizando uma educac¢do democritica. “Nao pode ser responsavel
perante o seu proprio trabalho, quem nio tem nenhuma autonomia de decis@o”. O trecho
supracitado foi extraido do polémico Documento n.1 (Documento Preliminar para
Reorientacdo das Atividades da Secretaria), (Secretdria de Educacdo de Sao Paulo, 1983) que
foi distribuido e debatido em todas as escolas da rede publica estadual de Sdo Paulo

(AZANHA, 1995, p.140-141).

Na época, foi exposto que para o exercicio de uma escola democritica, de boa
qualidade e para todos, seria conveniente a execucdo da autonomia administrativa e
pedagdgica da escola. Esta deveria ter como ponto de partida, a busca da identidade de cada
escola, a construcdo de seu projeto pedagdgico e de regimento escolar préprio, enquanto
expressdo de seu ideal de educagdo, e que permitisse nas relagdes escolares uma melhor e

democratica ordenagdo pedagdgica (AZANHA, 1995).
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A quest@o da autonomia foi dirigida apenas para o ambito regimental como condicdo
administrativa. Para elaboracdo do projeto politico pedagdgico, pensava-se no ensino com
foco na homogeneidade, com mesmos hordrios, contetidos, sem respeitar as diversidades e as

diferentes realidades das escolas.

A autonomia da escola apenas ganha importancia se significar autonomia da tarefa
educativa, com o pensamento na realidade da escola e “é preciso lembrar que o destino das

reformas de ensino € decidido no interior das salas de aula” (AZANHA, 1995, p.145).

Se nio for assim, o assunto se reduz a uma mera questio regimental. E sabido que os
regimentos escolares sdo importantes para a organizacdo e disciplina escolares, mas ndo se
pode confundir autonomia com a regulamentacdo de um regimento préprio. Alids, regimento
escolar ¢ uma condicdo administrativa para as tarefas essenciais da escola como a elaboracgio
e execugdo de um projeto pedagdgico (AZANHA, 1995). Para o autor, a autonomia deve ser
conquistada. Em sua histéria, o termo autonomia apresenta dificuldades de entendimento e
acordo com termo que vincula a idéia de regimentos, planejamento, planos de ensino,
elaborados por algumas pessoas para que outras aceitem, ficando submetida aos valores

democriéticos pré-definidos.

Neste aspecto, a educacdo estd vinculada as questdes burocraticas vindas das
secretarias de educagdo, dos Orgdos governamentais e ndo existia uma discussido sobre as
questdes educacionais baseada na realidade de cada estabelecimento escolar. Mello (1998)
descreve que a autonomia lentamente se insere nas questdes administrativas e financeiras. A
execucdo e desenvolvimento da autonomia para chegar as escolas, exigiram tempo, e mais
tempo ainda para chegar ao nivel de sala de aula, no que se refere as praticas pedagdgicas, na
escolha e determinacéo de contetddo a ser ministrado para os alunos e de contexto disciplinar.
Isso sem descrever aspectos ocorridos ao longo dos anos, tais como a turbuléncia e

descontinuidade administrativa.

Na andlise de Mello (1998), existe uma descrenga em relacdo a autonomia conquistada
na escola e a vinculag@o desta com o aspecto financeiro. Assim sendo, a autonomia da escola
fica dependente de algo como a descentralizag@o do sistema educacional como um todo: antes
de permitir e autorizar poder a escola, para a autora, é preciso uma reformulagdo em
determinados 6rgdos e nas Secretarias de Educacdo. Neste periodo, Paises como Portugal,

Estados Unidos e Franga promovem reformas no ensino, buscando aumentar e ampliar
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iniciativas e decisdes para a escola. Para a Reforma Educativa do Ministério de Educagio de

Portugal, este poder de decisdo, refere-se a autonomia da escola.

No Brasil, a estratégia de reorganizacdo no sistema de ensino fundamentado na
autonomia da escola foi baseada na municipalizacio de algumas séries em Minas Gerais € no
Parand, mesmo assim ndo tinha foco na revisdo curricular, capacitacdo de professores ou na

melhoria dos materiais de ensino (MELLO, 1998).

Sem a descentralizacdo, a escola, professores e alunos estdo sujeitos e dependentes de
critérios estabelecidos, como pacotes prontos. Com isto ndo seria possivel estender a
autonomia as unidades escolares (MELLO, 1998). Se a escola esta vinculada e submetida as
questdes que vém das secretarias de educacdo, isto dificulta exercer, mesmo que limitada e

determinada, a autonomia nas escolas.

Estudos de Mello (1998, p. 163-164) mencionam que a autonomia na escola, entre
outros fatores, ndo deve fazer parte do “descompromisso do governo com o ensino e nem da
escola com seus alunos”. Devem existir “diretrizes bdsicas” que atendam as condic¢des
minimas necessdrias dos estudantes no que concerne o ensino e a aprendizagem. A autora
afirma que estas diretrizes devem ser flexiveis e respeitar os avan¢os da modernidade mesmo
que em proporcdo reduzida. Para a autora, os avangos vao se tornando incontestaveis, tanto
que:

No contexto mais amplo das mudancas que as novas tecnologias estdo
impondo as grandes organizacdes, a descentralizacdo dos sistemas de ensino
seria uma estratégia destinada, em ultima instincia, ao fortalecimento e
autonomia das escolas, reduzindo ao minimo indispensédvel os ordenamentos
e controles centrais e homogéneos e abrindo espaco para que diferentes
identidades escolares construam seu proprio projeto politico pedagégico e de
desenvolvimento institucional, com o objetivo comum de promover a
melhoria qualitativa do ensino (MELLO, 1998, p.138).

Partindo do regime governamental, passando pelas secretarias de Educacdo, também
pelos membros da Gestdo escolar até as dire¢des escolares, vemos que o sistema educacional
enfrenta diferentes situagdes para a conquista e emancipagdo no nivel de escola. Torna-se
longo o percurso até chegarmos a relacdo professor e alunos, principalmente na relacdo que

envolve a autonomia destes em sala de aula. Nem sempre o professor teve autonomia em suas

decisdes com os alunos. As negociagdes, revisdes e discussdes nio se esgotam.
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Na caracteriza¢do dos termos que envolvem o ensinar, pensar, aprender e pesquisar,
tanto para o professor quanto para o aluno, vale o conceito de que autonomia pode ser
entendida pela capacidade de governar a si mesmo, ou o direito de uma nacgéo se reger por leis
proprias (CATTANI, 1997). Autonomia pressupde liberdade e capacidade de decidir. A
autonomia tem de ser aprendida. Ao pensar nos alunos, nas escolas, na educacdo, o termo

autonomia € redefinido.
Moran (2006, s/p) aponta que:

[...] é importante educar para a autonomia, para que cada um encontre o seu
préprio ritmo de aprendizagem e, ao mesmo tempo, é importante educar para a
cooperagdo, para aprender em grupo, para intercambiar idéias, participar de
projetos, realizar pesquisas em conjunto.

Conhecendo a importincia de educar, podemos fazer mediagcdes que estimulem o
aluno a participar de grupos, interarem-se de assuntos e realizar pesquisas com os colegas. O
proprio estudante poderd fazer conquistas com autonomia e liberdade, caso contrario podemos
nos afastar do propésito educacional. Para mostrar valores e conceitos autdnomos, os
educadores precisam inteirar-se do termo, buscar o verdadeiro significado para ele e para o
aluno, respeitando os limites de cada um. “Uma das tarefas mais urgentes € educar o educador
para uma nova relagdo no processo de ensinar e aprender, mais aberta, participativa,

respeitosa do ritmo da cada aluno, das habilidades especificas de cada um” (MORAN, 2006,

s/p).

Belloni (1978) concorda com a descri¢do acima quando afirma que o educador precisa
estar bem informado a respeito do assunto ou conteido, para que posteriormente exponha e
discuta com seus alunos. A interagdo pode ndo ser total, porém ambos conquistardo e

adquirirdo conceitos juntos.
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2.2 0 USO DO COMPUTADOR E O DESENVOLVIMENTO DA AUTONOMIA

Para Moran (2007), a educagdo precisa de mudangas estruturais que estdo ligadas a
diferentes contextos. A educacgfo para a autonomia € orientada por organizagdes € ou pessoas
livres, que respeitem as diferencas, e acima de tudo responsdveis; com processos
participativos e interativos, com educadores que saibam o que estdo fazendo. Baseando-se em
estudos e pesquisas profundas e continuas — nfo € tdo rapidamente que compreendemos um
sistema educacional; resumindo a colocagdo do autor: “educadores maduros intelectual e

emocionalmente” (MORAN, 2006, s/p).

O autor faz colocagdes de que o ensino ¢ uma mostra do que aprendemos de alguns
conteudos e habilidades e que educacdo é mais que isso, € preparar para a vida, é ter uma

visdo de totalidade e os resultados aparecem em longo prazo, ndo se prende s6 ao ensino.

Sob esse prisma, acredito que seja conveniente informar e renovar, interagir,
colaborar, tomar decisdes e que por meio dessas condigdes possibilitaremos ao aluno o

desenvolvimento da autonomia.

Para ser autdbnomo ¢é preciso interagir com o meio, segundo Moraes (2002). Com o
aluno, diferentes sdo as etapas que envolvem interacdo e é preciso mais: a colaboracio entre
as pessoas e os ambientes como a biblioteca, colegas, professor e computador. Isto facilita o
encontro com o conhecimento e conseqiientemente o desenvolvimento da autonomia do

aluno.

Quando o aluno recebe uma informacao ao freqiientar a escola, pode se interessar em
adquirir o conhecimento, se for ao encontro de dados que lhe interessam além daquilo que lhe
€ fornecido, pois, “a escola ndo detém o monopdlio do saber” (ALARCAO, 2007, p- 15).
Com uso do computador, o aluno tem a oportunidade de fazer escolhas, quanto & pesquisa,
por exemplo, pode ir ao encontro do conhecimento, inovar, discutir e sugerir atividades ao
professor, aperfeicoar contetidos trabalhados em sala de aula. Pode nao ficar dependente, ou

refém do curriculo escolar.
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E, em se tratando dos alunos dos anos iniciais, que irdo crescer e possivelmente tornar-
se-a0 profissionais, precisardo conviver de maneira a se tornarem pessoas criticas, autbnomas
e criativas. Desenvolverdo capacidades como questionar, solucionar problemas ter iniciativas

e participar ativamente da sociedade atual (SANTOS, 2008).

Pesquisas apontam que o uso dos computadores pelas criancas na convivéncia com 0s
colegas em sala de aula, em geral, pode “desenvolver comportamentos colaborativos e
autdbnomos de aprendizagem, altamente eficazes e benéficos para seu desenvolvimento
intelectual” (BELLONI, 2008, p.727). Segundo a autora, cabe a escola fornecer aos alunos as
condicdes de acesso as novas tecnologias e preparar, estimular, dar condi¢des para a
apropriaco critica e ativa com o objetivo de formar cidadios livres e autdbnomos. Para ela, a
escola ndo tem preparo para enfrentar os avancos das midias. Para isso € preciso reavaliar
aspectos metodologicos e preparar estratégias pedagogicas, efetuando transformagdes
considerdveis no campo da educagéo — sé entdo “poderd a escola cumprir sua fungéo social: a

de formar pessoas, competentes técnica e politicamente” (BELLONI, 1998, s/p).

A escola, ao incentivar a realizacdo de atividades com uso do laptop individual, podera
se tornar um ambiente inovador, no qual o aluno também despertard para atitudes de liberdade
e boa vontade, combinando a parceria e a cumplicidade, no contexto de um ajudar os outros,

tornando-se independentes e responsaveis.

Observo que o laptop usado em sala de aula pode ser mais do que um recurso, uma
ferramenta a ser usada para facilitar o trabalho do professor, em uma mudanga pedagdgica.
Pode ser também um motivador para o aluno pesquisar, exercendo autonomia no que diz
respeito a ler e escrever, incentivando o aprendizado, ndo como modismo, mas sim, uma

contribui¢cdo no processo do ensino e da aprendizagem
Neste sentido, segundo Catapan e Fialho (2009, s/p):

Autonomia ndo é um legado, é uma construc¢do, a construcio do individuo
como sujeito no coletivo e seu método € a cooperacdo. [...] O individuo é
individuo a medida que € social, e o social, por sua vez, surge a medida que
seus componentes sdo individuos... Para conviver cooperativamente, ¢
preciso que cada um se reconheca em si mesmo na relagdo com o outro.

E, numa relagdo com o outro, com uso do laptop individual, pesquisei a autonomia dos
alunos no processo de ensino e de aprendizagem e como o professores e alunos colaboram no

processo de ensino e aprendizagem mediada por este instrumento. Para os autores Catapan e
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Fialho (2009) € preciso ter consciéncia, conhecimento, respeito para com 0s outros; ser
paciente e reflexivo para entdo, conquistar autonomia. A utilizacdo do computador envolve a

relagdo com o outro que pode ser o colega ou o professor, no ambiente escolar.

O uso e o acesso continuo dos computadores portéteis, segundo Machado (2008, p.7),
podem abrir novos caminhos, tanto por parte do aluno quanto dos professores, para
desenvolvimento da autonomia através da constru¢cdo do conhecimento. Para o autor:

Com vontade politica e formagdo, acredita-se que o uso do laptop podera
contribuir para a melhoria das aulas, do processo de ensino e aprendizagem,
facilitando a interacdo entre alunos e professores, modificando a forma dos

alunos fazerem pesquisa em seus trabalhos escolares, bem como
promovendo possibilidades de outras atividades.

Para melhor entender as relagdes entre alunos e professoras, procurei inteirar sobre o

termo colaboragio na educagao.

2.3 A COLABORACAO COMO INCENTIVO AO ENSINO E A APRENDIZAGEM NA
PRODUCAO DO CONHECIMENTO

No hodierno mundo, estamos em constantes desafios e este processo também ocorre
com o ensino e a aprendizagem. Estd se apresentando um novo caminho, envolvendo
criangas, e isto me leva a refletir a respeito da colaboracdo que pode ou ndo favorecer o
processo de ensino e de aprendizagem. Em minha pesquisa, isto se concretiza no objetivo de
verificar se existe colaboracdo entre professores e alunos do primeiro ano do ensino

fundamental, ao utilizarem o laptop individual.

Segundo Figueiredo (2006), a aprendizagem colaborativa no estudo de linguas
expressa que esta acontece quando na educacdo duas ou mais pessoas tentam aprender ou
aprendem juntas, em interagcdes fora ou dentro da sala de aula, na constru¢ao do conhecimento
mediadas pelo computador. E isto é possivel quando nos comunicamos com 0s outros € nao
pelos outros. Ao comunicarmos estamos proporcionando aos alunos mecanismos de ensino

que desenvolvem a aprendizagem colaborativa.
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Acredito que, na escola de tempo integral, o aluno que se comunicar com o uso do

laptop, a aprendizagem pode ocorrer de maneira mais 4gil e benéfica.

Diante disso, ao existir interacdo na sala de aula com uso do laptop individual, podem
também existir oportunidades de trocas de informacdes, os alunos poderdo verificar o que
sabem e o que ainda precisardo aprender. Para Figueiredo (2006), aprendizagem colaborativa
se estabelece com participacdo dos membros de uma sociedade na produgdo do proprio
conhecimento. Para o autor, uns ensinam os outros. Professores e alunos colaboram entre si,

fazendo opgdes, tomando decisdes.

Figueiredo (2006, p. 21) cita que na aprendizagem colaborativa ndo importa se alguém
do grupo dos envolvidos vai ter sucesso, e sim cabe a troca de informagdes, a “co-construcio
do conhecimento”. Espera-se, como beneficio da colaboragdo, a melhor aprendizagem dos

alunos.

Tém-se como énfase, entre alunos e professores, a negociagdo, a oportunidade de
compreender e fazerem-se entender, partilhar informagdes; o professor também aprende ao
valorizar as atividades e experiéncias dos alunos. Esta valorizacdo, segundo Figueiredo
(2006), estd em abordagens colaborativas que proporcionam ou tendem a aumentar a auto-
estima dos alunos, que estes se sentem melhor, gostam mais da escola, da matéria,
melhorando o relacionamento com os outros. As vezes, os aprendizes podem fazer com os

colegas tarefas o que ndo conseguiriam fazer sozinhos.

Figueiredo (2006) trata a aprendizagem colaborativa como um processo de interagdo e
facilitador da aprendizagem, num trabalho que pode ser realizado aos pares ou em grupos de
alunos. A atividade € exposta de maneira que se organize a aprendizagem de alunos com
objetivos comuns, estruturando-se em relacdes de interdependéncia com a participacdo de
todos no cumprimento de tarefas. Neste caso, com uso do laptop individual, os aprendizes
podem conectar entre si colaborando com o ensino na solucio de problemas comuns, o que
pode ser fundamental para o desenvolvimento cognitivo, no qual se estabelece o papel do

aluno como produtor do seu proprio conhecimento.

Estamos diante de novos modos de ensinar e aprender e precisamos nos preocupar
com as mudancas pedagégicas. Nossa experiéncia como educadores nos mostra que o
professor que possui uma atuacdo inovadora poderd melhor incentivar os alunos ao

desenvolvimento do trabalho colaborativo, respeitando os seus limites e dos alunos.
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Santos (2008, p. 81-82) destaca que:

[...] na aprendizagem colaborativa funciona como incentivadora de
mudangas, oferecendo possibilidades para que o mediador use problemas e
situagdes mais proximas a vida real e compartilhe com os membros do
grupo, possibilitando aos participantes contatos com préticas reais ajudando
o outro a aprender além da efetiva interagdo, troca, convivéncia e
aprendizado colaborativo.

Considerando o aspecto da colaboracdo, Kenski (2003) aponta a idéia de que, tira a
pessoa do isolamento, sugere a realizacdo de atividades com vdrios participantes em que uns
ajudam ou completam o trabalho de outros. A sala de aula pode se tornar uma comunidade de
aprendizagem em que todos podem ser professores ou alunos, néo existindo aquele que sabe

mais porque é o melhor, as trocas sdo constantes e mutuas.

Ao utilizar o laptop, com atividades mediadas pelo professor,o aluno poderd incentivar
o colega a trocar informagdes, despertar para o processo autdbnomo que ao interagir colabora
com o proprio crescimento e mutuamente com a aprendizagem dos colegas (ir ao encontro do
outro para solucionar problemas). Neste caso, também os recursos disponiveis, em especial o
laptop, pode fornecer condicdes para o aluno aprender de forma criativa, dindmica, que possa
ser parceiro dos professores, tendo atitudes autdonomas e de colaboracio, tais como corre¢do
de exercicios, sugestdo de pesquisas e conteidos a serem trabalhados e orientados pelo
educando, selecionar as propostas que atendam aos seus interesses. Behrens (1998) considera
que quando se proporciona aos alunos atividades de pesquisa desde o inicio, usando o
computador, e no caso desta pesquisa usando o laptop, gradativamente, sdo inseridos na
postura de colaboracdo, os alunos entre si e com os professores e isto instiga a produgédo do

conhecimento.
Para Kenski (2003, p.47):

Uma das modalidades de ensino € a que apresenta professores e alunos como
“colaboradores”, utilizando os recursos multimidaticos em conjunto para
realizarem buscas e trocas de informagdes, criando um novo espago
significativo de ensino-aprendizagem em que ambos (professor e aluno)
aprendem.
Isto revela as trocas constantes em que todos se beneficiam em prol do ensino e da
aprendizagem. E, na escola, quando falo em colaboracdo, em beneficio do processo ensino e
aprendizagem, apdio-me em detalhes que se tornam fundamentais na educacdo, tais como o

corpo administrativo, gestores e professores. Quando conseguimos como professores
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despertar a colaboragdo entre os alunos, estes podem, no futuro, adquirir habilidades que

favorecam o trabalho em equipe e a aceitagdo das diferencas.

Podemos considerar a sala de aula - lugar que os alunos usam individualmente o
laptop, como um espago diferenciado da tradicionalmente conhecida. Caracteriza-la como um
“ambiente informatizado de aprendizagem”, citado por Peters (2002, p.173). Com a utilizacéo
de material eletronico, a aprendizagem € permitida de forma aberta, em que o préprio
estudante pode adquirir independéncia, ir ao encontro de solucdes, inovar, colaborar, realizar

trocas de informagdes e de conhecimento.

1174

Para Peters (2002, p. 179), o termo colaboragdo “é compreendido como trabalhar
juntos, em particular ao escrever e estudar”, conexdo e instrucio em grupo. E com a
participacdo, interagdo entre os alunos, ajuda mitua que podem ocorrer a maturidade e a
responsabilidade social. Destaca que no ambiente informatizado de aprendizagem, se aprende
junto, o que chama de "aprendizagem em colaboracdo” (PETERS, 2002, p.180). No caso
desta pesquisa em que analiso as implica¢des do uso do laptop individual, em uma escola de
tempo integral da rede municipal de Campo Grande — MS, o foco estd na colaboracdo e na
autonomia, num trabalho que poderé ser de parceria entre alunos e professoras, aluno e aluno

quando estiverem em uso os laptops.

E, por citar as palavras inovacdo, colaboracio e aprendizagem, observo que
atualmente, mais manifestacdes dos recursos oferecidos pelas tecnologias estdo presentes na
vida dos estudantes. Por exemplo, o uso dos blogs, que também pode ser instrumento de
colaborag@o entre os alunos e que estd no plano politico pedagégico da escola de tempo
integral. Para o melhor entendimento do que vem a ser blog, discuto no¢des de hipertextos,

links e posteriormente sobre os blogs.

Kenski, (2007) menciona que na educagdo, a base da linguagem digital sdo os
hipertextos, seqiienciais em camadas de documentos interligados, que funcionam como

paginas sem numeragio e trazem informagdes variadas sobre determinado assunto.

A autora acrescenta que o hipertexto é uma evolug@o do texto linear na forma como o
conhecemos. Se no meio desse encadeamento de textos houver outras midias — fotos, videos,
sons entre outros, o que se tem é um documento multimidia ou, como € mais conhecido, uma
hipermidia. Para ela, hipertextos e hipermidia reconfiguram as formas como lemos e

acessamos as informagdes.
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Ao utilizarmos um link sobre outro e relacionarmos nossas atividades, posso colocar a
preocupacdo de Lévy (1993, p.30) que “a constituicio de hipertextos gigantes supde um
minucioso trabalho de organizacio, de sele¢@o, de contextualizacio, de acompanhamento e de
orientacdo do usudrio, e isto em funcdo de publicos bastante diversos”. Segundo o autor “um

hipertexto é um conjunto de nés ligados por conexdes” (LEVY, 1993, p.33).

Além disso, o hipertexto nos fornece uma rede das chamadas interfaces, os diversos
links que nos levam ao acesso a diferentes assuntos ou paginas de pesquisa, entretenimentos,
entre outros. Se no hipertexto ndo temos a interferéncia e participagdo direta do leitor,
atualmente, temos o chamado blog que é uma transformacdo de um icone com a postagem de
paginas pessoais na internet. Um lugar que se pode deixar uma informagdo, buscar outras,

partilhar diferentes assuntos.

Blogs como interface constitui uma maneira de utilizacdo do computador e promove a
expressdo pessoal de escrita colaborativa. Incentiva a partilha de informacgdes de interesse
comum, melhorando a interacdo entre a classe, o que, para Santos (2006), expressa que a
escola pode utilizar de recursos como os blogs no contexto didatico pedagégico, como uma
interface de colaboracdo. Para o autor, “as vantagens do uso do blog sdo indmeras,
especialmente porque o uso da interface € vista pelos educandos como uma atividade lidica, a
despeito de seu sentido didatico”. E, ao professor, cabe expor medidas que levem as préticas
colaborativas para a melhoria da aprendizagem do aluno, deixando de ser autoridade para ser

orientador.

Oliveira (2008) observa que as criangas possuem facilidade em se comunicar, que com
rapidez interagem, principalmente no que diz respeito as tecnologias de informacdo e
comunicagdo. Participam no MSN, e-mails, chats, o que pode conduzir & colabora¢do muditua,
no que se refere a desenvolver trabalhos escolares feitos ndo s6 na escola, mas em casa, na
biblioteca, lugares em que estes alunos podem trocar informacgdes, e um colaborar com o
trabalho do outro no sentido de fazer colocacdes, corre¢des e entenderem o sentido do que
fazem. Segundo Oliveira (2008. p. 235) “a aprendizagem requer interacdo e colaboracdo”.
Entendemos que o aluno pode interagir e ao participar de determinada tarefa se envolver,
fornecer opinides, sugestdes de caminhos a serem percorridos para a resolugc@o de problemas,
colocando novas informagdes e apontando possiveis erros, isso € colaboracdo. Também
precisamos ficar atentos porque nem sempre o uso de um recurso considerado como TIC

poderd solucionar e resolver problemas. Vejo a tecnologia como recurso que desperta o
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interesse, incentiva o educando a buscar solugdes e que este, ndo fique esperando que ao

adquirir um computador ou outro material, os seus problemas j estardo resolvidos.

Para Oliveira (2008), a colaboracdo favorece o aprendizado do aluno. Para o autor, o
discente desempenha melhor o papel do desenvolvimento da cognicdo, nas trocas, nas
partilhas, nas discussdes e atinge um potencial maior, ou seja, os objetivos podem ir além do
planejado pelo docente, durante as aulas mediadas pelo computador. Para ele colaboracio

exige a participag@o de dois ou mais envolvidos.

Diante disso, acrescento Caparréz (2009, p.72) que afirma que as possibilidades de
trocas com uso do computador (com aplicativos do Word, Excel, Paint, Power point),
planejamentos, inovagdes, colaboragdo, “devem ser aproveitadas e devidamente exploradas
com fins educacionais num paradigma que priorize a participag@o, a interagdo e a construgao
colaborativa do conhecimento”, buscando o que para mim também se insere no
desenvolvimento da autonomia dos alunos com o uso do laptop individual. Descrevo, a

seguir, o percurso desta pesquisa por meio dos aspectos que envolvem a metodologia.
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CAPITULO III - METODOLOGIA

3.1 ASPECTOS METODOLOGICOS

Este capitulo apresenta a metodologia desenvolvida durante a pesquisa. O trabalho
consiste em uma investigacdo com abordagem qualitativa, com delineamento descritivo. As
pesquisas com delineamentos descritivos, segundo Gil (2002, p. 46), “tém como objetivo
primordial a descri¢do das caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno ou, entio, o
estabelecimento de relagdes entre varidveis”. Este tipo de pesquisa se caracteriza pelo uso de
técnicas mais padronizadas para a coleta de dados, como o questiondrio, a entrevista e a

observacdo sistemadtica, por exemplo.

Segundo Alves-Mazzotti (1998), um dos focos da andlise das posicdes acerca dos
critérios de cientificidade é o paradigma qualitativo, que ganhou folego na década de 70,
durante o processo de busca por conhecimentos confidveis por meio de alternativas que
também pudessem ser adotadas pelas ciéncias sociais. A autora ressalta que existem
possibilidades de constru¢do de conhecimentos confidveis sobre os fendmenos sociais por
meio da pesquisa qualitativa, e defende que ndo hd um modelo dnico, nem certos e errados,

mas sim modelos adequados ou ndo a investigacdo pretendida.

A pesquisa qualitativa tem como objetivo a compreensdo e ou a interpretacdo do
fendmeno social. Cabe ao pesquisador envolver-se no fendmeno pesquisado, buscar dados e
confirma-los, descrever fatos realmente como acontecem durante o desenvolvimento do

trabalho. Ter como critério principal a validade e o rigor.
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Esta pesquisa foi desenvolvida em uma Escola de Tempo Integral que, pela primeira
vez no Estado de MS, usa o laptop individual. O Projeto do uso dos laptops, no Estado, € para
os primeiros anos do ensino fundamental e envolve duas escolas de tempo integral. A fim de
executar os trabalhos, em 2008, foi-me concedida a autorizacdo da Secretaria de Educacido
Municipal (SEMED). Na primeira Escola com que fiz contato, ndo foi possivel continuar os
trabalhos devido ao furto dos laptops. Apds um semestre de espera, a pesquisa teve inicio em
outra escola, que estd localizada aproximadamente a vinte e trés quilometros do centro da

cidade de Campo Grande.

O contato com a dire¢do e coordenagdo da escola mostrou-me a necessidade de
esclarecer aspectos referentes ao projeto politico pedagdgico, pois nele estdo as
fundamentagdes que norteiam os trabalhos escolares e neste caso, de professores e alunos com
uso do laptop na escola de tempo integral. A coleta dos dados da pesquisa teve seis meses de

duracido.

Constatei que todos os professores possuem concurso em regime de quarenta horas e

possuem curso superior ligado a drea educacional, requisito descrito no Projeto Politico

Pedagogico da escola.

Ao proceder ao levantamento do Projeto Politico Pedagégico da escola, procurei me
inteirar da maneira como a formacdo continuada dos professores norteia os objetivos e a
pratica dos educadores da escola de tempo integral, com o uso do laptop individual. Para Gil
(1996), a pesquisa documental, o PPP é um documento, apresenta inimeras vantagens, por

compreender que os documentos constituem uma fonte rica e estavel de dados.

Realizei as entrevistas e as observagdes nos meses de agosto a novembro de 2009,
com trés turmas do primeiro ano do ensino fundamental. Durante este periodo, havia 29
matriculados no 1° A, 24 no 1° B e 23 no 1° C, porém destes, em média 27, 23 e 22 alunos,
respectivamente, com idade entre 5 e 6 anos, estavam presentes em cada turma e eram as
unicas na escola a utilizar o laptop individual. Coloquei em prética o ato de fazer anotagdes e
observar os alunos ao usarem o laptop durante as aulas em que desenvolviam atividades,
brincadeiras pedagdgicas e realizavam pesquisas. Tendo em vista a metodologia da pesquisa,
foram observadas 15 aulas mediadas pelo uso do laptop, analisando a relacdo entre as
professoras, professora e aluno, aluno e aluno. Na relagdo aluno-aluno, elenquei trés

categorias verificando as atitudes dos alunos durante as aulas mediadas pelo laptop. Categoria
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1 — quando solicitados. Para verificar em quais situagdes os alunos tiveram atitudes de
colaborag@o, quando eram solicitados pelos colegas; categoria 2 — quando ndo solicitados.
Procuram mostrar as atitudes que envolvem colaboracgdo entre os educando quando ndo eram
solicitados pelos colegas e mesmo assim se dispunham a ajudar e interagir. E categoria. 3 —
permanecem no lugar e colaboram. Quando os colegas solicitavam sua colaboracdo, os
atendia prontamente no mesmo lugar em que se encontravam. Os educandos ndo safam de
seus lugares e ndao deixavam seus laptops, fazia as contribui¢des no préprio lugar. As aulas
eram intercaladas entre o periodo matutino e vespertino, trés vezes por semana e os alunos
tinham aulas com dura¢do de uma hora a uma hora e meia. As atividades eram observadas

quando estava em uso o laptop individual.

A observacdo € um meio muito flexivel para o pesquisador, e pode ser realizada de
forma estruturada ou sistemdtica e ainda, ndo estruturada ou assistemadtica, antropoldgica, e

livre.

Na primeira forma, os registros sdo preestabelecidos, propdem questdes precisas e
identificam categorias de observacdo para respondé-las. Na forma ndo-estruturada, os
registros nao sdo predeterminados, os comportamentos a serem observados sdo relatados da
forma como ocorrem, procurando compreender e descrever o que acontece em determinada
situacdo (ALVES-MAZZOTTI, 1998). Nesta pesquisa, parti da forma ndo-estruturada,
buscando a melhor compreensdo dos fatos com foco no processo, considerando as categorias

que emergiram do contexto.

Segundo Alves-Mazzotti (1998, p. 164), “a observacdo de fatos, comportamentos e
cenarios € extremamente valorizada pelas pesquisas qualitativas”, pois oferece muitas
vantagens ao pesquisador, dentre elas estdo:

a) independe do nivel de conhecimento ou da capacidade verbal dos sujeitos;
b) permite “checar”, na pratica a sinceridade de certas respostas que, as
vezes, sdo dadas sé para “causar uma boa impressdo”; ¢) permite identificar
comportamentos ndo — intencionais ou inconscientes e explorar topicos que
os informantes ndo se sentem a vontade para discutir; e d) permite registro
do comportamento em seu contexto temporal — espacial.

Outro passo constituiu-se na execugdo das entrevistas, com intuito de compreender as

implicagdes do uso do laptop individual nas atividades educacionais e de analisar como a

professora e alunos colaboravam no processo de ensino e aprendizagem mediada pelo uso do
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laptop individual, além de verificar como se evidenciava a autonomia dos alunos no processo

de ensino e aprendizagem mediado pelo laptop individual

Do total dos educandos, primeiramente, foi feita a entrevista com 20 alunos que foram
selecionados pela professora presente na sala de aula. Foram feitas anotacdes e gravagdes
transcritas para a andlise. Posteriormente, para efeito de confirmacio dos dados, as entrevistas
se estenderam a mais 5 alunos, totalizando 25 entrevistados. Das entrevistas participaram as
trés professoras regentes das salas de aula, num didlogo que durou de vinte a trinta minutos
cada uma, viabilizando relacionar dados contidos no Projeto Politico Pedagégico e buscando
alcancar os objetivos propostos nesta pesquisa. As entrevistas foram realizadas durante as
aulas, era solicitado um aluno, enviado pelas professoras das salas de aula. Houve um
momento que durante o inicio de uma conversa com um dos entrevistados, chegaram os

laptops na sala e o aluno saiu rdpido ao encontro destes, interrompendo a entrevista.

A entrevista € de natureza interativa e segundo Alves-Mazzotti (1998, p. 168),
“permite tratar temas complexos que dificilmente poderiam ser investigados adequadamente
através de questiondrios, explorando-os em profundidade”. As entrevistas foram realizadas
com intuito de compreender e confirmar ou ndo dados que constam no PPP. Também por
estar alicer¢ada na pesquisa qualitativa — descritiva vimos a necessidade de rever observagdes,
repetindo-as, assim como as entrevistas com os alunos para transpor, transcrever dados,
consideracdes e conclusdo, garantindo o que para Alves-Mazzotti (1998, p. 159) pontua como

“confiabilidade dos resultados”.

Diante das concepcdes das professoras, durante as entrevistas, preocupei-me em
manter o anonimato das mesmas e a fidedignidade dos dados coletados; elenquei para cada
uma, as letras do alfabeto como identificacdo, tais como: Professora A, B e C. Os alunos e
alunas também sdo representados por letras, preservando o anonimato dos participantes.
Também utilizei expressdes exatamente como os alunos e professoras manifestaram no

momento da entrevista.
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3.2 DESCRICAO DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO — O PPP DA ESCOLA DE
TEMPO INTEGRAL

O documento descrito como PPP foi analisado por meio da compreensdo dos dados da
pesquisa, por conter eixos norteadores da pratica pedagégica da ETI (Escola de Tempo
Integral). Dentre diversas colocagdes, as idéias que vou ressaltar sdo as referentes ao ensino e
a aprendizagem mediados pela tecnologia, em especifico o laptop, nas quais aprendizagem e
curriculo integrados devem garantir ao aluno o direito de aprender bem, com o compromisso
de uma escola ptiblica de qualidade. Outros ‘“principios conceituais, organizacionais e
operacionais” fazem parte das escolas de tempo integral PPP (2009, p. 6). De acordo com os
esclarecimentos da direcdo e da coordenacdo da ETI, o PPP é um documento ainda em

construgdo.

Dois dos principios basicos descritos no PPP sdo: a qualidade de ensino-aprendizagem
mediada pelas tecnologias e a metodologia de ensino por meio da problematizagao (desafios).
Nestes, constata-se uma fus@o, visto que o uso das tecnologias propde atividades que
conduzem a desafios a serem vencidos e problemas a serem solucionados com o uso dos
laptops pelos alunos. O processo de alfabetizacdo na ETI implica fluéncia tecnoldgica voltada
para o direito de aprender bem. Lembrando que o uso do computador é referéncia constante e
ndo exclusiva, a ETI trabalha novas alfabetizacdes, para além da tradicional, se preocupando

com as oportunidades da vida e de mercado dos tempos atuais.

O trabalho é efetuado nos ambientes virtuais, por areas, como Portugué€s, Matematica,
Histodria, Geografia, Artes e Educag@o Fisica. Os ambientes de aprendizagem sdo constituidos

por blocos de disciplinas que contém os contetdos a serem trabalhados.
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Os professores e toda a equipe da escola tiveram preparagéo tecnoldgica e pedagdgica
de setembro a dezembro de 2008, com membros da SED, para auxiliar e explicar como ligar o
laptop, de que maneira proceder, conservar e também para assistir aos professores com 0s

alunos.

O programa € constituido de um sistema com suporte tecnoldgico geral, que é uma
plataforma - ambiente de estudo criado pela SEMED (PPP, 2009, p. 41).

“[...] WEB 2.0, a utilizagdo de software livre e a criacdo e a insercdo de

educandos e Professores em comunidades virtuais, estas direcionadas a

constru¢do de conhecimentos cientificos e a fruicdo estética das inimeras
possibilidades culturais existentes no ciberespaco” (PPP, 2009, p. 41).

No PPP, a sugestdo dos laboratérios de informética em comunidades virtuais, ou seja,
salas especificas com computadores, para atividades educacionais dos alunos com aulas
mediadas pelos professores, tem como objetivos exercer uma proposta educacional com
produgdes colaborativas, préticas de escrita, entendimento da hipertextualidade na qual sdo
inseridas atividades realizadas pelos professores e também as notas dos alunos. Enfim,
incentiva-se, prevé-se, a utilizacdo da WEB, como fonte de conhecimentos, instrumento de

pesquisa e outros materiais de estudo.

No percurso da implantacdo do uso do laptop na escola, foi necessdria uma pessoa
técnica de andlise de sistema e administracdo do programa. Por esse motivo, na ETI, a cada
15 dias, € feita avaliacdo do programa implantado pela SED (Secretaria de Educacio) e por

membros desta € acompanhado.

Além dos laptops por aluno, em cada uma das trés salas das séries iniciais, a escola
possui dois laboratérios de informética, cada um com 21 computadores. Quatro computadores

na biblioteca, trés na sala da coordenagéo, também estio disponiveis aos professores.

Outra orientagcdo do PPP é com relacdo ao uso dos laptops para que os alunos tenham
cuidados, com as baterias, quando e como recarregar, de que maneira guardar, manusear,
retirar das capas, conectarem fios e cabos elétricos. Propde-se que o material eletronico, assim
como os demais equipamentos escolares, inclusive os computadores, sejam mantidos e
tecnicamente assistidos pelas pessoas da comunidade, que sdo orientados com cursos de
formacdo especificos, para poderem oferecer servicos de manutencdo de equipamentos na

escola. Estas pessoas ficam mais proximas dos estudantes que podem ser seus filhos, netos,
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sobrinhos. Ao mesmo tempo, sdo conduzidos a respeitar e valorizar a parte fisica da escola

como propriedade da comunidade.

O laptop € um material que permanece na escola. As trés salas de 1° ano sio equipadas
com laptops para cada aluno. Incentiva-se a utilizacdo da internet, as intera¢des, atuagcdo nos
blogs, a interdisciplinaridade e diferentes contextos que beneficiem o ensino e a aprendizagem
do aluno. No percurso das orientacdes, alunos e professores possuem senha e login para
acessar as maquinas e para ter acesso aos programas. As atuacdes dos alunos, no inicio das
aulas mediadas pelo laptop, eram acompanhadas, pois eles precisavam se familiarizar,
adquirir autonomia na maneira de abrir o sistema para chegar até o jogo, a internet ou a

qualquer atividade.

Segundo o PPP (2009, p.17), a escola de tempo integral é constituida por “ambientes
virtuais de aprendizagem, elaborados nas plataformas virtuais que congregam blocos de
disciplinas com conteidos a serem trabalhados conforme os referenciais curriculares da
REME”, tem a funcdo de melhorar as trocas qualitativas e quantitativas entre aluno e
professor. A meta € a implantag@o gradativa, por turma, de “um computador por aluno” (PPP,
2009, p. 9), a cada ano; numa seqii€ncia, os alunos dos primeiros ao nono ano irao receber os
laptops. Este raciocinio mostra que algum dia todos precisaremos, num aspecto global e
mundial, se comunicar em nivel mais avancado com recursos tecnolégicos “para dar conta da

vida e do mercado”.

Também percebi que o programa educacional da ETI diante da construgdo e producio
do conhecimento com auxilio das plataformas tecnoldgicas, demonstra a inten¢do de que o
aluno aprenda e que, no futuro, tenha habilidades de construcdo, desconstrugdo e
reconstrugdo, na perspectiva de sujeitos participantes e atuantes na sociedade, sabendo utilizar

as instrumentagdes digitais disponibilizadas.

O programa sugere que as atividades sejam desenvolvidas e planejadas por meio de
projetos. Os trabalhos com projetos ndo limitam os professores a ficarem somente nas salas de
aula com os alunos. Estes propdem o envolvimento em diversas atuagdes a nivel pedagdgico
para o corpo docente. Sob essa Otica, estd a proposta de que as professoras regentes das trés
turmas planejem ao mesmo tempo, juntas, desenvolvendo os objetivos das aulas de maneira
continua, pois se surgir algum imprevisto, imediatamente é possivel a troca de informacdes,

mesmo que durante as aulas. Esta é uma caracterizagdo de que nio se estuda em momentos
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especificos na ETI; em sua constituicio o ambiente € de aprendizagem permanente. Os
professores sdo docentes € também sdo autores, produtores de sua proposta de trabalho e

incentivadores.

Nesta sugestdo contida no PPP, fundamentada em projetos, estdi que os docentes
elaborem, preparem as proprias atividades, para executd-las na pratica com os alunos, a fim de
estimularem e inovarem formas de ensinar e aprender. Para tal desenvolvimento, os
professores utilizam um disco virtual para elaborag¢do do planejamento, preparo dos projetos e
atividades, ou seja, um trabalho que prioriza habilidades de elaboracdo, construgdo preparacéo

de materiais e de pesquisa.

Também se insere neste contexto um momento dedicado a formacdo, com a sugestdo
de continuidade para trocas de experi€ncias, replanejamento das acdes com a reflexdo sobre
as praticas educativas. Dos docentes, espera-se a realizacdo, efetivacio em processos mais
elaborados e profundos de formacdo e preparacdo continua, que lhes seja aberto a inovagdes,
troca de experiéncias, respeito as diversidades, partilha de informagdes de maneira que se

orientem na construcdo coletiva dos alunos e de si mesmos.

Por intermédio do computador e internet, os profissionais da educacdo podem dar
continuidade a formacao inicial e estender o nivel de aprendizagem. Na colocacdo de Mayrink
(2009), a questao do espaco geogrifico pode nao fornecer facil acesso ao estudo; para muitos
professores e alunos o tnico acesso é por meio das NTIC que passam a ser fundamentais, uma

vez que facilitam o alcance ao conhecimento.

Na pritica da formacdo continuada dos educadores, na ETI, é sugerida também a
participacdo de grupos virtuais de discussdo em ambientes virtuais, que fundamentem temas
relacionados a educacdo e que nestes ambientes, compartilhem e construam conhecimento,
desafiando os alunos com aulas atraentes em ambientes que lhe sejam agraddveis. Essa
pratica, com o uso do computador, prevé no trabalho com a educacdo infantil, apoio aos
educandos e educadores que proporcione desenvolvimento da autonomia e da identidade
natural e social, um local que favoreca o contato e inicie com linguagens diferentes, como
jogos eletronicos baseados também nos contextos ambientais além da danca, canto, leitura,

brincadeiras, pintura, desenho, oralidade, movimento.

No PPP, a metodologia denominada como ‘“problematizadora” consiste em uma

proposta para os alunos buscarem caminhos, encontrarem solu¢des, vencerem etapas.
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Fundamentada em: “ndo oferecer respostas prontas, nem simplesmente resolver dividas, mas
tornar estas referéncias chave da aprendizagem reflexiva. Apresentar problemas e desafios
importantes, pertinentes, atraentes, de tal sorte que os alunos se dediquem as tarefas por

motivacdo profunda” (2009, p.12).

2

“Problematizar” € entendido no sentido de expor ao aluno um assunto, apresentar um
problema, e, a partir das colocagdes dos proprios alunos, sob orientacio do professor,
encontrar as possiveis solugdes. Escolhem-se assuntos e conteidos que possam inserir novos
conhecimentos aos professores e alunos, abolindo-se ditados ou anotagdes. O estudo nio se
baseia na reprodu¢@o, mas na constru¢do; ndo faz parte da proposta apresentar respostas

prontas..

Segundo o PPP (2009, p.18) “serdo os individuos os legitimos responsdveis pela
apropriacdo critica e emancipatéria do uso de instrumentos digitais informacionais, em
oposicdo a idéia de usudrios robotizados”. Pavan e Miziara (2006) ressaltam a idéia de que
professores, gestores, diretores devem colaborar na elaboracdo do PPP, discutindo teorias que
fundamentam suas praticas, ndo somente como instrumentalizadoras, mas também no que
possa despertar para momentos de acdes e de reflexdes. Que o fato de refletir podera

contribuir para melhorias ao processo de ensino e aprendizagem, problematizar.

Os dados relatam a importincia de se pensar nas mudangas e nas diferentes
possibilidades de acdo e que a formag@o continuada, combinada com a pratica profissional,
pode possibilitar melhoras nas atitudes dos profissionais da educagdo, mediando ac¢des que
favorecam o processo de ensino e de aprendizagem do aluno. Miziara (2008, p.11) aponta a
idéia que: “O PPP é um plano que apresenta o caminho do processo e ajusta a estrutura
organizacional da escola a realidade, ao momento histdrico vivido”, requer estudos e pesquisa
dos professores, gestores, administradores, coordenacdo pedagdgica e demais membros da

escola. O PPP (2009, p.4) enfatiza que:

A nocdo de ambiente de aprendizagem atinge todos os integrantes da
escola, ndo cabendo, por exemplo, que funciondrios mais simples nunca
tenham chance de estudar e qualificar-se melhor. Todos precisam
vivenciar o compromisso de cuidar da aprendizagem dos alunos, sua
razdo maior de ser.

Todos os membros da escola devem empenhar-se na renovagdo, no estudo, diante da
consciéncia do momento que estdo vivendo e presenciando na escola. Como um eixo

norteador e fazendo parte da proposta pedagdgica da ETI, a pesquisa, vinculada ao principio
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educativo e cientifico, prevalece o compromisso com a educagdo. Portanto, sdo principios
metodoldgicos da ETI: educar para a pesquisa, a aprendizagem interativa, desenvolvimento da
fluéncia tecnoldgica, insercdo critica na realidade, educagdo ambiental, nos quais sdo

implantadas situagdes-problema para que as solucdes sejam articuladas por etapas.

Quanto ao curriculo, dentre outros enriquecimentos, estd o uso em especial de
equipamentos eletrdnicos (como recursos diddticos alternativos), e ambiente lddico e
motivador, compativel com corpo e mente dos alunos (PPP, 2009, p. 17): “A referéncia lidica
€ central, estendendo-se o lidico como plataforma natural da aprendizagem e
desenvolvimento infantil”. Este apoio tecnolégico é uma oportunidade de os alunos irem ao
encontro de informagdes de diferentes fontes, interagir “com colegas de outros lugares e

paises” atuando como integrador e diversificador (PPP, 2009, p.14).

Freire (1996) acredita no potencial que as tecnologias pdem ao alcance das criangas,
estimulando e desafiando a curiosidade, convocando a imaginagao, a capacidade de criar e eu

como pesquisadora, diria mais, a capacidade de inovagéo, além da comparacao.
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CAPITULO IV — ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, sdo apresentados os dados que respondem as perguntas propostas para

o desenvolvimento da pesquisa:

O Projeto Politico Pedagdgico pode contribuir para o uso do laptop na escola de tempo

integral?

Como professor e alunos colaboram no processo de ensino e de aprendizagem

mediado pelo laptop individual?

Como se evidencia a autonomia dos alunos no processo de ensino e de aprendizagem

mediado pelo laptop?

A andlise dos dados coletados durante a leitura do Projeto Politico Pedagdgico da
Escola de Tempo Integral, assim como nas observacdes das aulas mediadas pelo laptop, e das
entrevistas com professoras e alunos, segundo Gil (2002), proporcionam uma Visio
esclarecedora na interpretagdo e descri¢do da pesquisa qualitativa, buscando uma organizagio

dos fatos.

Encontrei situacdes que mostraram atos de colaborag@o entre professora-professora,
professora-aluno, aluno-aluno e o desenvolvimento da autonomia dos alunos durante a
pesquisa, para ser, segundo Alves-Mazzotti (1998), fonte confidvel de estudos, assim como
um material disponivel e de referéncia, que poderd servir para os interessados que

pretenderem o descrever, analisar, fornecer sugestoes.
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4.1 ANALISE DO PROJETO POLITICO PEDAGOGICO — PPP

Para a andlise do trabalho com as TIC, especificamente com os laptops individuais da
ETI, consta nos objetivos: analisar de que maneira o PPP contribui para o uso do laptop
individual na ETI; como as professoras e alunos colaboram no processo de ensino e de
aprendizagem mediado pelo laptop individual; e, como se evidencia a autonomia dos alunos
no processo de ensino e de aprendizagem mediado pelo laptop. Destas perguntas, surgiram as

categorias 1, 2 e 3 transcritas no (Quadro II).

Quadro 2 — Preparacao dos temas para a analise da pesquisa

PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

COLABORACAO

Professora - Professora

Aluno — Aluno 1. Vai ao encontro do colega quando é solicitado
Categorias: 2. Vai ao encontro do colega quando nao € solicitado
3. Permanece no lugar e colabora

Professora - Aluno

AUTONOMIA

Aluno

Quadro elaborado pela autora - 2010
Ap6s o primeiro contato com a direcdo da ETI, depois da autorizacdo da SEMED

recebi e analisei o PPP, que esclareceu propdsitos e fundamentos a respeito do funcionamento

da escola.

As andlises seguem conforme as categorias expressas no quadro II.
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Para esclarecer a respeito das informacdes contidas no PPP, considero vélido
descrever que tanto professores quanto alunos permanecem na escola 8 horas didrias,
incluindo recreacgdes. O estudo com o uso do laptop individual € priorizado e significa que no
ano seguinte, a mesma turma que serd matriculada no segundo ano terd os laptops e os que
entrarem para o primeiro ano receberdo laptops novos para seu uso € assim sucessivamente.

Chegard o momento em que todas as turmas trabalhardo com laptop individual.

Para andlise do PPP, parti dos dados que informam a respeito do ambiente virtual,
aprendizagem por meio da problematizag¢do, formacdo continuada dos professores e atuacdo
da comunidade na escola, além de outras consideragdes que julguei necessdrias, tais como as
trocas de experiéncias entre alunos e professoras e a busca de solugdes para situacdes

problemas que se apresentavam no dia a dia.

O trabalho € interdisciplinar e possui o chamado seguimento relativo que prioriza o
trabalho dos primeiros anos. Para o (PPP, 2009, p. 23) “A proposta é de se trabalhar com
eixos norteadores na forma de Ambiente de Aprendizagem e tem por objetivo promover a
mediagdo e a integracdo entre os conteidos das diferentes dreas do conhecimento e a vida da

crianga em sociedade.”

As aulas sdo fundamentadas em agdes desenvolvidas por projetos, segundo o PPP. Nos
projetos da escola € relevante a interacdo dos professores na partilha, colaboragdo, construcao

e na busca do conhecimento.

Diante dos dados, coletas e andlises, constatei que de acordo com a proposta do
Projeto das Escolas de Tempo Integral: Diretrizes de implantagdo e implementagdo na Rede
Municipal de Educacdo (REME) de Campo Grande — MS, na p. 40, “o ambiente virtual de
aprendizagem demanda mudancas nos paradigmas de aprendizagem jia consolidados na
REME” e viabiliza novas formas de interagdes com uso do laptop individual e das demais
tecnologias no processo educativo, “fundamentado nas teorias que tratam do conhecimento
significativo para o educando da sociedade atual”, fato este que dimensiona valores na relacéo
entre professoras e alunos potencializando o desenvolvimento cognitivo na constru¢cdo do

ensino e da aprendizagem.

No PPP consta o incentivo e a busca de solucdes, na interagdo dos professores no
processo de ensino e de aprendizagem mediado pelo laptop, na elaboragdo, correcdo e

avaliag@o das atividades dos e com os alunos. Isto podera refletir diretamente nas atitudes em
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sala de aula, pois, para Cox (2003), os objetivos educacionais serdo atendidos no processo

ensino e aprendizagem, e € indispensdvel a intervengdo dos professores.

Realizando a leitura do projeto, constatei que este orienta quanto a necessidade da
vinculacdo do planejamento a ser elaborado pelos professores em mostrar, utilizar e relacionar
as NTIC no contexto pedagdgico. Também visa facilitar o alcance dos objetivos propostos
para o desenvolvimento das aulas, uma vez que o fato de articular o contetdo € para se evitar
improvisagdes. Neste caso se expressa um trabalho em colaboragdo e partilha nas decisdes,
estabelecendo vinculacdo com o projeto politico-pedagdgico no qual estd inserido, dentre
outras propostas, o uso do laptop, com intuito de favorecer o ensino e a aprendizagem que

levem a construg@o do conhecimento.

De acordo com o PPP (2009, p. 22, 23) “Assim, deve haver na escola, a desconstrucio
da forma atual de ensinar por meio de “AULA”, para construir outro jeito, que deve ser por

meio da pesquisa e da elaboracdo propria, o que favorece a autoria”.

Ao reler o PPP da ETI e comparar as falas das professoras com as colocagdes dos
autores e autoras citadas nesta pesquisa, cabe relatar que as aulas sdo fundamentadas nas
acoes desenvolvidas por projetos, procurando integrar as midias ao curriculo, como exemplo,
o projeto relacionado ao transito, ao lixo, entre outros, estabelecendo relagdes com a

alfabetizacao.

Para Prado (2005), trabalhar com projetos pode proporcionar ao aluno a integracio
entre os conteidos de diferentes disciplinas, assim como entre as diversas midias (rddio,
computador, televisdo, livros) disponiveis na escola, o que depende de espagos de tempo além
do periodo de uma aula e neste caso, os alunos e professores sdo favorecidos, uma vez que

podem dispor desse tempo ao longo do dia.

Sao relevantes as intervengdes dos professores, que procuram criar situacdes para que
ocorra a aprendizagem, para realcar compromissos coletivos e ndo reprodutivos, tendo como
exemplo a elaboragdo de recursos pedagégicos individuais e coletivos. Isso significa que os
docentes elaboram - sdo autores - constroem entre eles e os alunos, formas que favorecem a
aprendizagem. Os alunos da ETI sdo instigados “a elaborar e se apropriar do conhecimento
por meio da investigacdo cientifica e criar hip6teses, elaborar teorias, justificar, experimentar,
construir relagdes, revisar suas producdes, formular solugdes e aplicar as variadas solucdes-

problema” (PPP, 2009, p. 27).
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Durante o desenvolvimento desta andlise, vemos o PPP no contexto da formacdo de

professores e nas relagdes com a comunidade.

No contexto de tantas decisdes, elaboracdo, integracdo e construcdo, € que as
professoras adquirem discernimento da importancia da formacdo continuada e da preparagdo
que receberam para trabalhar com criangas que utilizam o laptop. Lopes (2005) destaca o
papel do professor, ao associar tecnologia e educacdo, estabelecida na capacitagdo e na
partilha, para colaborar na formacgdo dos cidaddos, que no caso da ETI sdo os alunos. O
professor, nesta situacdo, precisa conhecer a maquina, os recursos, investindo na sua
formacdo, para partilhar com os alunos, sendo teremos pouco aproveitamento nas praticas

pedagbgicas.

E diante desta colocacdo, com relagdo ao uso do laptop, a formagdo continuada € como
uma orientacdo, um suporte, para que o professor possa ir ao encontro de solugdes, propostas
e dados para associar a tecnologia ao dia a dia na educacdo. A formagdo continuada que os
professores receberam e recebem com sugestdes para o uso das tecnologias, ndo mostra
solugd@o para os casos especificos e para os problemas cotidianos, na vivéncia com os alunos,
na sala de aula. Sdo novas as experiéncias e as atitudes dos alunos a cada instante. Em cada
momento se tem mudangas de comportamentos e de a¢des dos alunos. Para a Professora A:
“E na prética das situacdes que construimos juntos com os aprendizes as solugdes de nossos

problemas pedagdgicos e até técnicos”, para poder colaborar com a formacao dos alunos.

Para Moraes (2002) o professor cria estratégias e condi¢des de trabalho no momento
de exercer suas praticas, reformulando a¢des, modificando o que esta sendo feito (quando

necessario), buscando a melhoria do ensino e da aprendizagem do aluno.

Tardif (2000) descreve a respeito do exercicio do professor, que desenvolve
habilidades na prépria construg@o de sua prética, que apenas um curso universitirio pode nao
dar conta das atribui¢des que surgem no cotidiano. E, este caso, com uso dos laptops, por ser
uma experiéncia nova no ensino em nossa regiao, também sdo novos 0s acontecimentos, 0s
problemas e a busca por novas solugdes. As professoras véem a necessidade da partilha e da
colaboragdo, de estar presente com o aluno para o melhor aproveitamento das praticas
pedagégicas. Vale notar que de acordo com o PPP, o professor deve estar preparado para
enfrentar desafios. Para Marin (2000, p. 14) “a formacao se d4 enquanto acontece a pratica em

momentos interdependentes e intercomunicantes de um mesmo processo, renovadores do
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espaco pedagdgico e das priticas nele efetivadas”. Relato que para as professoras, o fato de
estar trabalhando com o laptop e com os alunos em sala de aula, é conviver com situagdes
inéditas todos os dias, em cada momento se pode ter uma nova experiéncia. Além da
participac@o nos cursos de formacgdo continuada, a renovag¢do se dd no dia-a-dia, o que
possibilita ancorar num processo crescente de autonomia, tanto para os alunos quanto para as

professoras.

As leituras e andlises mostraram que esta pesquisa revela algumas relagdes com a
experiéncia de Monteiro e Loureiro (2009) com escolas de Portugal em que os professores
também receberam formacdo para a utilizagdo das TIC com ferramentas em sistemas de
plataformas. Neste aspecto, coloco a importincia da formacdo continuada das professoras,
para este trabalho, que pode fornecer subsidios para melhor participacdo diante das
adversidades. O fato de aprender fazendo, que impulsiona o trabalho colaborativo e os
possiveis problemas técnicos que podem ocorrer no sistema de plataformas, sdo riscos a

serem enfrentados tanto nesta escola quanto em Portugal.

Foi possivel perceber, por meio dos depoimentos das Professoras A, B e C, e
respondendo as perguntas 1 e 2 direcionadas e contidas no apéndice I, que ha existéncia de
uma rede, um entrelacar entre a formag@o das professoras e o relacionamento com os alunos

como demonstro nos depoimentos das Professoras a seguir:

Professora A: “A formacdo continuada foi para trabalhar especificamente a
metodologia da escola”, Porém nem todas as diferentes ocorréncias vivenciadas na pratica da
sala de aula s@o atendidas. A pratica desenvolvida em sala de aula tem ligagdes com os cursos
e momentos de estudos. Neste sentido, relacionei dados vinculados a formacdo continuada
(tais como o manuseio dos laptops, praticas pedagdgicas, planejamento, postura no tratamento
com os educandos) das docentes nas atitudes e vivéncias com os alunos e os dados relatados

no PPP da ETIL.

Para a Professora B: “Achdvamos que os alunos, ao receberem os laptops, iriam ficar
no lugar, quietos, tentando manusear a maquina que com ele estivesse, mas néo, eles foram ao
encontro uns dos outros”. Neste momento vi a relagdo dos dados contidos no PPP a respeito
de proporcionar oportunidades aos alunos para realizarem suas tarefas em ambiente

motivador. E na metodologia da escola estd a possibilidade de lidar com as diferentes
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situacdes que se apresentam com o uso do laptop, no desenvolvimento de cada projeto, no

percurso de cada atividade proposta ou construida pelos alunos e professoras.

J4 no depoimento da professora C: “Nao especificamente, recebemos informacdes, no
curso de graduacdo e na formagdo continuada, para trabalhar os aplicativos e com a parte
pedagdgica, mas quando estamos com os alunos, cada dia é um dia diferente, o aluno ndo
deve ficar dependente da professora”. Descrevendo o PPP (2009, p. 12) “A escola organiza-se
em “tempos de estudo” (os ambientes de aprendizagem), dois pela manha, dois pela tarde,
com hordrios flexiveis e amplos (nem muito longos, nem muito estreitos)”. Isto possibilita
trocas de experiéncias e andlises das situacdes vivenciadas, das praticas pedagdgicas que

ocorrem na sala de aula.

Para as Professoras, o curso de graduagdo que fizeram colabora no sentido de melhorar
o entendimento da atual estrutura metodoldgica da escola. Nos trabalhos com a ETI, fizeram e
fazem cursos preparatérios de formagdo continuada para trabalharem com o laptop e cursos

especificos no que diz respeito a metodologia da escola, o que consideram um privilégio.

Para a Professora B: “A graduacdo e a formacdo continuada sempre colaboram,
proporcionam entendimento e nocdes bdsicas, se ndo a tivéssemos, terfamos muito mais
dificuldades. O uso do laptop, especificamente € uma situagdo nova”. Dados que também
seguem nos proximos pardgrafo, esclarecendo as questdes 2, 3 e 7 feitas as Professoras e

contidas no apéndice I.

Diversas e diferentes s@o as trocas nas praticas pedagdgicas das professoras com os
alunos e neste movimento a graduacdo e a formacdo continuada sdo um alicerce para
vivenciarem as inovagdes, pois as professoras criam novas formas de atuacdo nas praticas
pedagdgicas e aos poucos surgem vinculos com os alunos que fornecem beneficios para o
desenvolvimento do processo de ensino e de aprendizagem mediado pelo laptop, o que seria
para Almeida e Mahoney (2007), as diferentes manifestacdes de relagdes dos professores com

os alunos. Estamos diante de uma continua formagéo nas relacdes entre professoras e alunos.

O professor que estuda adquire instrucdo que o conduz a ter discernimentos no
percurso da vida profissional, diante da atuacdo nas praticas com alunos. A formacao inicial
do educador lhe fornece subsidios para atuar com a educagdo nos primeiros anos e, a
continuada possibilita uma renovagao, apreensdo e recepcao as novas metodologias contidas

no PPP. Neste caso para Sampaio e Leite (1999, p.69): “A formacdo inicial e continuada pode
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possibilitar aos profissionais analisar criticamente as transformacdes da realidade e agir sobre
elas, construindo e praticando novas propostas pedagdgicas que estejam voltadas ao

atendimento das necessidades populares”

O Projeto Politico Pedagdgico da Escola de Tempo Integral prioriza os trabalhos e
atividades desenvolvidas e preparadas de acordo com a realidade dos alunos, com a faixa
etdria correspondente, portanto nao existe observa¢do de modelos para se preparar ou nortear
as aulas e sim a preparacgdo destas, diante de reflexdes e criagdes das proprias professoras, que
executam a metodologia a ser aplicada, tendo por base as orientacdes da SEMED, de um
curriculo minimo para todos os primeiros anos da Rede de Ensino. Fagundes (2008) observa
que € preciso adequacdes ao PPP da escola, diante da utiliza¢do dos laptops individuais por
criancas. Vemos esta realidade na preparacdo e reflexdes durante o planejamento das
professoras, pois, segundo a professora B: “Foi necessario um diferente gerenciamento - uma
articulacdo que contribuisse, beneficiando o processo do ensino e da aprendizagem - dos
conteddos nesta atuacgdo. O foco estd em crescer juntos, pois aprendemos muito com os alunos
também”. Mas ainda vejo que para o professor existem limites, para a Professora C: “o

curriculo que ¢ flexivel quanto aos momentos de aplica-lo, mas temos que cumprir as etapas”.

A sugestdo do PPP é expor uma metodologia problematizadora, que objetiva a
reflexdo e a busca de solugdes em que o estudante, partindo de um pressuposto submetido a
orientacio do educador, que possa solucionar as questdes problemadticas. Diante disso,
observei que os conteudos precisam ser diferentemente trabalhados, diferenciando da pratica
tradicional, sem imposi¢des e com ostensivo ambiente de pesquisa e leitura, “oportunizando
ao aluno discutir e elaborar solugdes para as situacdes destacadas por ele no cendrio atual”
(PPP 2009, p. 22). Para Almeida (2009) existe a preocupagido em fazer adequacdes de maneira
a atender propostas educacionais (de acordo com a realidade de cada escola e com os recursos
pedagdgicos existentes) que nesta pesquisa estdo voltadas ao uso da tecnologia, no qual esta

inserido o laptop.

Em se tratando de formacao para a Professora A:

Na graduag@o ndo, mas aqui na ETI fizemos uma formacdo que é para
trabalharmos a problematizagdo, inserindo o laptop na metodologia. Cada
dia € um dia diferente, o aluno ndo deve ficar dependente da professora.
Tudo em fungd@o da pesquisa para achar solucdes. Precisamos dar condicdes
para o aluno interagir. Precisamos dar oportunidade para o desenvolvimento
da autonomia do aluno, para ele encontrar possiveis solugdes.
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Estamos diante de uma nova atuagdo na producdo de conhecimentos que coloca a
escola em processo de transformacdo com uso desta tecnologia mével, os laptops, que serdo
integrados a educagdo por meio de diferentes formas de interagdes. Acredito que com o passar
dos anos aumentard o nivel de consciéncia para o uso do laptop a favor do ensino e da
aprendizagem com responsabilidade, procurando viabilizar o contexto da adequagdo dos
conteidos ao uso da tecnologia. Ainda faltam discussdes que levem a melhorar e adequar os

conteddos a serem trabalhados com os laptops nos diferentes anos do ensino fundamental.

Outro momento que mostrou ndo ser muito agradavel vivenciado pelas professoras e
funciondrios da escola era o fato dos laptops ndo estarem na prépria sala de aula. Isto estava
sob atencdo da gestdo escolar. Providéncias seriam tomadas com colocacdo de alarmes e
maior seguranca nas portas das salas para que os laptops ndo precisassem ser transportados.
Para a professora B:

E preciso solicitar a um funciondrio da escola para levi-los até a sala.
Quando uma turma usa o laptop, as outras também querem. Entdo, foi
preparado um hordrio para as trés turmas utilizarem os laptops a0 mesmo
tempo. Os alunos solicitam o uso deles. Isto deveria acontecer em tempo

mais 4gil. Com isso perdemos tempo e hd atrasos no contetido. Depois é
preciso guarda-los.

Para a professora C: “Eu achei que fosse ficar na minha sala, entdo leva certo tempo
pra alguém levar e recolher, mas vale a pena. Este ¢ um fato que logo que na escola estiver
funcionando todo o sistema de seguranca, ird melhorar”. Mesmo diante deste acontecimento,
o trabalho € visto como benéfico, mostrando ao aluno que problemas existem e € preciso

persistir para supera-los.

Durante as entrevistas e nas observacdes em cada sala de aula da escola pesquisada,
ndo vi resisténcia ou dificuldade de adequagdes das professoras em inovar, trabalhar com os
alunos em diferentes maneiras que beneficiem o ensino e a aprendizagem. Para Miranda
(2009), em experiéncia realizada em Portugal a respeito da introducdo e uso das TIC em
questdes que envolvem adequagdes ao curriculo, envolvimento e participacio dos professores,
também consta a preocupacdo que na proposta da escola de tempo integral igualmente
acontece, ¢ com a insercdo das novas tecnologias de informagdo e comunicacdo e as

adequagdes ao curriculo.

Nesta andlise da participagdo dos educadores, do envolvimento no uso do laptop para

beneficiar o ensino e a aprendizagem, das apropriacdes a nova metodologia e adequagdes ao



64

curriculo constatei um vinculo, ou seja, interagdes entre a colaboracdo, a autonomia e a
relacdo destas com o Projeto Politico Pedagégico e com a formagdo continuada de professores

na ETI.

Nos dados analisados por Monteiro e Loureiro (2009), as interagdes surgem
naturalmente proporcionando ao aluno trabalho em colaboragdo. Essa colaboragdo pode ser
confirmada no que diz respeito a utilizacdo dos computadores nas escolas, que deve ser
sustentada em bases tedricas sérias, fortes, em que também os professores sejam esclarecidos
dos seus objetivos, principalmente no que se refere a formagao, preparacio desses educadores
para desenvolver competéncias, habilidades, colaborando como investigadores na partilha dos
resultados. Séo fatos que ja se evidencia na ETI, de acordo com o Projeto Politico Pedagdgico
da Escola, professores que trabalham em colaboracdo e integracdo, com propostas que

possibilitam o desenvolvimento da autonomia.
Enfatiza o PPP (2009, p. 27, 28):

A interacdo € um fator preponderante na relacdo desenvolvimento e
aprendizagem, pois é por meio de suas interrelacdes que o sujeito se
desenvolve cultural e individualmente. Assim, por ser um ser social, o
educando da ETI necessita do outro para seu desenvolvimento e
aprendizagem. Na ETI, uma referéncia substancial € o professor que, por
meio de intervengdes diferenciadas, faz a mediagfo entre os educandos e os
objetos de conhecimento.
Observei que os professores precisam ser responsaveis diante da proposta com a nova
metodologia, que exige o uso dos laptops, condicdes estas fornecidas durante os cursos de

formacdo continuada.

Na pesquisa, observei a relacdo da formacao do professor por ser voltada para o estudo
e andlise de um conteddo que atenda as necessidades dos alunos relacionadas ao uso das
tecnologias, ou seja, nas praticas pedagdgicas; analisei o fato de que necessariamente a escola
precisa de adequacdes também nas disciplinas para trabalhar com as novas tecnologias,
especialmente com os laptops. Segundo a Professora C: “No meu curso de graduacio tive
uma disciplina ligada as novas tecnologiase como utilizd-las em sala (cAmera/ som/
computador/ internet), mas nada tdo moderno como o uso dos laptops”. Este material (os
laptops) € de uso individual e gravam as atividades dos alunos que os utilizam, os alunos nao

precisam se deslocar para utilizd-lo. Os educandos poderdo corrigir ou rever suas atividades
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sabendo que nenhuma outra pessoa ou colega o utilizou em outro hordrio (fato que ocorre nas

salas de tecnologias em que cada turno, uma dupla de alunos utiliza 0 mesmo computador).

Segundo Machado (2008), no Ministério da Educagdo existe um grupo de trabalho que
assumiu compromisso com a formacdo de professores para a educagdo tanto profissional
quanto tecnoldgica, que também consta das diretrizes para a valorizagdo dos profissionais da
educacdo. Diante disso, vejo a relacdo em se estabelecer no PPP as propostas estabelecidas
pelo MEC, dado este que se confirma nas declaracdes da professora C:

Penso que a graduacdo e o meu uso particular me deram base sobre o laptop,
e os cursos fornecidos pela SEMED, em especial o curso que tivemos para

atuar na ETI, vem aprimorando meus conhecimentos e trazendo sugestdes
para serem utilizadas no meu dia a dia.

Os cursos de graduacdo se estabelecem como um eixo, um despertar para mostrar que
se pode pesquisar, desenvolver atividades, propor solugdes, abrir caminhos para as inovagdes

no ambito educacionais.

Diante de uma nova situacio, estd se desenvolvendo uma adequagdo de metodologia e
inovacdes das préticas pedagdgicas da ETI em relacdo as préticas ji estabelecidas. Para
Sampaio e Leite (1999), a formagao inicial e continuada pode fornecer condi¢cdes em que o
professor analise as variagdes e transformacdes da realidade dos alunos e tenha capacidade de
discernir com quais praticas pode atuar e introduzir novas propostas pedagdgicas que atendam

as necessidades do educando.
Para a professora A:

Nos cursos de formacdo recebemos informacdes de como trabalhar
contetdos, por exemplo, recebemos uma fundamentacdo, a capacidade de
discernimento, no sentido de trabalhar os aplicativos com a maquina, com e-
mails e de que maneira pesquisar. Nao recebemos orientacdes para atuar
diretamente com os laptops, por exemplo: que é um computador portatil, de
que maneira atender um aluno que ndo conseguir gravar a atividade ou
ajuda-lo a guardar, manusear para transportar, usar o mouse, desligar.

Para Barreto (2001), as tecnologias, devido aos constantes avangos, conduzem os
docentes a mudancas de agdes e de formas de ensinar, estamos diante de uma nova
linguagem. Para Sampaio e Leite (1999) € a denominada linguagem tecnoldgica, e, cabe a
escola integrar os alunos ao ensino pelas novas linguagens e as diferentes formas de
comunicagdo. Isso requer do professor atengdo com a formagao inicial e continuada, pois, as

tecnologias hoje, entre os alunos, “fazem cada vez mais parte do cotidiano” (p. 69). E torna-se
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necessdrio a constante circulagdo, trocas de informagdes, de conhecimento e que os
educadores e demais membros da escola, busquem interpretar as linguagens tecnoldgicas,

para acompanhar e relacionarem-se entre eles, com alunos e com os demais contextos sociais.

Esta andlise nos esclarece que o PPP da ETI, é um documento preparado com cuidado
e pesquisa, valorizando o uso das tecnologias, do laptop individual diante do contetido
previsto para, e ao alcance da escola, buscando favorecer o ensino e a aprendizagem dos

alunos.

Os trabalhos educacionais desenvolvidos na Escola de Tempo Integral sio
fundamentados nos projetos e verifiquei que existem vinculos destes com a
interdisciplinaridade, pois os alunos demostraram que poderiam estender seus conhecimentos
através da busca na internet. Como exemplo, é pertinente relatar os trabalhos a respeito do
projeto transito, das regras de comportamento e regulamentacdo; os alunos inclusive
participaram de visitas ao Detran-MS, interagindo na acdo e reflexdo com o meio. Houve a
producdo de desenhos no computador e se envolveram em atividades na quadra escolar. Os
educandos se sentiam confiantes ao mostrar a maneira que estavam desenvolvendo uma
atividade, porque a professora emitia um sorriso ou fazia sinal positivo com as maos. Segundo
Freire (1996, p. 19) “o gesto do professor me trazia uma confianca de que era possivel

trabalhar e produzir, de que era possivel confiar em mim”.

No transcorrer das atividades, foi observado que se numa via havia varios veiculos, o
aluno poderia identificar o nimero de carros e de pessoas envolvidas. Foram orientados a
analisarem se o ambiente era plano ou montanhoso, qual a velocidade dos carros na via ou
estrada com subidas e descidas. O educando expressou as maneiras de escrever e reconhecer
letras e palavras na atividade, na figura e no desenho. Péde opinar a respeito da colocacdo
correta dos carros, caminhdes e bicicletas em determinado espaco geografico. Trabalhar com
o nimero de rodas que cada veiculo possuia. Acontecimento este expresso pela aluna M que
disse: “Ja fizemos prova no laptop, super facil, nunca vi coisa mais facil”. A aluna expressou
um fato como o que aconteceu em uma aula com atividades avaliativas nas quais ja tinha
explorado o assunto no transcorrer do projeto, tais como ndmeros, paisagens e silabas. Os
educandos apresentaram parte da aprendizagem em representacdo do transito, na quadra
esportiva da escola. Um acontecimento também vdlido para o projeto sobre o lixo em que os
alunos visitaram locais de depdsito e armazenamento de lixo. Receberam e pesquisaram

informagdes a respeito do aproveitamento de materiais recicldveis, simbolos de identificagio
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dos diferentes locais para depdsito de lixo, desenharam e contextualizaram palavras e frases

com as professoras.

Constatei, portanto, que nos projetos, os assuntos sao propostos com envolvimento dos
alunos, facilitando a apreensdo do conhecimento. Vemos que estamos diante de um novo
paradigma, num ambiente digital de aprendizagem on-line, que segundo Silva (2006, p.24)
uma avalia¢@o para ser reflexiva, “se baseia na autonomia do aprendiz” em fazer escolhas e
rever conceitos e na colaboracdo entre professores e alunos na construcdo da avaliagdo, do
conhecimento, da aprendizagem. E preciso facilitar interagdes com os alunos para que estes
interajam com o mundo de maneira responsédvel e coerente. De acordo com informacdes do
PPP (2009, p.11): “O ser humano é um conjunto das relagdes sociais: isto significa afirmar
que cada educando da ETI € um sujeito social, e que seu desenvolvimento e aprendizagem se

ddo na interagdo e relacdo com outros seres humanos”.

Nas relagcdes e envolvimento das pessoas na ETI estdo inseridas pessoas da
comunidade que trabalham com a parte elétrica, limpeza e manutencdo geral da prépria
escola. Fato este que me levou a observar que os alunos lentamente, no contato de olhares
pelos corredores da escola, em que viam estes profissionais € no contato com os colegas,
obtinham informacdes a respeito das pessoas que estavam no ambiente escolar ampliando a

convivéncia na propria comunidade.

Também nas caracteristicas da comunidade, observei que ocorria de algumas maes,
avos ou afins ficarem sabendo do horario da aula com uso do laptop e visitarem os alunos
para trazer uma chave, por exemplo, nisto aproveitavam a oportunidade para observar como
era o trabalho daquele aluno com o microcomputador ou entravam silenciosamente e ficavam
a janela atentos, curiosos e orgulhosos de verem seu filho, filha, neto (a) ou sobrinho (a)

articulando com a maquina, com olhos e fei¢des de quem nunca viram um laptop antes.

Diante do ambiente cultural, estd o conhecimento das pessoas em saber que existem
diferentes e avangadas tecnologias para além do alcance proprio. Até conhecem celulares e
computadores de diferentes modelos por verem a divulgacdo destas e outras tecnologias por
intermédio de outra, por exemplo, ao assistir a televisdo, que é bem comum entre eles.
Pessoas da comunidade escolar sabiam da existéncia de computadores, mas ndo conheciam o
aparelho em particular, o laptop. Observei que a ETI traz avangos para a comunidade, por ser

um prédio novo, com computadores, entre outros aparelhos virtuais principalmente com uso
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dos laptops nos primeiros anos, que professores e alunos sdo motivados a utilizar a tecnologia
em beneficio da aprendizagem. A nova tecnologia estdi mudando as formas de ensinar e

aprender.

E nesta progressdo de acontecimentos, apreender, ensinar, buscar conhecimento, que
envolvem a tecnologia e a educacdo, verifiquei que no PPP (2009, p.23) “...a proposta de
trabalhar com eixos formadores na forma de Ambientes de Aprendizagem tem como objetivo,
promover a mediacdo e a integracdo entre os conteidos das diferentes dreas do conhecimento
e da vida da crianca em sociedade”, neste contexto estd a aproximacgdo das questdes
interdisciplinares, do multiculturalismo', mostrando aos professores e gestores que conceitos
e técnicas de trabalhos na educacdo podem ser mudados. “é salutar assinalar que os modos
mais flexiveis de aprendizagem, segundo o PPP (2009, p.13), precisam admitir a
interdisciplinaridade dos contetidos e procedimentos”. Neste sentido o trabalho deve ser em
equipe cada qual com uma parte, mas integrando-a ao todo e participantes de grupos
heterogéneos de estudo. Na proposta de trabalho estd a descaracterizacdo de escolhas
tradicionais, da pratica transmissiva (COSCARELLI, 2002), em que o aluno € receptor de
informagdes e o professor o transmissor de conteidos prontos. Para Moran (2006), as
mudangas na educacdo dependem de gestores, alunos e educadores perceptiveis as
transformacgdes: o aluno precisa deixar de ser repetidor, decorador, no sentido de decorar
contetdos e ser, entdo, mais ativo, integrado. Para Pretto (2005, p. 145) “experimentar outras
educacdes com as TIC implica superacdo da visdo fragmentada do conhecimento, e das

préticas educacionais homogeinizadoras que, tradicionalmente, configuram nossas escolas”.

Percebi mais que isso. Observei que atualmente na escola, a construgdo de uma nova
identidade com uso da TIC em que nos diferentes aspectos estdo presentes as variedades na
forma de ensinar e de aprender, a diversidade; ndo existe padrdo a ser seguido ou copiado,
vigora a criatividade, a pluralidade. Planejamentos elaborados com organizagio e seqiiéncias

de atividades de acordo com o limite da aprendizagem do aluno e elaboragdo em projetos.

Para a preparacdo dos projetos ndo se determina modelos especificos, € sugerida a

autonomia para escolha, execugdo e para avaliacdo dos resultados, segundo o PPP.

1 . .
MulticulturaliSmo: Estuda a diversidade cultural contemplando questdes que permeiam as relacdes entre educagio,

cultura, multiculturalismo e interculturalidade, como dimensdo epistemoldgica, tendo como referéncia, entre outras realidades marcadas pela
pluralidade, a realidade das comunidades indigenas, afro-descendentes, a educac@o popular e 0s movimentos sociais.



69

A sugestdo € que professores, coordenagdo, direcdo, funcionarios e membros da

comunidade, assumam responsabilidades que favorecam e melhorem a qualidade do ensino.

As descri¢des contidas no PPP s@o sugestivas e suscetiveis a alteracdes, direcionadas
ao beneficio, emancipac¢do do ensino e da aprendizagem, valorizando a formacdo de cidaddos
criticos e autdnomos, como destacam alguns tedricos (BELLONI, 2001; MORAN, 2006;
SILVA, 2006).

A diferenca nas acdes docentes com uso das tecnologias (construir o conhecimento
junto com o aluno, buscar solugdes e respostas, problematizar), especialmente o laptop,
demonstra que as professoras dos primeiros anos da ETI valorizam e realizam em suas
praticas conceitos transcritos no PPP. O vinculo entre tecnologias e um novo modo de atuar
na educacgdo, que estd em construcdo, também estd despertando nos alunos valores, tais como,

o desenvolvimento da autonomia e a colaboragio.
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A figura a seguir elaborada por mim durante essa pesquisa evidencia a colaboracio

das professoras com alunos, alunos com professoras, alunos com alunos e professoras com

professoras.
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Figura 1 - O processo de colaboragio entre os alunos e professoras

4.2.1. Colaboracao entre as Professoras

Ao analisar qualitativamente as relacdes de colaboracgfo entre as professoras por meio

das entrevistas, descrevo as informagdes coletadas e faco argumentagdes de acordo com as
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bases fornecidas pelas leituras dos tedricos citados nesta pesquisa. As docentes relatam suas
atuagdes e explicam o funcionamento, os problemas do sistema implantado pela SEMED na
utilizacdo dos laptops individuais, o método de trabalho desenvolvido entre elas e a
contribuicdo da graduacdo e formacdo continuada no trabalho com os alunos dos primeiros

anos do ensino fundamental.

Segundo as professoras da escola de tempo integral, planejamentos e notas sdo
lancados no ambiente da plataforma virtual, local em que também sdo elaboradas e
desenvolvidas as atividades dos alunos. A SEMED implantou o sistema, por intermédio da
Prefeitura do Municipio. A plataforma algumas vezes apresenta problemas técnicos que
impedem o andamento normal da aula planejada. Este fato coloca os alunos a mercé de
situacdes que desenvolvem habilidade de aprender a conviver com as dificuldades provocadas
pelos problemas técnicos. Isso faz parte da rotina das aulas sem, contudo, provocar aos alunos
dispersdo ou desmotivacdo. Este episodio imprevisivel na rotina de trabalho das docentes
provoca o desenvolvimento de solucdes rdpidas e substitutivas para que a aprendizagem dos
educandos nido seja prejudicada. E imprescindivel que as educadoras sejam articuladoras,

mediadoras (PRETTO, 2005), colaboradoras para que ndo ocorra a dispersdo dos alunos

durante as aulas.

Os alunos sdo orientados a ter disciplina sempre, inclusive ao usar o laptop, que para a

professora C: “Nao é fazer o que querem”.

Neste ponto, percebi total entrosamento entre as professoras ndo s6 no pedagdgico

como também na questdo disciplinar.

Alguns momentos exigem habilidades e trocas de experiéncias entre as professoras das
trés turmas, para que elas possam colocar em pritica, o planejamento € anteriormente
elaborado, e estd sempre, de acordo com o PPP, tendo como maior preocupacdo a qualidade
do ensino da escola publica. Desta forma, foi estabelecida a HTPA (Hora de Trabalho
Pedagégico Articulado) — “é um momento de formacdo continua dos educadores da escola,
troca de experiéncias, planejamento e replanejamento das agdes, discussdo sobre o processo

de ensino e de aprendizagem e do cotidiano escolar” (PPP, 2009, p. 51).

Observei a importincia do constante “aprender” nas interacdes das professoras que
colaboram, fornecem condi¢cdes para que o aluno pesquise, encontre seus ritmos de

aprendizagem, vivencie acontecimentos. Freire (1996, p. 13) descarta uma didatica repressiva
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e relata: “... e estas condicdes, implicam ou exigem a presenca de educadores e educandos,
criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes”. Mesmo

que esta citacdo ndo se refira ao uso do computador.

As professoras buscam maneiras de trabalhar os aplicativos com os laptops associados
a aprendizagem do aluno, relacionando ensino, pesquisa e estudo com a tecnologia.
Atualmente, este € um trabalho desenvolvido em conjunto pelas professoras. Um exemplo
pode ser os projetos que envolvem desenhos no paint, interpretando o que os alunos
entenderam nas aulas ou, montando quebra-cabeca em que associam os nomes as imagens dos

objetos estudados.

De acordo com a Professora A: “O langamento foi feito. Cabe-nos correr e tentar

acompanhar. Isso ndo tem mais volta. E uma experi€ncia inédita”.

Para Kenski (2003), esse movimento de interacdes e colaboracdo favorece a
aprendizagem e digo que esse contato entre as professoras beneficia os alunos. Neste
contexto, um fato que me chamou a atencdo estd na relacdo de colaboracdo entre as
professoras. Posso citar um exemplo: durante as aulas com uso do laptop, aconteceu da
internet ndo permitir acesso as atividades e as professoras trocarem informacdes para saber se
o problema estava em todas as salas. Fato que as levou a conclusdo de que a internet funciona

melhor nos lugares dos alunos que ficavam préximos ao corredor da escola.

As trés turmas eram mantidas préximas, no mesmo corredor da escola. Em alguns
momentos da pesquisa, parte dos alunos que estavam mais para o interior da sala de aula, ndo
teve acesso a internet. Isso impediu o alcance a plataforma de estudos e conseqiientemente as
atividades. Constatei que ndo sé o lugar do aluno na sala podia impedi-lo de fazer os
exercicios, como também se uma atividade ndo fora gravada na plataforma, por problemas do
servidor ou do préprio sistema. Caso ndo tivesse sido implantada, os alunos ndo conseguiam
desenvolver a tarefa. Nesses momentos, acontecia um breve didlogo e comunicagdo entre as
professoras que, de acordo com o planejamento, trocavam informacdes e substituiam
rapidamente por outro procedimento. De acordo com a professora B: “Temos que ter um
plano B para orientar os alunos e nao os deixar frustrados sem solu¢do”. Sempre colocava a
disposi¢do dos alunos um aplicativo contendo exercicios complementares. Este fato me foi
colocado diante da pergunta 5 feita para as professoras mas, ndo envolve a questdo da

aprendizagem dos alunos.
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Do ponto de vista pedagdgico, existem interacdo, maturidade e responsabilidade nas
buscas para a solugcdo de problemas. Notei que as educadoras desenvolvem um trabalho de
colaboragdo, planejam e tomam decisdes em conjunto. Existe parceria para a construcdo do

conhecimento e a troca de informagdes.

Conforme a educadora A: “O foco estd na problematizagdo do aluno em buscar
solucdes para seus problemas”. Se a atividade com o nome especifico ndo estd na plataforma
para ser desenvolvida, o aluno procura digitar a palavra e ver se o encontra na internet. Na
proposta do PPP (2009, p.30) devem-se

[...] explorar novas formas de ensinar e de desafiar os alunos utilizando os
AA (Ambientes de aprendizagem, ndo como uma disciplina ou contetdo
isolado e sim como problema gerador de pesquisa e de novo conhecimento,
alargam-se as fronteiras fisicas da sala de aula, permitindo que os educando
ampliem seus repertérios, articulem o conhecimento escolar com outras

experiéncias, problematizando, ressignificando suas aprendizagens e, assim,
se tornem autores.

As professoras como “co-autoras do processo de ensino, e juntamente com os alunos,

vao estimulando uma educagdo problematizadora” (PRETTO, 2005, p.144).

Com intuito de se trabalhar para a melhoria do ensino e da aprendizagem, todos os
ambientes de aprendizagem na ETI sdo mediados pelo uso das tecnologias, seja ela o laptop
ou ndo (data show, som, televisdo). Este € um fato que também colabora com o interesse das
professoras em manter interagdes e inovar conhecimentos, mesmo com o0s problemas de

acesso a internet e também com as interrupgdes dos dados implantados na plataforma de

ensino.

4.2.2 Colaboracao entre Professoras e Alunos/Alunos e Professoras

Durante as observagdes realizadas na pesquisa, procurei detectar os momentos em que
ocorreu o ato de colaboragdo entre a professora e os alunos durante as aulas em que as turmas
utilizavam do laptop. Notei que hé relacdo de mutua ajuda entre professoras e alunos e trocas

de experiéncias. Nas primeiras observa¢des, houve maior colaboracdo por parte das
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professoras para com os alunos, devido a inexperiéncia da maioria dos alunos com o laptop.
Este fato logo modificou, pois as informag¢des foram transmitidas, esclarecendo as ddvidas e
curiosidades dos educandos. Segundo o relato da professora A: “No comecgo das aulas, fomos
por partes, trabalhamos, por vezes, primeiro no data show, com imagens do laptop, como se

realizasse um pré ensinar de uma coisa nova”.
Para a Professora B:

Depois o principal foco era dominar e saber utilizar a maquina, tais como:
ligar, colocar o nome, senha, abrir, fechar. Independente do pedagégico. O
primeiro contato € fundamental, e eles, os educandos, tiraram de letra no
laptop. Mostrando como fazer, clica com a direita, vai indo, ele vai achar o
que estamos orientando; escreve isso aqui; em alguns momentos demora
mais um pouquinho, mais ele acha o que se estd mostrando, nos primeiros
contatos com os laptops.

Professora C.

Os alunos ndo estragam as mdquinas, ndo se machucam. Nao saem do lugar
e até perdem a hora de outros afazeres. Ao pesquisarmos junto deles, ficam
olhando atentos, onde vocé abre, presta atencdo nas palavras chave, como
fazemos, acho que eles estdo aprendendo. Quando estdo com o laptop na
mao eles tém iniciativa de fazer igual, mesmo que nio se lembrem de toda a
seqiiéncia, mas ja vao tentando.

Nestas situacdes, destaco Pretto (2005) quando afirma que o professor precisa ser
parceiro de trabalho, que ndo dita regras para que os alunos executem, deve partilhar de
situacdes com os alunos, incentivar, colaborar, estimular e problematizar a educacio. O uso
do laptop, ao ter o professor como mediador, ajuda a derrubar conceitos tradicionais que
impde condicdes, que dita muitas regras e limita o aluno, ao contrario, expande descobertas,

traz condi¢des e novas possibilidades para a aprendizagem.

Em uma nova escola, com estrutura fisica nova e implantagdo de novo ensino, com
professores e gestores observadores do ensino em prol da utilizagio do laptop para favorecer a
aprendizagem do educando, percebi um ambiente favoravel. Educadores possibilitam a
construcdo do saber de maneira dialégica, buscando meios para facilitar a interagcdo, a
colaboragdo para que possam juntos, professores e alunos, construir o conhecimento. A
professora C expressa que: “O laptop € um recurso inovador e que desperta muito o interesse
dos alunos pelo ensino e na aprendizagem”. “Quando estes nossos alunos chegarem no 2° ano

eles terdo mais habilidade ainda”. “O laptop € uma oportunidade tinica de conhecimento que

em outras escolas ndo tem”. “Estamos diante de uma inovagao”.
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Estas sdo algumas manifestagdes de interesse, participagdo, colaboragdo. Outras
sempre estdo surgindo. Existia um grande envolvimento por parte dos alunos e alunas. Quem
ndo sabia pedia ajuda e o colega sempre estava pronto para ajudar. Para a Professora C: “Ja
tivemos aluno que ndo faz a propria atividade para colaborar, ajudar os outros, eles aprendem
fazendo, melhor ainda um com os outros”. Na cita¢do de Freire (1996, p.28), para que o aluno
aprenda € preciso deixar “construir, reconstruir, constatar para mudar”, € vidvel aventurar-se e
correr riscos. Consideracdes de Mayrink (2009, p.196), o educando: “[...] necessita saber
conviver com o ritmo constante de mudangas, terem a capacidade de refletir, analisar, buscar
novas informacdes, além de saber aprender a aprender.” Citacdes que lembram a questdo 6 da

entrevista realizada com as docentes.

As professoras véem a importancia das descobertas e tentativas dos proprios alunos. A
Professora C: “A linguagem deles € semelhante, eles conseguem explicar o que eu nio
consigo, eles interagem, colaboram uns com os outros”. Para Vygotsky (1998) a colaboragéo
e o didlogo facilitam o desenvolvimento ZDP. Os alunos apresentam entendimentos dos itens

das atividades quando interagem e colaboram entre si € com as professoras.

Diante deste fato, observei nos alunos da ETI esta relacdo no momento que o aluno J
interceptou a professora para mostrar habilidades no jogo que encontrou sozinho na internet.
Este aluno demonstrou desenvolvimento na coordenacdo motora, percepcao nos movimentos
e compreendeu as letras e a maneira de escrever ‘“jogo”. O aluno N, mostrou a Professora que
estava jogando, e esta solicitou que ele explicasse como conseguiu acessar o jogo. “Estava
aqui, ¢” o site do Google, o préprio computador informou quando o aluno acessou a internet,
“eu digitei J-O-G-O e apareceu, eu escolhi esse, mas tem outros € s6 vé..” E o lddico como
ferramenta didética, auxiliando na aprendizagem. Por meio do jogo, a crianga teve iniciativas
préprias e durante os jogos pedagdgicos propostos pelas professoras, os educandos

construiram saberes, fizeram corre¢des, apropriaram-se das situagdes, dos momentos. O jogo

motivou € ativou a mente.

Mas ndo € simplesmente colocar ou deixar um jogo para os alunos, é preciso discernir
o tipo da atividade lddica e o momento conveniente relacionado com os conteidos propostos.
“Apesar de numerosas variedades de jogos que existem, cabe ao educador perceber quais os
que mais despertam interesse e curiosidade das criangas e proporciond-los a elas sempre que
possivel” (ALBRECHT, 2009, p.51). Por intermédio do jogo o Professor pode problematizar,

contextualizar, motivando o aluno as descobertas.
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Nao ha necessidade da interferéncia da professora de maneira impositiva para passar
uma explicacdo ou conteido. Caso fosse langado um assunto, uma atividade na sala de aula,
ao ser sugerida a maneira de desenvolvé-la, logo os caminhos eram trilhados pelos alunos.
Para Belloni (2001), o papel do professor estd sendo redimensionado, de repassador de
contetidos para mediador, orientador. Para a Professora B:

Cada dia € um dia diferente. Vemos que o aluno nio deve ficar dependente
da professora, portanto buscamos um trabalho em fun¢do da pesquisa para o
educando ir ao encontro das alternativas e achar solu¢des para o assunto
proposto no dia ou durante a semana. Precisamos dar condi¢des para o aluno
interagir. Precisamos dar oportunidade para o desenvolvimento da
autonomia do aluno, para ele encontrar possiveis solucdes.

Diante das leituras e pesquisas, observei que nés, como professores, precisamos ser
parceiros de nossos alunos, para que possamos facilitar a aquisicdo do conhecimento. Para
Moran (2007, p. 47), ndo convém que “sejamos detentores do saber, temos que orientar os

alunos, mostrar as multiplas possibilidades para chegar ao conhecimento”.

As tecnologias podem oferecer esta possibilidade, desde que com mediacdes entre

educador e educando, num processo de colaboragdo, favorecendo as trocas de informacdes.
E na colocacio da Professora B:

Os alunos chamam, quando estdo aflitos, querendo fazer o que ndo
conseguem, a atitude € diferente, de curiosidade e apreensdo para aprender.
Vamos até eles. Vamos e organizamos para eles e logo eles dizem”: “Eu ja
sei, para... para... para, agora ja sei.

Aprendem logo com as colocagbes do exercicio, por exemplo, com uma
distingdo de cores, eles mesmos fazem a auto-correcdo, interagindo com a
maquina.

Observei a conexao entre a reflex@o e a acdo, na producido do conhecimento, segundo
(MORAN, 2006 p. 22) — “Saber pensar para agir melhor”, ou seja, sdo alunos atentos e
interessados nas orienta¢des dos educadores, logo procuravam agir, usando como ferramenta
o laptop, produzindo o préprio conhecimento e partilhando-o com os colegas nas trocas de

informagdes e correcdes com a professora.

Compartilhar, partilhar, interagir sdo variagdes que acompanham as inovacdes que
ocorrem na forma de ensinar. As professoras proporcionavam opg¢des para o aluno

incentivando-os a colaborar com a prépria aprendizagem e isto os torna responsaveis. Como
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cita Silva (2003), o professor deixa de ser repassador, transmissor e passa a ser colaborador e

esta parceria sem imposi¢cdes desperta atitudes de responsabilidade.

Nesta situacdo, as professoras se mostraram aprendizes juntamente com os alunos,
num processo natural tal como na fala da professora B: “Em que tecla vocé clicou? E agora!
Onde precisamos clicar? O que devemos fazer? Temos de lembrar juntos da aula anterior”?

em relacdo ao manuseio do laptop - inclusive com relacdo a aprendizagem.
A Professora C pontua:

Entdo como faremos? O que fizemos na aula anterior? No texto ou no
desenho como estava escrito, de que maneira foi feito? O que vocé
respondeu ou preparou, vamos lembrar? O que foi mesmo que eu tinha
preparado no quadro? Vocé lembra o que nds fizemos naquela aula?

Esta maneira de atuar € um meio de incentivar o aluno, instigar e despertar o interesse
pela aula. Em sala de aula, passou a ser bastante produtivo o ensino, quando a professora
despertava a memoria dos alunos para recordacdes de conceitos estudados. Gradativamente,
lembravam, partilhavam e colaboravam com a prépria aprendizagem e também com as dos

colegas.

E os alunos retornavam, uns com mais rapidez, ao lembrar-se do assunto, estimulando
outros, que também completavam com palavras na seqiiéncia sem ou com repeti¢des dos
colegas. Assim notei o retorno do processo instigador da professora. Neste caso, posso citar o
didlogo em que a Professora conta a histéria do ser vivo que vive na agua, nada, vai
conversando, aluna L: “meu colega lembra a letra do Papai,” dizendo, aluno M: “como
chama? E a mesma que forma Papai”. Os alunos lembram a letra P e aos poucos formam
juntos, a silaba PE. E ao interagirem, a aluna J: diz: “mas ndo é PA, €..é...na dgua..PEIXE?...
Logo a aluna L responde: “isso, P e E , PE”, rapidamente numa seqiiéncia outros colegas vdo
completando e retornam a Professora com a formacdo correta da palavra, P-E-I-X-E. Vale
lembrar que a mediacdo da educadora € importante para ndo ocorrer dispersio e

desorganizacdo da sala de aula.

Ao interagirem com a professora durante as aulas, os alunos lembravam, relacionavam
com outra aula o assunto que oferecia a continuidade com uso da maquina, participavam. E
observei que “a colaboracdo envolve as formas de relacdes colegiais entre os professores e

alunos, que diferem entre si na freqii€ncia e na intensidade das interagdes” (VEIGA, 2008, p.
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269). Um exemplo disso foi o Projeto sobre o Transito (descrito na pagina 64 desta pesquisa)
envolveu visitas ao Detran-MS, desenhos no power point, atividades com quebra-cabeca no
laptop e exercicios complementares. No PPP (2009, p. 23) a proposta ¢ trabalhar de maneira a
“promover a mediagdo e a integragdo entre os conteidos das diferentes dreas do conhecimento

e a vida crianga em sociedade”

Observei o comprometimento dos alunos em atitudes, como o partilhar o que ji sabem
uns com os outros ou mesmo, quando perguntavam para a professora e para estagie’uria2 ou até
mesmo para a orientadora escolar, quando ela entra na sala de aula e os alunos estdo
utilizando o laptop. Isto demonstra que as atividades e o estudo se inserem no que coloca
Veiga (2008, p. 274):

O objetivo da organizagdo diditica da aula € possibilitar um trabalho mais
significativo e colaborativo, conseqiientemente, mais comprometido com a
qualidade das atividades previstas. A organizacdo diditica da aula como
projeto colaborativo de acdo imediata representa o produto de um

movimento processual de reflexdo e decis@io de comprometimento e
criticidade.

-

E um compromisso porque diante de acontecimentos inesperados existia uma
organizagdo por parte dos professores que precisavam ter atitudes imediatas, nas quais vi a
responsabilidade dos alunos durante as aulas. Eles ficavam buscando solucdes nos jogos
pedagdgicos, desenhos no paint de uma imagem do texto estudado anteriormente, lembrando
silabas e palavras que estudavam. N@o existia clima de indisciplina nem de brigas ou

desavencas, o que pode ocorrer com alguns alunos das escolas de periferia.

Os exercicios em sala de aula com uso do laptop recebiam total atencdo dos alunos.
Eles se esqueciam de sair para o recreio; ndo safam da sala de aula para tomar dgua ou ir ao
banheiro. Professora C: “Vocé€ percebeu que eles ndo pedem para tomar dgua ou ir ao
banheiro quando estdo fazendo atividades no laptop?”. O que me leva as citagdes de Freire
(1996) em que a pratica docente implica em pensar, envolvendo um movimento dindmico
sobre o que fazer e como fazer, e o proprio aprendiz produzir um saber em sintonia com o
professor. Os educandos apresentavam interesse pelos assuntos das aulas mediadas pelo

laptop, com comportamento curioso, ativo, querendo saber o qué e como fazer. De acordo

* Membros contratados pela SEMED (Secretaria de Educagdo do Municipio) para acompanhar as aulas,

colaborar com as demais atividades na escola.
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com a professora A: “Trabalhar com laptop é ter que adquirir e construir postura diferente
daquela que se tem na sala de aula tradicionalmente conhecida. E vencer e propor desafios
junto com os alunos” (imagem 13). Nas aulas, ndo havia regras impostas, tudo era colocado de
maneira sugestiva e iam descobrindo (Professoras e alunos) as formas de se trabalhar os
aplicativos e os contetidos com o laptop. Por exemplo, quando a internet s6 funcionava, em
alguns momentos, para os alunos que estavam préximo ao corredor principal. Descobriam,
trocavam informagdes, mudavam de lugar, ndo precisava ficar em fileiras, seguir regras,

vigorava a melhor maneira que favorecia o ensino e a aprendizagem.

E de grande valia ressaltar nas atitudes das professoras as trocas, abertura s novas
situacdes que aparecem na sala de aula com uso do computador, a disposi¢do para conviver
com 0 novo e ser parceira para receber novos conceitos, diante disto poder abrir caminhos em
parceria, em colaboracdo com os alunos, pois, com o laptop tudo € diferente do que ja foi

algum dia na sala de aula.

Um fato que ja citei € que as professoras precisavam estar atentas, explicar que os
problemas ndo eram por falta de aten¢@o dos alunos e sim um problema na rede, Professora A:
“A internet fora do ar € crucial, pois nossas atividades sdo on-line”. Os alunos até choram,
quando o sistema nao libera, ndo conecta com a aula; outro momento dificil € na hora de
salvar as atividades. “Os problemas que temos é uma questdo técnica nido com eles”

(Professora A).

Geralmente quando o problema de acesso as atividades acontecia, ele era comum para
todas as turmas que estavam trabalhando naquele momento. Nestes casos, vi 0 apoio
constante da professora e de um estagidrio presente nas aulas com uso dos laptops. Os alunos

conheciam alternativas e trabalhavam com outros recursos, ndo ficavam sem atividade.

Colaborando com a professora, na revisio das aulas anteriores, na busca de exercicios
que ja estavam gravados no laptop ou fazendo desenhos, os alunos demonstravam interesse no

desenvolvimento das atividades, iam, aos poucos, tornando-se mais dindmicos.
A professora B menciona que:

Vamos comecar a trabalhar com e-mails, ird ao youtube, pesquisar. Quando
trabalhamos o transito, os alunos se manifestam como: procuram letras,
desenha (imagem 8), um que adianta vai ajudar o outro. Tem criangas que
gostam mais de ajudar, outros ndo, descobrem alguma coisa que gosta e fica
ali; mas os outros ficam atrds olhando para descobrir.
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Os alunos descobrem as coisas rdpidas, durante o desenvolvimento de
atividades com uso do laptop, alguns buscam sentar préximo daqueles que
julgam saber mais, isto €, aqueles que se consideram ter maiores
dificuldades, ou saber menos. A maioria vai ajudar, “olha eu fiz desse jeito”,
memorizam rapidamente os caminhos das atividades. Quando eu falo
notebook, eles ja se distribuem perto dos colegas de preferéncia.

Descrevo o fato de que o aluno apreende a realidade em redes de colaboragdo, em
conjunto, aos pares ou na busca por si mesmo, midiatizados pelos professores e com uso de
instrumentos tecnoldgicos. Com o laptop e as aulas organizadas pelas educadoras, as
informagdes podem ser selecionadas e contextualizadas segundo os interesses momentaneos

do grupo (ALMEIDA, 2005).

Novas reflexdes surgem diante da postura de alunos, alunas e professoras, pois existe
uma preocupacdo de alguns profissionais da educagcdo em relagdo ao uso do computador,
como o medo de ser substituido ou diividas na metodologia, com questdes relativas as praticas
educacionais “e os tipos de comunica¢do a serem assumidos no novo ambiente digital”
(LOPES, 2005, p.39). Segundo a autora:

[...] explorar o uso do computador didaticamente, baseado em reflexdao
constante sobre critérios pedagdgicos, como capacidade de interacdo,
possibilidade de individualizagdo, possibilidade de pesquisa e contribuigio e

tratamento interdisciplinar, pode ser uma alternativa para alcangar bons
resultados no ambiente educacional (p.41).

Esta reflexdo torna-se vélida tanto para as professoras quanto para os alunos e depende
de como esses procedimentos - de pesquisa, de inovacgdo, de tratamento interdisciplinar - sdo
realizados em beneficio dos envolvidos. Existem diferentes momentos, porque nem todos as
vezes querem interagir ao mesmo tempo. Um aluno prefere refletir, ficar s6 na realizacdo de
alguma atividade, ou porque ele estd pesquisando. E um momento de interacio com o
computador, ndo com os colegas. Na ETI, observei esta interacdo fluir normalmente, os
alunos e professoras sempre procuravam superar as dificuldades, sem distanciar do objetivo

maior que é a aprendizagem do aluno.

As professoras, em alguns instantes, distanciavam-se dos alunos e também
observavam o comportamento deles na sala de aula com uso do laptop individual. E a
Professora C, exclama: Mas ficou uma bagunca! Como demonstra a imagem 11. Segundo a
Professora, poderia parecer uma bagunca, mas para ela era uma interagdo, troca de

informagdes e busca da aprendizagem.
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Nao, eles estdo interagindo trocando conhecimento, ndo € uma bagunca o
movimento € bom pra eles. Por exemplo, o fato de ndo ter fone de ouvido
para todos, os alunos vdo ao encontro do colega perguntar, interagir,
trocando idéias. Professora C.

Do didlogo, das buscas para aprenderem a interagir com a maquina solucionar
problemas, fazer atividades, os aprendizes colaboram entre si, constroem o proprio
conhecimento (FIGUEIREDO, 2006). Fatos demonstrados no decorrer da pesquisa, tais com
no ligar, desligar o laptop, mostrar ao colega os caminhos da atividade e as letras do teclado
para acessar jogos, manuseio do mouse para encaixar as pecas de um quebra cabega, sdo

alguns exemplos.

Percebi que nessa pesquisa ndo existem cartilhas ou manuais para se trabalhar com o
computador individualmente. Outras relagdes estdo inseridas na sala de aula; numa fusdo de

interagdes, estdo os alunos nas buscas de informagdes e transformam a rotina da educacio.

4.2.3 Aluno — Aluno

Nas observacgdes feitas durante as aulas em que os alunos numa faixa etaria de 5 e 6
anos, a maioria com 6 completos, utilizavam os laptops, verifiquei a ansiedade de alguns
quando ndo conseguiam manusear a maquina para fazer a atividade proposta pela professora e
atingir determinado programa, ndo por apatia e desinteresse dos alunos, mas sim por
problemas técnicos e falta de agilidade no sistema. Isto os conduzia as trocas de experiéncias,

busca de solucdes.

Para Vygotsky (1998), o meio social traz alguma informacdo internalizada pela
crianca. O laptop € um instrumento que estd inserindo o aluno no convivio do meio social. O
aluno ainda estd construindo uma relacio laptop - aluno, laptop — aluno — professora e,
iniciando o entendimento do laptop para ele proprio e na relagdo com o mundo. Percebi que o
aluno estd estabelecendo relagdes com o instrumento, com os colegas e professores, para
entdo construir algo definitivo, uma idéia do que pode identificar e fazer com uso do

computador.
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O laptop é o instrumento cujo uso leva o aluno a fazer descobertas que podem
proporcionar relagdes com a mdquina, com a Professora e com os colegas, o fazer por si e em

companhia para a aquisi¢do do conhecimento.

O aluno que entende mais e melhor partilha com quem entende menos, portanto para o
desenvolvimento proximal, de acordo com Vygotsky (1998), o individuo estabelece

interacdes com o meio em que se encontra.

Assim, Vygotsky propde que, ao buscarmos perceber o desenvolvimento de uma
crianga - em qualquer competéncia: 16gica, de linguagem, corporal - € preciso atentar nao s
para o que ela realiza sozinha, mas para o que faz com ajuda, com pistas, com o
acompanhamento de alguém mais competente naquela tarefa. Portanto, além de ser
importante descriminarmos o nivel de desenvolvimento real - o que a crianca realiza sozinha -
€ preciso identificar o nivel de desenvolvimento potencial - o que ela faz com ajuda.
Vygotsky ressalta que a distdncia entre o nivel real e o potencial configura a zona de
desenvolvimento proximal (onde ocorrem as aprendizagens). O que a crianga hoje faz com

ajuda, amanha fara sozinha.

Pude relacionar o desenvolvimento real (com o que ele ja sabe e faz sozinho com o
computador) e aquilo que consegue fazer com uso do laptop com apoio e interagdo dos
colegas e com a professora (o desenvolvimento potencial), para, lentamente aproximar-se da
Zona de desenvolvimento proximal (ZDP) que seria manusear o laptop durante a realizacdo

de uma atividade podendo ocorrer a aprendizagem.

Os alunos deslocavam-se ao encontro uns dos outros. A ansiedade diminuiu.
Verifiquei que na busca da aprendizagem para desenvolver as atividades, atuavam em
colaboragdo, partilhavam conhecimentos referentes ao manuseio do laptop, harmonicamente,
curiosos e também orgulhosos ao colaborarem com o colega quando pedia algum auxilio,
como mostram as imagens 1 e 6. Os educandos movidos pela curiosidade e pela divida
procuravam solucionar seus problemas. Neste aspecto, os dados da colaboragdo estdo
analisados em trés categorias quanto ao trabalho dos alunos em sala de aula com o uso do

laptop individual.

Detectei que os alunos trocavam informacdes, foram ao encontro do colega de formas

diferentes e estabeleci trés categorias relativas ao comportamento dos alunos na sala de aula,
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ao usar o laptop. Séo elas: Categoria 1 - Quando solicitados, Categoria 2 - Quando néo

solicitados e Categoria 3 - Permanece no lugar e colabora.
Apresento a seguir essas categorias:
Categoria 1- Quando solicitados:

Diante da pergunta: Ao trabalhar com o laptop, estando a s6s com a maquina e um
coleguinha pede ajuda, vocé o ajudaria? E o aluno B disse: “Se o coleguinha pede ajuda eu
coloco o meu laptop no pause e vou ver ele quer”. Para o aluno D: “vou ao laptop dele e vou

falando como faz”.

Percebi as variadas formas dos alunos interagirem. Durante as aulas, uma aluna em
determinada atividade, estimulou os demais colegas diante da iniciativa individual, no
desenvolvimento de uma pesquisa a respeito da reciclagem do lixo, a ponto de todos
solicitarem a ela e a professora a maneira de fazer e também aprender como € que a colega
fez. Aluna B: “Aluno E, vocé sabe como faz isso aqui?” A aluna foi as carteiras e com os

laptops dos colegas que a solicitaram, explicou a forma de desenvolver o exercicio.

Em outra ocasido, alguns dos alunos com inseguranca quanto a uma questdo
pedagbgica, por exemplo, na atividade de palavras, mesmo que escrevessem certo, eles
queriam confirmar; e se estivesse errado queriam a corre¢do. Foram até a carteira do colega,
observaram e indagaram, por exemplo, ao escrever papel e papeldo, carro e carroceria ou
ainda no power point, um circulo no interior de um quadrado. Segundo o aluno D: “Como ele
colocou isso aqui”? Ou ainda aluno E: “Como vocé achou isso aqui”? (imagem 1). Os alunos
indagaram, procurando solucdes para seus problemas e entdo, entendi como atitudes de
colaboragdo entre os colegas, observando que para (PETERS, 2003, p. 183) “surgem impulsos
que reestruturam o ensino e a aprendizagem a partir do que acontece ou pode acontecer nos
novos espacos de aprendizagem”, estamos diante de um novo espago em que estdo surgindo

novas formas de aprender.

Em certo momento perguntei: Para que serve esse botdo? E o aluno F: “E pra ir a
tarefa. Ah! esse foi minha amiga que colocou pra mim... Vai ao icone dos trés menininhos...”
Sdo as tecnologias proporcionando atitudes de colaboracdo entre os alunos em beneficio da
aprendizagem dos mesmos (MORAN, 2007). O educando, ao interagir com o laptop, aprende

contar até trs, pois, sdo trés os menininhos que fazem parte da atividade. Também
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demonstrou aprender com a colega quando revelou que foi a amiga que colocou para ele e

sabia explicar essa colocacao.

Para digitar uma letra ou para desenhar, iam até o colega, observavam a maneira com
que os colegas faziam, voltavam a sua mesa no seu laptop para fazer o que tinham visto. Os
educandos chamavam a professora para solucionar dividas referentes as atividades e corrigir
alguns itens. Eles ficavam satisfeitos ao descobrir novos recursos no teclado e reconhecimento
das letras. Percebi na fisionomia dos alunos, que demonstravam alegria como se estivessem
orgulhosos de aprender, de descobrir. De acordo com Vygotsky (1998), é o aluno interagindo
em sala de aula, consigo mesmo, com os colegas ao refletir diante das colocac¢des dos
exercicios que fez, reviu e corrigiu, por meio das praticas pedagdgicas ao usar o laptop

individual.

O educando mantinha interacdo e se relacionava com a maquina ao se concentrar para
aprender e utilizar o laptop, como o ato de teclar na letra correta, usar os recursos do paint,
lidar com as cores, usar a borracha, a lupa, e o aplicativo word. A Interagdo do aluno com
colegas e com a professora aconteceu na troca de experiéncias para entender e resolver um
problema, na maneira de solucionar e esclarecer dividas nas atividades propostas de ensino e
aprendizagem. Os alunos partilharam interesses comuns na busca do conhecimento, no

ambiente virtual, ao acessar os computadores.

Em minha andlise, descrevo a relacdo de convivio social que a escola proporciona, a
qual, para Valente (2007) sao oportunidades para a melhoria da qualidade do ensino. Estamos
diante de alunos que procuram superar as dificuldades buscando interacdes com os outros em

beneficio da prépria aprendizagem. Ha contribuigéo associada a aprendizagem.

Na categoria 2 - Quando nao solicitados, se algum dos alunos percebia que um
colega, geralmente o mais proximo, estivesse com problemas, dirigia-se a ele para ajudar,
explicando o que sabia a respeito da ddvida do outro. Existia um movimento construtivo
diversificado. Posso citd-los nas atividades do projeto sobre o transito, no qual foram
desenvolvidas atividades na quadra esportiva, visitas no DETRAN-MS, leituras na biblioteca,
desenhos no paint de maneira interdisciplinar principalmente com o laptop individual em sala
de aula e nesta relag@o entre os alunos. Para a professora A:

Quando trabalhamos o transito (imagem 7 e 8), os alunos se dedicavam aos

exercicios procurando letras, desenhando, um que adianta a atividade vai
ajudar o outro. Tem crianca que gosta mais de ajudar, outros ndo. Alguns
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agem de maneira, que se descobrem alguma coisa que gosta e fica ali,
quieto, mas os outros ficam atrds olhando para descobrir. “E descobrem
rapidamente as coisas, buscam sentar préximo daqueles que t€m mais
facilidade em lidar com a maquina”;.. “A maioria vai ajudar dizendo, “olha
eu fiz desse jeito”, memorizam rapidamente os caminhos das atividades.
Quando eu falo notebook eles ja se distribuem perto dos colegas de
preferéncia.

Lembra a professora B que em algum momento:

Parece que ficou uma bagunca. Nao, eles estdo interagindo trocando
conhecimento, ndo é uma bagung¢a o movimento é bom pra eles, no fato de
ndo ter fone de ouvido para todos, vdo em busca do colega perguntar,
emprestar, interagir, trocar idéias.

Os educandos ficavam entusiasmados e queriam aprender mais ao perceberem que
estavam partilhando com o colega aquilo que sabiam. Se um aluno ajudava outro e percebia
que ele continuava fazendo o que transmitira, que aprendera com ele, logo se dirigia a outro
colega que notava ndo estar fazendo ou que estava com dificuldade. Exemplo disso, o aluno J,
foi até a carteira do colega e perguntou: “onde vocé parou? “Nio € ai, clica no iniciar e
depois...”. O colega olhou para ele, parou um pouco, como se estivesse refletindo, pensando e
respondeu: “Se eu fizer assim... pera ai, v& se td certo, vou aqui...aqui...ah, certo...entendi”,
aluno K. O colega que estava ajudando voltou ao seu lugar e o outro que recebeu ajuda,
lentamente percorreu os passos, chegando na atividade proposta pela professora. No PPP
(2009, p. 9), é a tecnologia mediando o ensino-aprendizagem, ‘“promovendo a autoria
individual e coletiva dos alunos, visando, a0 mesmo tempo manejo adequado da maquina e

principalmente constru¢do mais densa da cidadania que sabe se informar, comunicar-se e

pensar”.

No caso da aluna F: “Ahan, agora eu vou por esse nome aqui”’. “Sabe? d4 o espaco.” E
a coleguinha do lado, Aluna H, mostra, “clica aqui”. Ela copiou o nome. Foi soletrando.
Mostrando que as conhecia. “Vocé vai com o mouse, clica aqui de novo, ai vocé pde 6
pontinho”... “copia isso aqui: Humm.. ah ta carregando”.. Aluna H: "M E sabe tira isso aqui?”
“O desenho da aula anterior ndo foi para a rede”. “A plataforma ndo gravou, ficou no préprio
laptop”. O aluno me explicou o desenho do transito, aluna H: “duas estradas”, explica o que
fez. A aluna demonstrava conhecimento das informacdes contidas no laptop. Quando ouviu a
educadora comentar que a atividade ndo estava gravada na plataforma, teve a iniciativa de
verificar que estava no seu laptop. Verifiquei que atitudes de ter iniciativas proprias, decisdo

diante do novo recurso tecnoldgico, estdo descritas no PPP.
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E a aluna continua explicando, “olha vocé tem que escreve de novo...” e repete as
letras para acessar a atividade. A proximidade da carteira facilitou a colaborag@o entre as

alunas, sem precisar mudar de lugar.

Os educandos, auxiliando os colegas, podiam desenvolver melhor suas habilidades de
comunicagdo e interagdo, pois, cada dia que se passava demonstrava atitudes de segurancga
quanto ao uso do laptop, na montagem das atividades e nas relacdes de cordialidade entre os

eles.

Na categoria 3 - Permanece no lugar e colabora, observei ainda aquele aluno que
mostrava, auxiliava, mas na maquina de seu uso, ndo gostava de sair do seu préprio lugar; € o
caso do aluno A que também expressa: “N@o gosto muito de ajudar, acho que eles t€ém que
aprender. Mostro como faz no meu computador ele tem que ir ao meu lugar para aprender”.

“Eu deixo olhar, depois ele tem que fazer no laptop dele”. (imagem 1).

Parecia ndo querer ajudar o colega, mas este aluno A sempre explicava em sua
carteira, com o seu material, para que os colegas pudessem se dirigir ao computador deles e
repetirem a sua descoberta. Para Fagundes (2009), tem de haver interacdo para aprender; o
aluno precisa construir e reconstruir. S6 observar os recursos mididticos ndo favorece a
aprendizagem. E ainda o aluno A: “Nao gosto de colocar, fazer pro colega eu sé ensino no
meu laptop, eu mostro e eles fazem no laptop deles”. Os alunos desejavam que seus colegas
aprendessem fazendo e sem precisar fazer para eles. Mostravam como fazia, pois o aluno
fazendo, certamente aprenderd mais rapido. Eles expressavam para a Professora, como o caso
do aluno C: “depois que expliquei para meu colega, eu faco mais depressa, eu lembro logo
como que fiz pra ele”. Enquanto que para o aluno B: “eu o ajudo, explico como faz, chamo

pra ele ver no meu laptop” (imagem 9 e 12) mostrando como fez o desenho.

Enquanto que para o aluno B: “eu o ajudo, explico como faz, chamo pra ele ver no

meu laptop” (imagem 9 e 12) mostrando como fez o desenho.

Um aluno explicava ao outro e este para vdrios, individualmente. Esclareciam para
um, ou uma colega, ou coletivamente. Quando varios alunos ficavam atentos as explicacoes
do colega que explicava como solucionar varias dividas, todos ficavam atentos. Tais como a
aluna E: “Vai aqui para apagar, vai no A para desenhar. Aqui é a borracha”. O colega

1>

perguntava e ela explicava: “Aperta aqui... e vai apertando.. viu! E assim!”. A aluna esta na

sua carteira com o seu computador.
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Outro colega, G, diz: “Nao sei como faz”. E ela diz: “E aasim 6006...” E comecga a
musica e eles balancavam o corpo. Ainda aluna E: “Jogo de dois menininhos, e eu apertava
duas, trés vezes... uma, duas, trés...”. A aluna E fazia a contagem para explicar, demonstrando

que aprendeu a contar e a distinguir os niimeros, assim ela aprendia e orientava os colegas.

Formavam-se redes de relacdes, ao interagirem de maneira constante, trocavam
experiéncias. Para Moraes (2002), a rede de relagdes é um processo continuo, um padrio
reticular, entremeado para facilitar a aprendizagem, desenvolvendo o aspecto cognitivo e a
compreensdo dos seres num meio social. Estamos diante de uma mudanca no paradigma da
educacdo, que € a insercdo do laptop individual nas escolas ptblicas de Campo Grande.
Quando os alunos interagem em duplas nas salas de tecnologias, ficam sempre entre elas, com
o laptop eles se comunicam mais, trocam de lugares mais freqiientemente, partilham mais

vezes as informagdes e com diferentes pares.

Estas mudancas estdo alterando o comportamento dos alunos com os colegas em sala
de aula. Manifestavam-se de maneira mais livre e participativa. Ao ajudar o colega,

comunicavam-se e inter-relacionavam-se; estavam numa rede de interacdes.

Mesmo sendo da categoria 3 — permanece no lugar e colabora — a demonstragdo que
presenciei € que sdo alunos manifestando uma conduta de trabalho, fazendo escolhas e opcdes
em beneficio da propria aprendizagem e do outro. Eles ajudavam uns aos outros,

experimentavam, perguntavam e participavam bastante.

Os educandos perguntavam ou iam até o colega, voltavam as suas carteiras para
apagar alguma coisa. Ficavam orgulhosos também de ajudar o outro. Logo, ao adquirir mais
seguranca com o laptop, o aluno sozinho procurava resolver seus problemas e também
interagia, tomava decisdes. Percebi que eles procuravam fazer por si mesmos € iam se

tornando independentes, inclusive na colaboracdo com os colegas.

Para a professora C: “Eles sdo soliddrios de tal forma, a ponto de pedirmos para nao

ajudar o colega em certos momentos. Entre eles pedem ajuda”.

E em toda essa trama, nessa rede existem conexdes que para Cox (2003), é
imprescindivel o acompanhamento do educador para indagar sugestdes, valorizar e orientar os

trabalhos dos alunos, que neste caso é com uso do laptop, para ndo dissipar objetivos do
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ensino e da aprendizagem. Prestei aten¢@o nas interferéncias do professor nas mediacdes,

facilitando atitudes de colaborag¢do gerando conhecimento.

As media¢des sdo muito importantes. Nao se prevé o que pode acontecer a cada
momento, diante das inovagdes dos alunos em sala de aula com uso do laptop individual. O
fato de os alunos saberem que utilizam o instrumento tecnolégico motiva-os e prepara-os para
trabalharem unidos, em colaborag@o. Partilham descobertas, sdo conscientes de que estdo
diante de uma situagéo nova. Para Coscarelli (2002, p. 41): “O aluno tem de ser preparado
para trabalhar cooperativa e colaborativamente com o(s) outro(s), para ter suas chances de

sucesso (sobrevivéncia) aumentadas, num mundo em constante evolugao”.

Dos 23 alunos presentes durante a pesquisa em cada sala, em média trés disseram
possuir computador em casa. Destes, um disse que o pai adquiriu, mas néo o deixava utilizar e
dois deles ja exerceram algum tipo de atividade com o instrumento. Este manifestava mais
agilidade e facilidade ao manusear o laptop e era solicitado pelas professoras para auxiliar os
colegas, porque no momento que cada aluno estava utilizando o material, a educadora
prestava muitos atendimentos individuais. Este fato levou-me a observar que os alunos que
ajudavam, colaboravam com o outro colega, aumentavam a auto-estima e o que recebia as
informagdes, orgulhava-se de estar aprendendo pelo préprio colega. Eles possuem linguagem
semelhante e o entendimento ¢é facil e rdpido, logo surgiam sugestdes, partilhas, descobertas e
naturalmente colaboragio, afetividade, beneficiando a aprendizagem destes alunos. Observei
na fala da professora B: “Eles se entendem, as vezes um colega explicando para o outro, é até

melhor que a explicagdo da professora”.

Estes relatos também, segundo afirmacdes dos alunos, sdo divulgados nas residéncias,
entre a comunidade, nos corredores da escola e na sala de aula. O aluno C cita: “eu ajudei
meu colega e ele aprendeu a aumentar a borracha”. Este € um fato que aconteceu durante a
aula com utilizacao do recurso paint quando os alunos faziam desenho livre. Ou ainda quando
se encontravam em meio a comunidade em que estavam juntos com os pais, avés, tios, como
comentou o aluno E: “este é o colega que eu ajudei ou, que me ajudou, ele agora é meu
amigo”. Os préprios alunos, em conversa em sala de aula, durante o recreio, nas entrevistas ou
nas observagdes, contavam estes acontecimentos para a professora ou demais funcionérios da

escola.
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As propostas de desenvolvimento de atividades e as diferentes situacdes que surgiam
durante as aulas com uso do laptop individual contribuiam para que nas interacdes
aparecessem gestos e atitudes de colaboracdo entre os alunos, principalmente quando
mediadas pelo incentivo e orientagdo das professoras. A relagdo aluno-aluno estava sob
constante mediacdo das professoras e havia uma corrente freqiiente rede de relagcdes entre
professor-aluno, aluno-professor, professor-professor de maneira coerente, vidvel e as vezes
aparentemente, ndo muito organizada, mas produtiva, em colaboracdes que favoreciam a
construcdo e o desenvolvimento da autonomia. Torna-se dificil descrever e relacionar
separadamente alguns fatos ocorridos no percurso da pesquisa que se refere sé a colaboracdo

ou s a autonomia.

Espero que no decorrer dos anos, as praticas com uso do laptop possam fortalecer os
vinculos de colaboracdo e otimizar atitudes autdnomas, livres e conscientes que favorecam

ainda mais a aprendizagem e o ensino dos alunos da ETI (Mayrink, 2009).

Na propria escola, encontrei e participei da socializacdo dos alunos nas atividades
educacionais, nas trocas de informag¢des num trabalho de busca utilizando o laptop individual,

aprendendo e reaprendendo, proporcionando intera¢cdes num ambiente de aprendizagem.

4.3 ANALISES DA AUTONOMIA DOS ALUNOS

Constatei que a tecnologia € utilizada como meio para fazer escolhas, op¢des. Que o
aluno constréi e aumenta conhecimentos, ampliam conceitos, isso € o desenvolver da

autonomia.

Ap6s as leituras dos tedricos, como Moran(2007), Cattani(1997), Fagundes(2009),
Kenski(2003), Valente(2005), Lopes(2005), Caparroz(2009) e no desenvolvimento da
pesquisa, para mim, ser autdbnomo significa ser o agente de sua propria educacdo. Um ser

agente ¢ autonomo quando € capaz de especificar as suas proprias leis, ou o que é adequado
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para si. De acordo com as leituras um agente tem mais autonomia quanto mais ele tem
capacidade de reconhecer suas necessidades de estudo, quando formula objetivos para o
estudo, seleciona conteddos, organiza estratégias de estudo, busca e utiliza os materiais
necessarios, assim como organiza, dirige, controla e avalia o processo de aprendizagem. Os
alunos da ETI demonstraram constru¢do com as proprias habilidades: Aluna A: “Para ir no
paint, vai aqui 6... essa cor é marrom, nao é? Se ndo deu certo vai na borracha, a borracha é
aqui; ta vendo? Apaga, viu?”. Os préprios educandos confirmavam suas colocagdes e também
conferiam com colegas e com as Professoras, isso é um comeco de autonomia, inteirar-se,

certificar-se e partilhar o que aprendeu.

Para Belloni (2008, p.727), cabe a escola fornecer aos alunos as condi¢gdes de acesso
as novas tecnologias e preparar, estimular, dar condi¢des para a apropriacdo critica e ativa
com o objetivo de formar cidaddos livres e autdnomos. Para ela, a escola enfrenta desafios e

precisa de preparo para enfrentar os avangos das midias.

Nos primeiros contatos com os laptops, os alunos apresentavam uma inseguranga, um
esfor¢o para manusear e conduzir o recurso tecnolégico uma vez que ndo possuiam mouse.
Tudo precisava ser trabalhado com as préprias mados e os dedos. No power point, as maos
retorciam para moverem a borracha, o pincel ou qualquer outro recurso para pintarem e

também para desenharem (imagem 3).

E no percurso das observacdes, no desenvolver desta pesquisa, na sala durante uma
aula com uso do micro-computador, uma letra do teclado do laptop de uma das alunas estava
solta. Ela mostrou como colocar no lugar e depois guardou inclusive a pecinha que
acompanhava a letra para fixa-la, arrumando-a para que nao se perdesse. A referida aluna tem
consciéncia de que a falta daquela peca poderia impedi-la de manusear o laptop e, portanto,
deixaria de realizar as proximas aulas e atividades. Os educandos se mostravam responsaveis
pelo material utilizado: cabos de alimentacdo, conexdes, baterias, pastas para guardar e pelos
préprios laptops, pois quando se perguntou qual a atitude a ser tomada quando estiver
assistindo a uma estdria, o laptop e o monitor escurecessem, se ndo mais pudessem ouvir ou
ver a seqiiéncia da estdria, O aluno H disse: “A estorinha acabou, apagou tudo; pra mim, é
bateria; ta piscando no vermelho é porque acabou a bateria. E isso, muito tempo ligado pode

ficar laranja ou amarela a bateria ta fraca, ai tem que pegar o carregador e por na tomada”.
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Aluno J respondeu: “A gente arruma, coloca o cabo de alimentagdo, a fonte, a

professora ensina no quadro e ensina com o laptop”.

Observei autonomia dos alunos para ligar, colocar a bateria para carregar e desligar os
micro-computadores, os cuidados com os fios, manuseio do teclado e mouse (imagem 3) e
com os lugares dos laptops. Quando estes educandos se depararam a primeira vez com 0s
laptops, ndao sabiam nem como abrir para ligar e ji adquiriram autonomia para buscé-los no
carrinho que os trazem até a sala de aula. Ligam, desligam, digitam e conhecem alguns
aplicativos. Estas observagdes nos lembram que: “Os ambientes informatizados de
aprendizagem”, neste caso sdo as salas de aula e os alunos com laptop, (em nossa regido)
“proporcionam aprendizagem heter6noma e autdbnoma” (PETERS, 2003, p.123). Para ele, a
aprendizagem heterdbnoma, niveis mais altos de aprendizagem, pode ser alcangcada. Com
motivacdo a “percepcdo sensorial pode ser preparada” e fortalecida. Os alunos da ETI sdo
perceptiveis. Rapidamente assimilam, registram conceitos, orientagcdes e repetem o que véem
as professoras fazerem. Para o autor, com a “aprendizagem autbnoma encontramos a
aquisi¢do independente de conhecimento”, em que o proprio estudante faz buscas, seleciona e
procura encontrar, aplicar estratégias para a aquisi¢do do ensino e da aprendizagem. Estamos,
nesta regido, diante de uma situaco nunca vista antes na histéria do ensino, favorecendo a

aprendizagem independente dos alunos (PETERS, 2003, p. 123).
No PPP (20009, p. 18):

A Educagdo Infantil constitui um periodo de aprendizagem e
desenvolvimento, de construcio de identidade e de autonomia, do
conhecimento do mundo fisico social e natural, e especialmente um local por
exceléncia de iniciacdo e vivéncia das diferentes linguagens, como
movimento, danga, canto, jogos, brincadeiras, leitura, oralidade, desenho,
escrita, pintura e modelagem.
Constatei também, nas primeiras observacdes, muita inquietacio, impaciéncia e falta
de concentragdo em alguns alunos - ansiedade para aprender logo. O fazer por si proprio no
desenvolvimento de atividades, tanto em relagdo ao lidar com os aplicativos, quanto no

manuseio e nas habilidades para o funcionamento dos laptops.

Nas ultimas observagdes realizadas, estes mesmos alunos que antes levantavam,
olhavam e perguntavam aos colegas suas ddvidas, ja estavam mais centrados no lugar e na

atividade. A relag@o de busca de compreensio estava se contextualizando, se formando (ZDP
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citada por Vygotsky), na reflexdo e concentracio, percorrendo as fases de aprendizagem

heterbnoma e autdonoma.

A autonomia do aluno pode surgir da relacdo com a professora. Para a Professora A:

3 M A .
O uso dos laptops e a internet vém me trazendo essa abertura e esse prazer de deixar os
alunos serem pesquisadores, navegadores do desconhecido, daf interagir comigo me fazendo
perguntas daquilo que ele proprio estd buscando. Acredito que isso € uma oportunidade de ser

auténomo. Sem Duvida! Ele aprende a aprender”.

Os educandos t€m atitudes autdnomas no momento que buscavam alternativas como
jogos, pesquisas e outras atividades que envolvem raciocinio. Entdo, percebi o envolvimento
dos alunos e professoras, em que autonomia e colabora¢do se unificam se completam,
interagem com atitudes miiltiplas em que ambas se entrelacam, em redes e movimentos na

realizacdo de atividades e pesquisas com uso do laptop individual.
Na expressdo da professora C:

O laptop é um recurso que esta colocando eles muito a frente. Nossos
professores, e pessoas adultas t€m dificuldade com o uso da tecnologia em
diferentes locais e profissdes. Eles ndo vado ter essa dificuldade; tem
experiéncia didria com os laptops. Nossos alunos, abrindo e fechando
janelas, icones, estdo usufruindo de uma oportunidade tremenda de
conhecimento. Desenvolvem e fazem exercicio com hébil coordenacio
motora, possuem e desenvolvem diferentes habilidades, recursos, colam,
copiam, entendem as ferramentas, entram na internet com facilidade.
E os alunos se comunicavam, se entendiam, contavam com entusiasmo suas
conquistas, como no didlogo das alunas C e D. Aluna C “Ah.. Agora é esse nome aqui”. “Vou

ter que escrever de novo”.

E aluna D: “O que vocé ta fazendo?” e a aluna C: “... to copiando meu nome daqui de
baixo... T... af vocé pde 123456, s6 seis e copia esse aqui Valquiria..., vai aqui e copia isso
aqui...opa tem alguma coisa que saiu...Ahh ta carregando, vai no paint fazer o desenho...
desenho de um carro e tem, com duas entradas, uma pra cd e outra pra 13”. (imagem 8). “Nao
vai... vou ter que escrever de novo... eu to falando pra ela que tem que colocar aqui”’, mostra o

lugar de clicar, escrever.

Para a aluna E: “Ja aprendi jogando, continha, letrinhas, lembro que ja aprendi contar

1, 2, 3, tenho 5 anos.Tem uma conta que tem que colocar o nimero certo”. Ao perguntar:
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vocé aprendeu as cores aqui? Aluna A: “aprendi, é vermelho aqui ndo é? Aqui vocé aperta € o

A. “Esse botdo serve para apertar aqui e chega na tarefa, se errar vai pra outro lugar”.

Quando um aluno ficava em divida quanto a maneira de desenvolver um trabalho
procurava o outro colega que estava acertando. Recebia a explicacdo de diferentes maneiras:
contagem nos dedos ou amostras de imagens na tela do micro computador. Um exemplo estd
quando fizeram colocagdes a respeito da atividade que precisava jogar o dadinho na carteira.
O aluno tem de olhar a tela para ver onde estd a contagem certa, de acordo com as orientagdes
do jogo, logo contavam nos dedos das maos, posteriormente conferiam o nimero
correspondente que dentre vérios, deve aparecer na tela do laptop. E a tecnologia encantando
os educandos que prestavam muita atenc@o para ndo errar. Apreciavam, entendiam, conferiam
e davam sorrisos de satisfacdo quando a maquina retornava como certa, a atividade. Os alunos
se sentiam seguros para contribuir com o colega, sem solicitar a confirmagdo das professoras.

Estavam conquistando a sua autonomia.

Os alunos expressavam o gosto pela leitura. Achavam mais atraente com o uso dos
laptops, pois aprendiam a conhecer as letras e palavras, associavam com os jogos pedagdgicos
as imagens. Outro exemplo, no estudo do transito, (imagens 5 e 10) dentre diversas atividades
desenvolvidas, em uma delas era preciso encontrar a parte do quebra-cabeca que continha a
imagem do avido para encaixar com a escrita A VI A O, a figura do navio para encaixar com
a palavra N A VI O e assim até o término do quebra cabeca. E quando o aluno terminava a
montagem das pecas aparecia um trenzinho conduzindo a citacdo de parabéns,
cumprimentando os alunos que acertavam todo o exercicio. Para eles, cada término de
atividade era uma alegria, os alunos batiam palmas, expressavam sorrisos, ficavam
entusiasmados porque queriam mostrar para as professoras que sempre eram animadoras,

incentivadoras dos alunos.

Diante destas praticas nas salas de aula vemos que o docente, segundo Moran (2000,
p- 72), precisa “criar possibilidades para instigar a aprendizagem do aluno”, ser orientador,
motivador, organizar limites, dialogar e respeitar as diferencas. E o aluno curioso, motivado,
facilita o processo de ensino e aprendizagem (MORAN, 2006). Assim poderemos educar para

a autonomia.

Esta motivacio do aluno se confirmou diante do fato de que das trés séries

pesquisadas, em uma delas, sala A, os alunos eram mais agitados, mas todos empenhados em



94

trabalhar e fazer as atividades com uso do laptop. Em outra, sala B, os alunos eram mais
centrados, mas nido hd diferenca no empenho e na liberdade dos alunos nas trocas de
informagdes. Na sala C, os alunos se comportavam de maneira tranqiiila mediando
informagdes entre eles e a professora. Nas trés turmas, os educandos solicitavam uns aos
outros, recorriam a professora e aos recursos do proprio laptop, usando a internet para tirar
suas duvidas, demonstrando, por meio das suas praticas, terem iniciativas préprias, portanto,

autonomia.

Os alunos em suas atitudes e comportamentos na ETI mostravam que a “autonomia é
um processo dindmico em um contexto de relagdes se for entendida como acompanhada de
um processo interior de compreensdo e construgdo pessoal e profissional” (CONTRERAS,
2002, p. 208). Percebi que as colocagdes do autor podem se estabelecer também com os
alunos, nas andlises desta pesquisa E nas relacdes da busca pelo conhecimento, vi alunos que
faziam solicitacdes, trocas com os colegas e professoras. Aos poucos, esta relacdo lhes dava
seguranca para a resolucdo dos exercicios que desenvolviam durante as aulas com uso do

laptop.

Nestas trocas, os alunos se tornavam parceiros uns dos outros e isto favorecia a
construcdo de uma autonomia, porque alguns deles participavam e auxiliavam os colegas em
todas as aulas mediadas pelo laptop. No decorrer dos dias, com o transcorrer de algumas aulas
ou apenas uma aula, aqueles que tinham dificuldade para manusear ou fazer as atividades no
laptop e que recebiam auxilio dos colegas, espontaneamente, ja se manifestavam capazes e
habilidosos para resolver uma atividade. Quando o colega se dirigia a0 mesmo colega para
auxilia-lo, este fazia sinal para parar, pois j4 estava conseguindo, com as préprias habilidades.
A fisionomia deste aluno era de satisfagdo, fazia gestos com as maos ou pronunciava

interjei¢des.
O aluno E: “eu consegui!”, “achei!”, ou ainda: “ahh, € isso!”.

Os alunos expressavam autonomia na curiosidade para solucionar suas didvidas, nas
buscas de relacdes com as professoras. Aos poucos, estes alunos se revelavam autdénomos e
seguros em todas as atitudes que tomavam para o beneficio da aprendizagem. Associamos
ainda neste acontecimento a citacdo de Contreras (2002, p. 210) que: “Autonomia, ¢ um
processo de busca”, de tentar fazer sozinho. Nesta pesquisa trata da busca de solugdes para o

trabalho em sala de aula, desenvolver atividades, resolver problemas com uso do laptop. E se
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os alunos sdo capazes de arriscar € porque sdo motivados e os fatos culminam com a

capacidade de interagdo e de reflexdo mantida pelas professoras.

E se os alunos sdo capazes de arriscar € porque s@o motivados e os fatos culminam

com a capacidade de interacdo e de reflexdo mantida pelas professoras.

No momento em que fiz a pergunta: “se caso a maquina nio responder a nenhum

comando, o que vocé faz”’? Os alunos expressam: “Eu a desligo e comeco tudo de novo”.
Para o aluno H:

Quando apaga tudo, (no monitor do laptop) liga os fios na tomada; e os
fiozinhos tava soltinho e eu arrumei. Se ele ndo funciona ta sem bateria.
Quando apaga tudo de uma vez... Eu liguei pra carregar, liguei de novo e
tava no joguinho que eu estava. Se ele nio liga ndo € que se queimou, € a
bateria que tem que carregar. Também pode queimar o fio da bateria, ja
aconteceu.

Nesta andlise, verifiquei que os alunos ja demonstraram ter adquirido certa autonomia,
pois perceberam qual foi 0 momento em que precisavam pedir alguma ajuda da professora ou
que era preciso colocar o laptop para carregar a bateria, desligar e ligar novamente. Paiva
(2009) manifesta que € o uso do computador melhorando os rendimentos e as habilidades
cognitivas dos alunos, eles, com uso do laptop, conseguem mais autonomia e controle nas
proprias atividades, dominio na aprendizagem e, acrescento que, quando mediado pelo

Professor. A maquina por si, ndo ensina, ndo resolve os problemas de dificuldades na

aprendizagem.

Aluno I: “Se apaga tudo as vezes ndo, ndo precisa fazer tudo de novo a hora que eu
ligo ele volta na atividade, ele salva. Se apagar tudo eu comego tudo de novo. Eu também

faco junto com meu colega, ou ele comigo”.

Aos poucos eles tomavam iniciativas, foram se tornando independentes e, com isso,
melhorando as relacdes entre si. Em sintonia, alunos e professoras expressavam a motivacao
durante as aulas, mesmo quando envolvidos por queda de energia, falhas na conexdo com a
internet ou quando estavam desenvolvendo alguma atividade escrita ou desenhos, quando

algum problema no sistema da plataforma aparecia.

Estando perceptivos as atitudes da professora, dos colegas e por meio de tentativas

préprias, os alunos pesquisavam e procuravam solucionar seus problemas. Eles buscavam na
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internet assuntos e informacdes que tinham sido discutidos em aulas ou exercicios anteriores
que lhes interessavam. Lentamente digitavam as primeiras letras das palavras que lhes
interessavam e clicavam para que a pesquisa fosse feita. Este fato foi verificado durante o
desenvolvimento do projeto a respeito do transito em que um aluno manifestou interesse por
um dos assuntos comentado no projeto, que foi o carro. Fez associagdes com os elementos:

carro, pista, velocidade e realizou a pesquisa sobre carros de corrida da férmula 1.

Observei que um recurso oferecido pelo computador, como a internet, mobilizou os
alunos a fazerem atividades em sala de aula. Ao perguntar se eles gostavam de usar o laptop e
o porqué, deparei com a colocagdo do aluno K: “Na internet tem informagdes como a corrida
de formula I. O carro de corrida e quem ganhou em primeiro foi o Rubinho, terceiro foi o
Felipe Massa. um vai ter o grande prémio do Brasil e o Rubinho tem que treinar”. O aluno
pesquisou, soletrou e confirmou as informacdes ao que ouviu e viu pela televisio dias antes,
pela imagem do carro e identificando as cores dos carros ele sabia pela primeira silaba, a
ordem de classificagcdo.. Acontecimento este que expressa a autonomia do aluno ao pesquisar,

tendo iniciativas para solucionar suas duvidas e buscar mais conhecimento.

Os educandos encontraram na internet assuntos de interesse proprio € mesmo sem
fazer a leitura corretamente da reportagem, dos links que se apresentavam no monitor do
laptop, eles interpretaram, e relacionaram-nas com as noticias que ouviram pela televisdo, por
outra midia ou na sala de aula. Entdo, digitavam as palavras de que tinham interesse para ver
0 que aparecia, varias vezes clicavam em imagens e faziam suas interpretacdes, buscando
confirmagdes com a Professora. Para Fagundes (2007) a crianga adquire a chance de aprender
sozinha. Para mim, neste caso, se ela busca, tem a chance de conquistar a prdpria
aprendizagem, estd com isso se tornando auténoma. Considero que os alunos desenvolvem
habilidades ao manusear o laptop, integram os conteddos, as palavras que aprenderam nas
aulas e relacionavam com as primeiras silabas de uma palavra ou com imagens. Neste sentido,

participavam, colaboravam, trocavam informagdes e chegavam as proprias conclusdes.

As criangas afirmavam gostar de leitura no laptop individual, do jogo das palavras, do
jogo que aprendiam o sinal de soma ou de subtracdo (imagem 2), o aluno L clica em um
nimero diante de uma trave com um macaco e um garoto chuta a bola, ao clicar em outro
ndmero ou na tecla do computador os niimeros aparecem entre o sinal de + (soma) e de —
(subtrair). Quando o aluno clicava no nimero, novamente apareciam na lateral do monitor,

varios nimeros e um era a resposta correta, somavam nos dedos como na imagem 6, clicavam
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na resposta certa e o garoto ou imagem que estava com a bola, inseria no gol. Os alunos
aprendiam a somar, conheciam os nimeros e se divertiam quando os gols eram feitos, pois as
imagens eram animadas e expressas no monitor do laptop as quais os deixava motivados por

mais afazeres com uso do laptop individual.

Acredito que s@o as tecnologias mudando as formas de aprender, aumentando as
possibilidades, facilitando intera¢des. Para Kenski (2003), a aprendizagem ocorre quando tem
motivacio e os interesses variam e se transformam de acordo com os momentos vividos. Para
a autora, é fundamental a aprendizagem vinculada a uma motivacao e o laptop € esta fonte de
motivacdo e de estimulo para melhoria do ensino e da aprendizagem dos alunos da ETI. Para
o aluno j: “Gosto de jogar, fazer atividade e quando a professora vai explicando eu ja vou

fazendo”.

A maioria dos educandos se manifestava com satisfacdo na forma de aprender com

jogos, para eles, a atividade que demonstrava algum tipo de animacio era jogo.

E diante da colocacdo: “vocé aprende ao usar o laptop”? Eles manifestavam que
aprendiam melhor quando estavam usando o laptop. Para o aluno L: “Estuda e aprende, tem
joguinho do labirinto, gosto de jogar. Ah é f4cil, tem uma conta que aperta no nimero certo. E
do macaquinho, é fcil (imagem 6). E até o nimero sete. Entdo 4+4 é. Se vocé errar, vai pra o
lugar que mostra quantos gols vocé fez”. Neste caso, o software mostra de forma animada e
colorida os procedimentos para que o aluno, ao fazer novamente, se interesse e repita a
operacdo, mesmo porque a proposta da atividade sdo nimeros de um digito. A linguagem de
programacio oferece oportunidade para o aluno refletir a respeito dos resultados obtidos e
buscar novas estratégias para resolver o exercicio. Tenho um olhar critico em relacio ao erro,
a respeito de que o educando ndo teve a concepgdo de estar recebendo um castigo ao ir para a
escolinha, essa montagem ¢ do software, ndo uma concepg¢do punitiva das professoras. O
aluno teve o envolvimento das atividades, submetidas a postura da professora e ao papel da
escola que segundo o PPP (2009, p.18) a educacdo sé tem sentido a partir do momento que
nio desqualifica o trabalho do aluno “que compreenda o seu modo de ser, pensar e se
desenvolver; que abra espaco para usar, praticar, experimentar todo o seu potencial inventivo,

expressivo e curioso”. A escola e os professores articulam cuidados e educagdo.

Os alunos relatavam as diversas maneiras que estavam apreendendo e construindo o

conhecimento, adquirindo autonomia propria, passando das incertezas e dando lugar para as
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novas descobertas, 0 jogo era recurso que servia de motivacdo, um ambiente agradivel e
facilitava a aprendizagem. Aprende-se melhor quando se experimenta, quando os alunos
fazem tentativas, interagem com os colegas refazendo as atividades. Para Moran (2000), com

oS jOgOS, os alunos apresentam mais seguranca, sentem-se capazes.

Em outra oportunidade, aluno P: “Do labirinto é muito facil. Tem os das letrinhas e da
mulher, cada letrinha € uma palavra chave e eu peguei, eu aprendi a escrever boneca: b o = bo

- ne=ne ca=Ca,e outras palavrinhas também”.

Apenas um aluno disse que aprendia melhor nas aulas com a professora e sem o uso
do laptop. Disse o aluno D: “Nao aprendo nada, mas gosto de jogar”. E, percebi que por
intermédio do jogo, este aluno foi revelando que estava sim aprendendo alguma coisa com o
uso do laptop, construindo sua autonomia, buscando através do que chama de “jogo”, a
ampliacdo da sua aprendizagem. Para Coscarelli (2002) os jogos ou os diferentes aplicativos
do computador, desenvolvem habilidades incentivando os alunos a adquirir conhecimentos, é

o chamado: “aprender brincando” (p. 57).

Entdo, perguntei como ele fazia para jogar. E ele: “Ah! Para o homenzinho pular tem
que clicar a letra Z, sendo ele ndo pula”. Este aluno conheceu a letra Z porque precisou digitar
ou clicar para comecar o jogo de sua preferéncia. O educando preocupado em executar os
comandos no laptop para acessar o “jogo”, ndo percebeu os momentos de identificagcdo e
atuacdo naquilo que ja havia aprendido e assimilado que eram as letras do alfabeto e alguns

ndmeros.

Lentamente, o aluno foi revelando as letras que precisava reconhecer e em alguns
casos, digitar, para chegar ao jogo que gosta. Para o aluno J: “da primeira vez o meu colega
me mostrou, e ai eu faco o que ele faz e consigo”. Estamos diante do educando que procura
adquirir conceitos para conseguir resolver problemas e adquire a autonomia na busca de
solugdes e ao fazer por si mesmo (ALMEIDA, 2005). Percebi que se formavam redes de
interagdes em que conversavam, trocavam idéias, pediam ajuda, segundo Kenski (2007, p.

38), € “a nova tecnologia mudando o mundo”.

Para Figueiredo (2006), o desenvolvimento de atividades em colaboraco, aos poucos
vai tornando os alunos mais reflexivos, com habilidades afetivas e intelectuais, gerando a

autonomia e a interacao.
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Por fim, fazendo um fechamento das observagdes detectei a aprendizagem, a conquista
da autonomia e a colaborag¢do entre os educandos no interesse em saber como chegar ao jogo,
mesmo achando, no caso de um aluno, que informa ndo ter aprendido quase nada. O aluno E
faz a seguinte citacdo: “Nao sei se aprendo alguma coisa, ndo sei escrever nem meu nome, €
ndo sei nimeros”. E vem a pergunta a respeito de como ele faz quando liga a mdquina, ele
possui senha e uma identificagdo. E o aluno E: “Eu pego o papel que estd o meu nome e
copio, digito”. Ele ndo percebe que o fato de digitar o nome o levou a conhecer letras. Ao
digitar a senha conheceu nimeros para acessar as atividades. Os alunos ao olhar as letras, as
repetem, soletram e ao verem a mesma letra em outra frase, jogo ou atividade, logo a
identificam, fazem associa¢des com as palavras que ji estudaram ou com os desenhos feitos
por eles no computador. Estdo tdo envolvidos na aprendizagem que fazem rapidamente os

movimentos, achando que ndo estdo aprendendo muita coisa ou que ndo aprendem nada.

Todos os laptops possuem uma identificagcdio com o nome dos alunos. Cada aluno

possui o seu, pois este aluno conhece quase todas as letras do nome e sobrenome.

No momento em que perguntei a um aluno de que maneira ele encontrou a atividade
do dia proposta pela professora, como ele fez para encontrd-la no laptop, percebi que o aluno
acessou apenas uma vez para encontrar o exercicio. E o aluno G sabia explicar e mostrar
como fez: “Eu vou em iniciar, aqui..aqui...e ja ta aqui”. Ele efetua os passos muito facilmente.
Este aspecto também revela habilidade e coordenacdo motora dos educandos, a0 movimentar
0 mouse, clicar, manusear o teclado. Observei neste fato a colocacio de Valente (2005), em
que a crianga vai ao encontro das situacdes em busca das informagdes, o que para Catani
(1997) favorece a capacidade de decisdo, a autonomia. Assim, observei o discernimento deste
outro aluno: J: “ndo devemos pegar o laptop e ir fazendo qualquer coisa, Tem que prestar

atencdo no que a professora fala para fazer, ndo € o que os colegas querem, € a aula do dia!”

Os alunos faziam as atividades solicitadas pelas professoras ou sugeriam maneiras de
trabalho, pois o laptop é uma novidade e eles querem mexer. Eles sabiam que se fizessem as
atividades corretamente, apds o término destas, poderiam desenhar ou jogar, porque eles
conseguem adentrar aos jogos sozinhos, por conhecerem algumas letras que direcionam os
caminhos dos jogos de suas preferéncias. O jogo ou o desenho proposto, sempre estava
relacionado a uma atividade do projeto e ao conteido. Por exemplo, se os alunos nio
conseguiam digitar corretamente uma palavra, ou associar uma letra que completava um

exercicio correspondente ao quebra-cabeca, eles assimilavam melhor ao jogar ou desenhar,
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isto exigia algum tipo de conhecimento, tinham que pesquisar e encontrar a palavra ou a letra

correta. Entdo aprendiam a escrever e a digitar corretamente a palavra. Para o aluno K:
Aprendemos bastante com o notebook, me lembro do estudo da reciclagem,
fizemos estudo e atividades sem ele e depois com ele, trabalhamos as
letrinhas, como se escreve as palavras e a formar silabas. O laptop mostra a

atividade e temos que relacionar o que for correto, entdo a gente aprende,
tem que buscar e ler a palavrinha.

Um fato que chamou a atenc¢fo na sala 3, uma das alunas, H, ao terminar primeiro uma
atividade, abre a internet, digita determinado assunto e comeca a pesquisar. O assunto estd
relacionado com o conteudo da aula. Este fato culmina com a colocacéo do aluno C de que:

“Pesquiso na internet, porque a gente aprende as letrinhas, aprende escrever certo”.

Isso instiga a abertura do canal de comunicacdo, ¢ um estimulo para a aluna H e para
os colegas, valoriza e aumenta a auto-estima, estimula a participagcdo nos projetos, ja que o
assunto estd relacionado com um deles. A aluna H ndo se limitou, ampliou o ensino e a
conseqiiente aprendizagem por meio do acesso a internet, proporcionando a aquisicdo do

conhecimento.

Neste aspecto, concordo com as colocagdes de Contreras, (2002, p.199), o autor se
refere ao Professor, mas relaciono as praticas nos contextos desta pesquisa, também para com
os alunos. Refiro-me a na citagcdo de que “autonomia representa uma busca e um aprendizado
continuo, uma abertura & compreensdo e a reconstrucao continua”, com o conhecimento e a
maturidade profissional da professora, o aluno pode estender os conhecimentos e fazer brotar
desejos como o da autonomia e o da colaboracio, pois existe nessas implicacdes harmonia na

sala de aula favorecendo o ensino e a aprendizagem.

Os alunos sdo autdonomos quando responsdveis na execugdo das atividades propostas.
Construfam conhecimentos com os colegas e professoras. No instante em que percebiam que
o proprio aplicativo do programa expressava o exercicio como certo ou errado, por meio das
cores, o proprio aluno tinha condigdes de corrigir-se, como no caso da formatacio
condicional. Os préprios alunos faziam suas correcdes. Nesse caso, no Excel, as células sdo
condicionadas as cores. Se a atividade estivesse correta, uma cor a representaria se estivesse
errada, outra cor seria visualizada. As cores eram esclarecidas antes do inicio da atividade

para que o aluno pudesse identificar os acertos e os erros.
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Nas dltimas observacdes, percebi o avanco quanto ao desenvolvimento da
coordenacdo motora dos alunos, um exemplo estd na precisdo com que usavam a borracha
para apagar linhas e desenhos no aplicativo power point. Notei passagens, varios passos €
mudancas de comportamento e das habilidades dos educandos no manuseio da ferramenta
digital e tecnoldgica, o laptop, o que demonstrou que a colaboragdo entre os alunos
proporciona aumento progressivo da autonomia, beneficiando o ensino e a aprendizagem dos

mesmos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa investigou as implicagdes do uso do laptop individual nas atividades
educacionais: experiéncia de uma escola de tempo integral da Rede Municipal de Campo

Grande — MS.

A investigacdo consta da andlise do Projeto Politico Pedagdgico, andlise do processo
de colaboragdo entre professores e alunos e a autonomia dos alunos no processo ensino e

aprendizagem mediado pelo laptop. Para isto fiz uso de andlises, observagdes e entrevistas.

Considero como aspectos positivos, a disponibilidade das professoras em realizar

cursos de formacdo continuada também orientada pelo Projeto Politico Pedagégico da escola.

Observei que uma caracteristica importante para que ocorra a aprendizagem com uso
do laptop individual € a colaboracdo tanto das professoras e alunos entre si, quanto entre as
professoras e alunos. Que o uso do ambiente informatizado por meio do laptop aumenta as
possibilidades de constru¢do do conhecimento, alicer¢a procedimentos para o
desenvolvimento da autonomia, beneficia o ensino e a aprendizagem dos alunos. Sdo fatores
que auxiliam na percep¢do dos acontecimentos envolvendo o relacionamento e praticas

pedagdgicas em sala de aula durante o uso do laptop.

Percebi vantagens quando observei o uso do laptop. Alguns alunos menos favorecidos,
puderam pela primeira vez ter acesso a tecnologia tdo propagada: ao laptop. Tiveram a
oportunidade de interagir no mesmo espaco fisico com outros colegas e professores. Os
movimentos sdo mais livres, os proprios laptops identificados com o nome de cada aluno que
¢é gravado na méquina, e neles os trabalhos escolares ficam arquivados individualmente, sem o

acesso de outros colegas. Isso contribui com o processo de ensino e aprendizagem.
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Por meio de atitudes colaborativas, os aprendizes constroem novos conhecimentos,
nos trabalhos relacionados ao manuseio dos equipamentos e também no acesso as atividades

pedagdgicas, na aprendizagem dos contetidos das disciplinas utilizando o laptop.

Neste caso, vejo variedades de manifestacdes dos alunos em se trabalhar com o laptop
individual em sala de aula. A atitude de colaboracdo é evidente em trés aspectos: na
comunicagdo quando um aprendiz percebia que o colega estava com dificuldade ou solicitava
ajuda, o outro se dirigia a ele para auxilid-lo. Ocorreram trocas de informacdes e os alunos
mantiveram uma negociagdo em busca do melhor caminho para a execucdo do exercicio ou
atividade do momento proposta pela professora. Quando os aprendizes ndo conseguiam
alcancar e efetuar plenamente a atividade, perguntava entre si, aproximavam-se uns dos
outros explicando como faziam, trocando informacdes ou simplesmente olhando no laptop do

colega, para ver como ele estava fazendo, sem interromper com perguntas.

Atitudes de colaboragdo foram evidenciadas nas acdes, no didlogo entre os estudantes
e entre eles e a professora. Coeréncia nas atitudes das educadoras com os alunos diante da
resolucdo de exercicios estimularam interagdes que possibilitaram também a aquisicdo e a

construcdo de atitudes autdnomas.

Outro aspecto importante destacado na pesquisa s@o os recursos da internet, na
plataforma, ou na rede, que apresentavam falhas e os trabalhos dos educandos algumas vezes

ficavam incompletos, ja que os objetivos da aula ndo eram alcancados.

Este imprevisto privilegiou a criatividade dos alunos que buscavam solugdes por
intermédio de outras atividades, relacionavam o projeto de estudo com a opg¢do de desenhar,
pintar e também das professoras que planejam e se preparam para tais imprevistos. Mesmo
assim, observei a receptividade dos alunos diante do laptop como mediador e facilitador para
a aquisi¢do do conhecimento. Ndo esperavam somente atitudes das professoras para aprender.
Estando com o instrumento, eles buscavam maneiras de suprir suas dividas, colaborarem com
os colegas, pesquisarem, solicitarem colaboracdo também das professoras, participarem da

resolucdo dos exercicios e terem iniciativas.

As entrevistas revelaram que o laptop estimula o comprometimento do aluno com a
escola, devido ao baixo nimero de faltas entre os alunos dos primeiros anos do ensino

fundamental.
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Existia uma rede de relagdes entre os alunos e alunos, professoras e professoras,
alunos e professoras. Formou-se um ambiente de colaboragdo, mediacdes e vi que os alunos
adquirem autonomia e que esta proporciona de maneira favordvel o desenvolvimento do
processo de ensino e de aprendizagem, perceptiveis na apreensdo do conhecimento pelo
educando. A experi€ncia nos mostra que a presenca e acompanhamento da educadora durante
as aulas, com uso do laptop individual, estabelecem ritmos disciplinares que organizam os

alunos diante da movimentacdo na sala, do envolvimento com as atividades pedagogicas.

Diante de tantas consideragdes, Lévy (2000, p.148) faz colocagdes a respeito da
“ecologia cognitiva”, manifestando a organizacdo em sistema de rede fugindo ao isolamento,
também num sistema de interfaces. Segundo o autor, precisamos dos recursos oferecidos
pelos computadores e especificamente dos laptops, pois relacionamos o mouse e a tela do
computador com os aplicativos e com o teclado, e podemos criar redes de conexdes com a
madquina, com as professoras e com os colegas. Esta rede pode beneficiar a aprendizagem do

aluno.

Em redes interconectadas estdo os alunos, interagindo com a méquina, usando as
interfaces para beneficiar-se com o conhecimento, aumentando e construindo o nivel de
autonomia. O laptop como a estrutura fisica e este manuseado pelos alunos e os educadores
forma uma rede de relacdes. Ao considerar as relagdes entre os educandos, tais como na fala,
na digitacdo, nas trocas de experiéncias, nos desenhos que fazem e todos os tipos de
movimentos com as maos para mexer no teclado, no carregar as baterias e conectar fios, isto
tudo em colaboragao, favorece o ensino e a aprendizagem. Percebi neste aspecto a “ecologia
cognitiva” de Lévy (2000) imbricada em redes intermindveis, num coletivo em que os alunos

precisam de orientac@o. Sdo os alunos em plena atividade estudantil, educacional.

Cada conquista é de motivagdo e valorizagdo para as professoras ao verem resultados
benéficos no planejamento vinculado ao ensino e a aprendizagem, e para os alunos pela

valorizacao, reconhecimentos, inovagoes.

Os alunos descritos nesta pesquisa usufruirdo do laptop individual, até atingirem o
ultimo ano do ensino fundamental. Outras propostas de estudos e pesquisas podem surgir ou,
dar-se continuidade nos anos seguintes na relagdo de autonomia e colaboragcdo dos alunos e

professores com uso dos laptops.
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Estamos diante de um novo ambiente de TIC, um novo ambiente digital para estes
alunos, um fato que fard a diferenca no futuro, nos préximos anos de estudo para os
educandos aqui citados, uma vez que a cada ano receberdo os laptops, dando continuidade a
aprendizagem no ambiente digital. E deixo sugestdes, tais como a experiéncia dos alunos com
uso do laptop no 2° ano do ensino fundamental. Mantém-se a colaboracdo e a autonomia?
(com diferentes olhares, com outros focos). Outras implicacdes poderdo ser exploradas no

caminho educacional até o término do ensino fundamental destes alunos.
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APENDICES

Apéndice 1. Entrevista com as Professoras;

Em que momento vocé v€ que o aluno precisa de um real atendimento, que precisa

realmente, ndo estd s6 chamando para obter sua atengao.

O curso de formacdo de professores, vocé fez um curso de formacdo ndo €7 Este
preparou vocé para este tipo de trabalho que realiza? Com criangas que usam o

computador?

Vocé teria um exemplo, uma maneira de explanar, de que maneira a sua formacdo na
graduacgdo ou de forma continuada estd lhe ajudando no trabalho com os alunos que

usam o laptop?

Com uso do laptop € possivel um ambiente de aprendizagem, é criado este ambiente?

O aluno se envolve no ambiente? Ele existe? O aluno pode aprender fazendo?
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5. Qual é o momento durante as aulas com laptop individual que vocé tem mais
dificuldade para atender os alunos? Isto com relacdo as ddvidas e ao ensino e a

aprendizagem.

6. Os alunos possuem bom relacionamento diante de suas préprias duvidas? Sdo

solidarios uns com os outros?

7. Vocé acha que se vocé ndo tivesse estudado ou se ndo tivesse uma formacao, mudaria

alguma coisa no desenvolvimento e atendimento aos alunos com uso do laptop?

Apéndice II. Entrevista com os alunos

1. Se voce estiver fazendo atividade com o laptop e na tela onde visualiza os dados, no

monitor, apaga tudo e vocé nao vé mais nada. O que vocé faz?

2. Ao trabalhar com o laptop, estando s6 com a maquina e um coleguinha pede ajuda

vocé faria o que:

3. Se ao fizer uma atividade, no meio, ou quando estd quase terminando, o computador

péara e apaga tudo. O que vocé faz?
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Eu tive um aluno que uma vez estava com um coleguinha, lendo uma historinha no
computador de repente sumiu tudo, eles olharam um para o outro e... 0 que serd que

fizeram?

Vocé acha que o computador ajuda nas suas atividades?

Vocé aprende mais com ou sem o computador?

O que vocé gosta mais de fazer? E como vocé aprende?

Que tipo de atividade vocé gosta de desenvolve com uso do laptop.

Qual atividade vocé fez e que aprendeu mais?
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IMPLANTAGAO E IMPLEMENTACAO NA REDE MUNICIPAL DE EDUCAGAO
DE CAMPO GRANDE-MS

APRESENTAGAO

A Secretaria Municipal de Educacdo — SEMED, que tem por missdo “oferecer uma
educacdo de qualidade, garantindo o acesso, a apropriagdo do conhecimento e a formagdo da
cidadania”, ofereceu aos profissionais da educacio do Projeto da Escola de Tempo Integral,
curso de formacdo continuada de 360 horas, visando ndo apenas a atualizacdo de
conhecimentos, mas a transformacdo da acdo do professor numa constante reconstru¢do da

prética pedagdgica.

A formagdo dos profissionais da educacio que atuardo no Projeto da Escola de Tempo
Integral, por se tratar de uma proposta inovadora, exige uma concepcdo de aprendizagem
mediada por uma organizacdo de ensino que supere a racionalidade instrucionista. Dessa
forma, os profissionais que atuardo nessas escolas devem garantir aos alunos o direito de

aprender bem.

A necessidade de formacdo continuada desses profissionais depreende-se do
compromisso de o tempo integral ter como objetivo aprimorar a aprendizagem dos alunos e

ndo apenas de aumentar o tempo de permanéncia na escola.

O grande desafio aponta para o tempo de inclusdo digital o qual envolve toda a
sociedade. A escola, como parte integrante tem o desafio de instrumentalizar todos que

acreditam nesse processo: professores, pais, alunos e comunidade. Esse desafio precisa ser



entendido como inerente ao processo de aprendizagem, ndo por meio de divisdes estanques,
porque “aula” ndo € a medida da escola, mas no envolvimento entre professores e alunos, pois

estar com eles € estar estudando junto.

Os profissionais da educagdo que atuardo na Escola de Tempo Integral terdo o direito
de participar de formacdo continuada com o principio de estudar com base na pesquisa e na
elaboracdo. Espera-se que esses profissionais, por meio da preparacdio e da formacio

permanente, ndo se orientem pelo instrucionismo, mas pela constru¢io de autoria propria.

Diante dessa perspectiva, os profissionais de educacdo da Escola de Tempo Integral
dedicardo seu tempo as atividades de aprendizagem; pesquisa e elaboragdo, consolidando

assim o processo de ensino e aprendizagem dos alunos das Escolas de Tempo Integral.
Maria Cecilia Amendola da Motta

Secretaria Municipal de Educagao de Campo Grande

PROJETO DA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL



INTRODUCAO

Este documento contém os principios conceituais, organizacionais e operacionais que
norteardo o processo de implantacdo das Escolas de Tempo Integral da Rede Municipal de
Campo Grande, como também servirdo de subsidios para a elaboracdo do Projeto Politico

Pedagogico das referidas escolas e demais escolas a serem construidas com esse proposito.

Os conceitos e principios norteadores aqui apresentados sdo fruto de estudo ocorrido
no periodo de 2007-2008, sob a orientacdo do consultor Dr. Pedro Demo de discussdes e
reflexdes entre a equipe técnica da SEMED, hoje Niicleo de Acompanhamento as Escolas de
Tempo Integral- NUAC-ETI, organizada para esse fim. Apesar de ter sido utilizado um tempo
considerdvel para a elaboragdo do referido documento este foi sendo reestruturado e
atualizado no acompanhamento da Implantagc@o das escolas; por isso € um documento ainda
em constru¢do. Ao mesmo tempo em que busca definir pardmetros para garantir a qualidade e

consisténcia do

primeiro Projeto Educacional na Rede Municipal de Ensino de Campo Grande com

€ssa

organizacdo curricular e de tempo/espago, mantém a flexibilidade necessdria diante da
diversidade das escolas e comunidade em que estdo inseridas as duas escolas inauguradas em

fevereiro de 2009.

Afirmamos que este projeto de Escola Piblica busca ressignificar substancialmente o

conceito de Escola Publica.



Uma escola que apenas ensina o aluno a reproduzir e consolidar os atuais mecanismos
do modelo educativo e sdcio-politico ndo mais se justifica. A formacdo de cidaddos plenos

requer redefinir os principios, os objetivos, as estratégias e o proprio curriculo da escola.

E, portanto, na perspectiva de tornar real este novo enfoque de educacio e de escola,
que a SEMED apresenta esta proposta a sociedade Campo-grandense. A essencialidade do
projeto de Escola Piblica Integral estd exatamente na garantia deste novo conceito. Um
conceito que agrega de modo articulado as categorias de “Escola” como espago social de
aprendizagem; de “Publica” como direito inaliendvel e intransferivel de todos e de “Integral”

como prética articuladora de todas as experiéncias coletivas do processo de formagdao humana.

Na essencialidade deste novo conceito estdo presentes outros principios basilares, a
partir dos quais toda a ag¢do educativa deverd estar sustentada. Estes eixos norteadores da
pratica pedagégica, ja enunciados no contexto do documento podem ser traduzidos em alguns

pontos:
* Qualidade de ensino-aprendizagem mediada pelas tecnologias;
* Metodologia de ensino por meio da problematizacio (desafios);
* Ambientes de aprendizagem e curriculo integrado;
* Educagdo Ambiental como principio de qualidade de vida e cidadania;

* Apropriagdo do conhecimento historicamente produzido por meio do estudo e da

pesquisa;
* Valorizagdo da arte esporte/movimento e da cultura;
* Gestdo democratica como principio de construg¢do do Projeto Politico Pedagodgico da
escola.

O projeto de implantacdo da Escola de Tempo Integral, com curriculo em tempo
integral, estd baseado em pressupostos tedricos e metodoldgicos das diversas dreas de
conhecimento, sobretudo aquelas que orientam os Referenciais Curriculares da Rede
Municipal de Ensino de Campo Grande. Destacam-se entre as justificativas, razdes e

demandas de natureza pedagdgicodidatica, sécio-politica e cientifico-tecnoldgica.



Didatico-pedagogica

O tempo médio de permanéncia didria dos estudantes brasileiros nas escolas é um dos
menores do mundo. Apesar do tempo de permanéncia na escola ndo constituir-se em garantia
de qualidade da educacdo, o oferecimento de multiplas oportunidades de aprendizagem é
condicdo necessdria para a formagdo humana plena, e estd Diretamente associado a melhores

indices de desempenho na aprendizagem.

A ampliacdo do tempo pedagdgico permite que a escola, como espaco social de
apropriacdo, elaboracdo e reelaboracdo de conhecimento, incorpore em seu curriculo
atividades para o desenvolvimento de competéncias cognitivas e atitudinais necessdrias para

uma formagao cidada.

Em paises mais avancados e em muitos paises mais pobres que o Brasil, a educacio
basica ja é oferecida em tempo integral. A escola em tempo integral consiste na possibilidade
de um salto qualitativo, como demonstra a histéria de paises que estavam em estigio de
desenvolvimento humano e econdmico similar ou pior do que o Brasil e hoje estdo em

condicdes melhores.

Dimensao social e politica da educacao

A educacio de qualidade é um direito subjetivo de todos. A escola é o espaco social de
democratizagdo da educacdo. Portanto, a escola puiblica deve oferecer a todos as
oportunidades e atividades necessdrias para o pleno desenvolvimento humano. O curriculo
escolar deve incluir atividades de formacdo humana amplas e diversificadas/complementares,

hoje restritas a uma parcela reduzida da populacio.
A ampliacdo do tempo pedagdgico e um curriculo de atividades em tempo integral sdo

importantes alternativas para a democratizagdo da educagao e para a inclusdo social.

Politico-cientifico-tecnolégica



A Escola Publica em Tempo Integral, com atividades curriculares em tempo integral,
ao investir na melhoria da qualidade da educacio, deverd contribuir para o desenvolvimento e
transformacdo local, tal como previsto na metodologia da problematizacdo. A pesquisa e 0
estudo mediado pelas tecnologias, a partir da problematizacio deverdo gerar transformagao no
ambito escolar e da comunidade. As duas Escolas Publicas de Tempo Integral deverdo,
portanto, compartilhar a mesma esséncia educativa ao desenvolver atividades especificas de
acordo com o Projeto Politico-Pedagégico de cada escola, projeto este, entendido como um

processo

democratico de tomada de decisdes, construido com o envolvimento de todos, com o
objetivo de organizar o trabalho desenvolvido pela escola, empreendendo a esta sua
identidade. Nesta perspectiva, a organizagdo das atividades devem estar articuladas em torno

de trés eixos tematicos:

Linguagem e Comunicacao; Ciéncias e Matematica; Historico e Social.

Portanto, o curriculo da Escola deve ser entendido como o eixo organizador,
integrador e dinamizador do conjunto das ac¢des desenvolvidas e projetadas pela escola. E
importante lembrar que ele ndo é um elemento neutro da aco educativa. E uma construgio
histdrico-social refletida no Projeto Politico Pedagégico. Os eixos tematicos foram traduzidos
na forma de ambientes de aprendizagem, conforme poderd ser constatado no ambito do

documento.

O curriculo da Escola Puablica Integrada deve contemplar: A dimensio de totalidade
das acdes desenvolvidas pela instituicdo escolar, sejam elas, disciplinares ou nao, regulares ou
ndo, sistemdticas ou ndo; realizadas no espaco escolar ou fora dela; flexibilidade dos
processos pedagdgicos, oportunizando maior compreensdo e participacdo do/no movimento
da realidade e do pensamento; uma concepg¢do clara e definida de gestao educativa , visando
garantir acdo efetiva e pré-ativa dos sujeitos que integram o processo escolar; uma concep¢ao
de avaliacdo que, em consonancia com os propositos da a¢do educativa, oriente 0s processos
pedagodgicos em suas diferentes formas; uma concepcao sécio-historica de aprendizagem
que define os objetivos, estabelece as estratégias metodoldgicas e as decisdes acerca das

formas de organizacdo dos processos pedagogicos;



No planejamento da matriz curricular para ampliacio do tempo pedagdgico foi
mantido o equilibrio entre atividades do curriculo de cariter mais lddico e aquelas com
caracteristicas mais académicas. O curriculo em tempo integral prevé espacos para realizacdo
das atividades relacionadas ao lazer, ao desenvolvimento artistico e cultural, ao esporte, ao
acesso a novas tecnologias e a praticas de participagdo social e cidadd, como componentes
essenciais a formagao humana. Evitando-se, assim, a fragmentacdo em disciplinas tradicionais
em um turno e atividades “complementares ou diversificadas” em outro turno. O curriculo da
escola em tempo integral é unico, devendo estruturar o proprio Projeto Politico-Pedagdgico.
O Projeto Politico-Pedagégico (PPP) da Escola Pudblica de Tempo Integral constituird
instrumento fundamental para o planejamento e a operacionalizagdo de todas as acdes

curriculares em sua concep¢@o mais ampla.

Este instrumento de natureza pedagdgica, técnica e politica deverd legitimar as

decisdes sobre diretrizes, objetivos e metas coletivamente formuladas e decididas pela escola.

O Projeto Politico Pedagdgico deverd ser a expressio maior da democracia
participativa, congregando na sua elaboragdo e execuc¢do, os mais elevados anseios da

comunidade escolar.

E por fim, espera-se que este instrumento seja um documento histérico e fundamental
para a organizacao do trabalho pedagdgico das duas escolas de tempo integral, das demais que
estdo por vir e também a todos os técnicos da SEMED, para que possam compreender e

entender a concep¢do que norteia as primeiras escolas de tempo integral da REME.

Angela Maria de Brito e Equipe do NUAC-ETI



CAPITULO |

1. PRINCIPIOS QUE NORTEIAM A CONCEPGCAO DA ESCOLA DE TEMPO
INTEGRAL NA REDE MUNICIPAL DE EDUCAGCAO DE CAMPO GRANDE

Pedro Demo

A Escola de Tempo Integral tem obrigacdo de ser escola “diferenciada”, no sentido de
garantir ao aluno, mais que outras, o direito de aprender bem. O aluno ndo sera especial, pois
todos poderdo nela estudar - mas a escola terd de ser especial. Em decorréncia, o professor
devera ser “especial” em algum sentido especifico: ter preparacdo adequada, ser concursado e
permanecer nela o dia todo. A necessidade de preparagdo adequada depreende-se do
compromisso de o tempo integral ndo ser usado para didédticas tradicionais centradas na aula
instrucionista. O aumento de tempo tem o objetivo de aprimorar a aprendizagem dos alunos,
ndo apenas aumentar tempo de freqiiéncia. Dados do Saeb indicam, claramente, que aumentar

freqii€ncia escolar ndo implica aprendizagem. Ao contrario.

Ser concursado € exigéncia da SEMED que define como seu dever colocar na ETI
docentes de direito pleno, estaveis e compromissados com sua causa. Permanecer o dia todo é
exigéncia do compromisso com a aprendizagem dos alunos, a par de sugerir que todo
professor deveria realizar-se numa escola s6, identificando-se com ela, os alunos, a
comunidade. Oito horas de permanéncia ndo significam oito horas de aula. Ao contrario,
significa, como regra genérica, tempo direto com os alunos e tempo para outras atividades, em
especial estudar. Nao se fazem divisdes estanques, até porque aula ndo é a medida da escola.
Em sentido mais que literal, estar com os alunos entende-se como estar estudando juntos.
Ainda assim, deve haver tempo individual para o professor dedicar-se a sua formacio

permanente como parte de seu trabalho.

Ademais, a ETI é uma escola movida por ambientes virtuais de aprendizagem, com

implantacdo gradativa de um computador por aluno. Esta idéia advém do fato global de que



todos precisaremos, num futuro ndo muito longe, deter fluéncia tecnoldgica para dar conta da
vida e do mercado. O processo de alfabetizacdo implica, assim, fluéncia tecnoldgica, na
condicdo de meio voltado para o aprimoramento do direito de aprender bem. As tecnologias
preferenciais serdo aquelas que promovem a autoria individual e coletiva dos alunos, visando,
ao mesmo tempo, manejo adequado da maquina e principalmente constru¢do mais densa da
cidadania que sabe se informar, comunicar-se e pensar. Neste sentido, a ETI trabalha novas
alfabetizacdes ou multi-alfabetizagdes, para além da tradicional, porquanto as oportunidades
de vida e de mercado assim o exigem neste tempo. Computador ndo € referéncia exclusiva,

mas constante.

1.1- A CONCEPCAO DE APRENDER NA ETI

A razdo maior da ETI é o direito do aluno aprender. Podemos reconhecer outras
finalidades, como acompanhd-los melhor, alimentd-los de maneira adequada, enriquecer
oportunidades curriculares, satisfazer necessidades dos pais de deixarem os filhos em local
adequado e seguro, integrar a escola nas redes locais pertinentes, mas a idéia-forca crucial é o
direito de aprender bem do aluno. A ETI ndo adota teoria oficial de aprendizagem, porque seu
compromisso ostensivo é com o aluno, ndo com a teoria. Os docentes t€m o direito de
construir sua proposta propria, tendo como critério maior a aprendizagem adequada dos
alunos, nao a filiacdo tedrica. Neste sentido, durante o curso de 360 horas que serd oferecido
aos professores selecionados para a ETI, estes elaborardo a sua proposta de trabalho. Deve
fazer parte do compromisso politico e pedagogico do professor construir proposta bem
argumentada e fundamentada, para atender as necessidades do aluno contempordneo, mas
nio é menos parte da qualidade docente continuar aprendendo de outras teorias, tendo em

vista que teoria € instrumental: € para usar, ndo para venerar.

Ao mesmo tempo, espera-se que os docentes tomem a sério sua formacdo permanente,
o que implica abertura para inovacdes incessantes. Neste sentido, serd fundamental a

capacidade docente de discussdo tedrica qualitativa, ndo atrelamentos.

Existe na praca pedagdgica um arsenal imenso de teorias da aprendizagem. Todas sdo

importantes e incompletas, porque este é o destino de toda teoria.



A ETI nio oficializa a nenhuma delas, porque cometeria, com isso, o equivoco de
tornar a teoria ungida referéncia indiscutivel, desfazendo nisto o charme de toda teoria
criativa, que € inspirar discussdes produtivas, ndo fechamentos temerdrios. Ao final, o que
conta ndo sdo as diatribes tedricas, mas a aprendizagem adequada dos alunos. Se isto ndo
ocorrer, nenhuma teoria vale a pena. Recomenda-se, pois, que os docentes sejam exigentes ao
maximo em suas reconstrucdes tedricas, em sentido critico e principalmente autocritico,
porque ndo se faz bom trabalho pedagdgico sem pedagogia. Ndo se alfabetiza bem, sem
apoios tedricos em teorias da alfabetizagdo. Mas estas sdo estritamente instrumentais.

Objetivo, razdo de ser, finalidade dltima € o direito do aluno de aprender bem.

Deste arsenal teérico disponivel e discutivel, a ETI pinga algumas idéias-forca a titulo
de orientag@o geral para os docentes no cuidado com os alunos, ressaltando aquelas mais
consensuais ou que respeitam mais as condi¢des sociais e bioldgicas dos alunos. Por
simplificagdo didatica, aposta-se em pesquisa e elaboragdo prépria, porque tais atividades
permitem cultivar qualidade formal e politica dos estudantes. No lado formal, pretende-se
oferecer oportunidade de constru¢do de conhecimento proprio com base em plataformas
tecnoldgicas que impulsionem a autoria crescente dos alunos, tendo como resultado textos
alternativos que tais ferramentas facultam. Cada vez mais, os alunos terdo de ser, no futuro,
“trabalhadores do conhecimento”, o que implica habilidades de desconstrucdo e reconstrucio
infinda, na posicao de sujeitos participativos. No lado politico, almeja-se um tipo de cidadania
que sabe pensar, inspirada nas instrumentagdes digitais disponiveis e que permitem esferas
publicas ampliadas de discussdo da ‘“coisa publica”. Este tipo de cidadania, dentro da
expectativa de aprimoramento da autoria discente, faculta privilegiar a autoridade do
argumento - a forca sem for¢a do melhor argumento -, ao invés do argumento de autoridade,

facilmente vinculado a aulas instrucionistas e a contextos disciplinares.

O eixo norteador do projeto pedagdgico da ETI é a Pesquisa, ao mesmo tempo,
principio cientifico e educativo, prevalecendo, naturalmente, na ETI o compromisso
educativo. Nao se relega a produg@o de conhecimento, porque produzir conhecimento néo é
atividade que se define pela sofisticagdo metodoldgica apenas, mas atividade comum na
sociedade intensiva de conhecimento.Esmero metodolégico faz parte, em especial em textos
bem fundamentados, argumentados, tecidos, tramados. Mas a meta maior € a pesquisa como
recurso pedagdgico da aprendizagem, significativa, realizada sempre na condi¢do de sujeito

participativo. Elaborag@o prépria - individual e coletiva — é fundamental porque condensa



habilidades de producdo de texto com autoria inequivoca, realcando compromissos

reconstrutivos e ndo reprodutivos.

1.2- O CORPO DOCENTE DA ETI

O docente da ETI serd de tempo integral, concursado e bem preparado. Tem o direito de
estudar durante o trabalho, porque é trabalho. Estudar, no entanto, mesmo sendo atividade
fundante da docéncia, ndo implica necessariamente livrar-se dos alunos, se entendermos as
atividades com os alunos como forma de estudo também, desde que fundadas em pesquisa e

elaboracdo propria.

Na ETI ndo se estuda em momentos especificos, mas o tempo todo, porque sua
constituicdo € de ambiente de aprendizagem permanente. Tudo que nela se faz deveria ter
alguma vinculag@o, mais ou menos intensa, com pesquisar e elaborar, ou seja, tudo que se faz
se faz em nome da autoria, a qualidade formal e politica. Por isso mesmo, os docentes sdo
docentes ndo porque ddo aula, mas porque sdo autores. Como regra, ddo aula do que
produzem, porque seria estranho, neste ambiente de aprendizagem, dar aula de coisa alheia,
copiada, reproduzida. Aluno aprende bem com professor que aprende bem. Sem especificar
necessariamente tempos delimitados, os docentes precisam também de tempo para si mesmos,

para estudarem a seu modo.

Nio se combate aula. Mas aula é expediente estritamente instrumental, que faz sentido
se for parte da habilidade de pesquisar e elaborar. Por isso as atividades escolares sdo
demarcadas como “tempo de estudo”, ndo de aula. Espera-se que os docentes inspirados em
processos mais profundos de preparacdo e formagdo permanente, ndo se orientem pelo
instrucionismo tradicional, mas pela construcdo individual e coletiva da autoria, em si e nos
alunos. A distingdo entre ensinar e aprender caduca, porque a referéncia substancial é

aprender.

z

Aprender €é o mesmo barco, porque sé ensina quem aprende. Em conseqiiéncia,
ambiente de aprendizagem nao € s6 referéncia discente. E, antes, docente. Em sentido pratico,
os alunos freqiientam a escola para estudarem com seus professores, ndo para escutarem aula,

tomarem nota e fazerem provas.



Aos docentes da ETI oferecerd, continuada e sistematicamente, oportunidades de
formagdo permanente, muito além de possiveis “semanas pedagdgicas” ou coisa que o valha.
A oportunidade de ouvir conferencistas € louvavel, mas ndo é aprendizagem propriamente. A
formacdo permanente exige produgdo prépria ininterrupta, para cujo intento se tornam
indispensdveis meios de publicacdo e discussdo, seja em ambientes tradicionais, seja em
ambientes eletronicos (por exemplo, revista eletronica). Aos docentes da ETI convém mais
proferir palestras, do que ouvi-las. Por isso, terdo direito de ausentar-se para participagdo em
eventos nos quais apresentem trabalhos proprios ou participem produtivamente de grupos de
pesquisa ou algo similar. Sugere-se fortemente que compartilhem grupos virtuais de
discussdo, construam conhecimento em ambientes virtuais, discutam entre si desafios da

aprendizagem dos alunos, ventilem temas fundamentais da educacio, e assim por diante.

O docente serd, acima de tudo, um estudioso, um pesquisador, um autor. Nisto tem o
fundamento para lidar com os alunos, ainda que saber construir conhecimento nio implique
necessariamente habilidade pedagégica. Cabe, entdo, urgir também esta habilidade, sabendo
encantar os alunos, intento para o qual dispdem das benesses do computador. Embora seja
futil supor que os alunos somente aprendam se tiverem prazer, organizar ambientes

agraddveis, atraentes, inspiradores é missdao docente. Alongando o tempo na escola, ndo

poderia ocorrer um alongamento do enfado discente.

Com respeito aos alunos, o papel docente é de estilo maiéutico, ou de “coach”, ainda
que este termo exale expectativas conservadoras de cariz neoliberal. Tem, sobretudo, duas
funcdes concatenadas: orientagdo, no sentido de promover a participagdo e engajamento
discente, acompanhar de perto o desempenho individual e grupal, cuidar em especial dos
alunos que sentem maior dificuldade de aprender, ndo oferecer respostas prontas, nem
simplesmente resolver duvidas, mas tornar a estas referéncias chave da aprendizagem
reflexiva, apresentar problemas e desafios importantes, pertinentes, atraentes, vassaladores de
tal sorte que os alunos se dediquem as tarefas por motivacido profunda; avaliacdo, de estilo
exclusivamente pedagdgico e diagnéstico, com o objetivo de garantir aprendizagem de
qualidade, passo a passo, aluno por aluno, de tal sorte a superar qualquer risco de reprovacao

ou aprendizagem insuficiente.

Os docentes devem superar toda proposta disciplinar, seja no sentido do
enquadramento autoritdrio dos alunos a padrdes indiscutiveis e violentos, seja no sentido da

disciplinaridade dos contetidos, buscando alargar os horizontes de estudo.



1.3- O CURRICULO NAETI

A ETI mantém no curriculo visdo flexivel, distanciada do conteudismo tradicional. Nao
abandona a idéia, naturalmente, mas ndo a considera o centro das atenc¢des. Curriculo ¢ modo
de organizar o estudo dos alunos, tendo como fundamento maior o direito de aprender bem.
“Repassar conteido” é coisa fora de propdsito. O que importa € o aluno aprender bem cada
conteido, ndo ser entupido com montanhas de matérias que apenas vé superficialmente.
Primeiro, sendo infinitos os contetdos, s6 podemos ter deles visdo seletiva. Ndo cabe
pretender dar conta de todos os contetidos possiveis e imagindveis. Segundo, havendo, como
regra, uma diversidade de conteddos disciplinares, imaginar dar conta de todos € supor que o
aluno seja um génio capaz de instrucdo infinita. Com efeito, se cada professor quiser
“repassar” todos os conteudos que lhe cabem, ndo haveria cachola para tanto. Se cada
professor dd conta apenas de sua especialidade, como o aluno seria especialista de todas as
especialidades? Terceiro, envelhecendo naturalmente os contetddos, mais importante que dar
conta deles € saber renova-los, do que segue que saber pensar pode ser mais importante que
dominar contetdos. Néo se relegam contetidos, apenas ndo fazemos deles o sentido da escola.

Seu sentido € aprender bem.

A escola organiza-se curricularmente em “tempos de estudo” (os ambientes de
aprendizagem), dois pela manha, dois pela tarde, com hordrios flexiveis e amplos (nem muito
longos, nem muito estreitos). A atividade crucial é estudar, ndo freqiientar aula. Por estudar
entende-se a dedicacdo sistematica, aprofundada e bem argumentada a temas curricularmente
pertinentes, de tal sorte a resultar disso o aprimoramento da autoria do aluno. O estudo admite
modos individuais e coletivos, sendo ambos essenciais. Nos momentos individuais, o aluno

precisa haver-se consigo mesmo, saber concentrar-se, elaborar com méo prépria, refletir por si



mesmo. Nos momentos coletivos, os alunos se integram em grupos de estudo, cabendo a cada
qual sua contribui¢do melhor possivel e resultando num texto de autoria cooperativa. Os dois
momentos possuem virtudes e riscos. Estudo apenas individual decai para individualismo e
competicdo, como se fosse finalidade da escola promover disputas entre alunos. Estudo
apenas coletivo facilmente premia comodismos de quem evita dedicar-se a tarefa coletiva,
enquanto uns poucos se esfalfam. O abuso nio tolhe o uso: precisamos de virtudes individuais
e coletivas, embora seja educativo privilegiar virtudes coletivas. Cabe ao docente orientacdo

adequada para o bom aproveitamento do estudo.

O tempo de estudo deve admitir modos alternativos de sua organizagdo, como, por
exemplo, atividades monitoradas pelos préprios alunos, saidas eventuais para pesquisa,
movimentacdes proprias de criancas que nao podem ficar muito tempo paradas, expressoes
ludicas compativeis com a idade, intensa interatividade, ainda que com suficiente disciplina
escolar. A estratégia bdsica serd sempre partir do aluno, de suas necessidades, tessitura
biologica e mental, ritmo de crescimento, horizonte de desenvolvimento da personalidade,
ndo do professor. Este estd estritamente a servico do aluno e deve fazer de tudo para estar a
altura das expectativas dos alunos. Assim, curriculo é estratégia de estudo adequadamente
organizado e orquestrado, ndo de simples manejo de conteidos a serem absorvidos através de

aulas, quase sempre instrucionistas.

Conteddo comum nos cinco anos serd sempre “alfabetizacio”, cabendo aos docentes

discriminar o que cabe em cada ano, desde que cada ano seja um “ano novo”. O melhor

z

dominio que poderia existir de conteido, € saber inovi-lo através da habilidade de saber
pensar. Por ser escola de tempo integral, a no¢do de curriculo deve ser particularmente

“enriquecida”, implicando:
a) Dindmicas culturais que possam deter mérito formativo discente;

b) Arte-educacdo, para proporcionar a aprendizagem, o conhecimento artistico e

estético integral do aluno;
¢) Ambiente lidico e motivador, compativel com corpo e mente dos alunos;
d) Uso de equipamentos didaticos alternativos, em especial eletronicos;

e) Ambiente ostensivo de leitura e pesquisa.



Essa organizacdo diferenciada dos espacos desenvolverd nos estudantes possibilidades
criativas, instigadoras e de interacdo entre todos, possibilitando um fazer pedagdgico diferente
em um ambiente de investigacdo, de experiéncia e de reflexdo, de interacdo com o mundo, de
descoberta de novas idéias, de inven¢do de novas praticas, de formas diversas de conhecer, de
ler e compreender o mundo. A dindmica, portanto, dessa escola pressupde movimento,

processo e construcio permanente do conhecimento
E salutar assinalar que os modos mais flexiveis de aprendizagem precisam admitir a

interdisciplinaridade dos contetidos e procedimentos. Havendo, porém, interpretacdes
probleméticas da questdo, a ETI entende que, primeiro, toda proposta interdisciplinar nio
pode ser levada a cabo por uma pessoa apenas ou por um grupo homogéneo (por exemplo, um
grupo de pedagogos). O sentido maior da interdisciplinaridade é trabalho em equipe composta
de origens diversificadas, cada qual aportando sua parte e integrando-a no todo. Segundo,
cada docente isoladamente pode alargar seu ambito de conhecimento, em geral através de
leituras mais abrangentes, sendo, porém, a estratégia mais realista participar de grupos
heterogéneos de estudo. E fundamental escutar gente de outras dreas e com elas conviver
civilizadamente, sabendo negociar consensos bem elaborados. Terceiro, é decisivo que o
quadro de professores cultive a interdisciplinaridade, ndo pela via da homogeneizagdo, mas da
diversidade de olhares, através dos quais pode-se fazer justica mais adequada a complexidade

da realidade.

Neste sentido, ndo se dispensa o olhar especializado, porque todo estudo mais
aprofundado implica especializacdo, ainda que se corra sempre o risco de “idiotice
especializada”. Nao compensa, porém, o “especialista em generalidades”, porque, a rigor,
passa por cima ou pelo lado, sem penetragdo minima. Autores ndo sdo autores de qualquer
coisa, mas de temas que dominam mais profundamente, sendo isto que os torna interessantes
ou mesmo indispensdveis. Generalidades sdo plenamente dispensdveis. Ao mesmo tempo, é
preciso evitar mergulhos ensimesmados, solitarios, que redundam facilmente em falar apenas
para si mesmo. Estratégia importante serd procurar, em cada pesquisa e elaboragdo,
representar pontos diversos de vista, com o objetivo de visualizar mais complexamente um
cendrio complexo. Isto faz parte, ademais, da habilidade de bem argumentar, cuja l6gica mais
profunda é saber aprender de outros argumentos, ndo enterrar-se no proprio como se fosse

1déia fixa.



Interdisciplinaridade acarreta ainda abertura para outros olhares (autores, teorias,
praticas), o que, desde logo, ndo recomenda atrelamentos tedricos. A diversidade de olhares é
fundamental, para que os alunos tenham chance de apreciar fundamentacdes diversas. Cada
uma pode ter sua validade, mas sempre validade falivel, como convém a argumentos bem
fundamentados e, ainda assim, sem fundo Ultimo. Conviver com a discutibilidade das idéias é
requisito formativo de primeira ordem, fazendo parte da cidadania que sabe pensar. O grupo
docente, quando sabe cultivar a interdisciplinaridade, sabe manter o projeto pedagdégico
coletivo a despeito de divergéncias naturais a quem sabe pensar. O consenso que convém
nao é aquele opressor, mas aquele que combina argumentacdo e contra-argumentacao,

mantendo-se aberto, sempre.

As atividades Complementares e integradoras, com apoio tecnoldgico, dardo aos
alunos a oportunidade de buscarem informa¢des em muitas fontes, reconstruindo, assim,
aportes diversificados. Podem interagir com colegas de outros lugares e paises, observando
como a diversidade é fundamental. O risco é apenas coletar informacdo, agregando-a
mimeticamente. Orientacdo docente, de novo, torna-se crucial, para evitar que a

superficialidade seja o preco de consensos ligeiros.

1.4- A GESTAO ESCOLAR

A ETI define como dire¢do adequada aquela que tem como objetivo maior cuidar da
aprendizagem dos alunos. Cuidar da burocracia, funcionamento institucional, aparéncia fisica
da escola também faz parte, mas é de ordem instrumental. Se ndo ocorrer aprendizagem
adequada dos alunos, o diretor serd o primeiro a ser questionado, ainda que nao lhe caiba
carregar sozinho o fardo da escola. Cabe a direcdo zelar pela freqiiéncia escolar, buscando a
aluno onde estiver, caso venha a faltar. Cabe indicar também razdes externas a escola e que
estdo atrapalhando a aprendizagem de alunos, ainda que muitas vezes ndo tenha condicodes de
muda-las. Neste sentido, o diretor é o responsavel primeiro do projeto pedagdgico, ao qual o
gerenciamento inteligente deve servir. Por isso, diretor ndo € apenas quem saber gerir. Mais

que isso deve ser um “pedagogo” que sabe lidar com aprendizagem profissionalmente.

Fungdo fundamental é gerir o projeto pedagdgico, tendo nos docentes o apoio mais

direto, congregando, porém, a todos os funcionarios e técnicos em torno da mesma



empreitada. A divisdo de trabalho € vista como tendo o diretor a condugio pedagdgica acima
de tudo, deixando-se para o vicediretor ocupagdes burocriticas e gerenciais. Ambos precisam
saber gerir, ao final, o processo de aprendizagem, que tem nos alunos o ponto maximo, mas
acaba abrangendo a todos, inclusive os funciondrios mais humildes. A nocdo de ambiente de
aprendizagem atinge a todos os integrantes da escola, ndo cabendo, por exemplo, que
funciondrios mais simples nunca tenham chance de estudar e qualificar-se melhor. Todos
precisam vivenciar o compromisso de cuidar da aprendizagem dos alunos, sua razao maior de

SEr.

Cabe a direcio formular a politica pedagdgica da escola, a luz do projeto
pedagégico.Entende-se por politica pedagdgica a proposta de qualificagdo do processo de
aprendizagem dos alunos e docentes, a qualificacdo de todos os integrantes da escola, a
relacdo com a comunidade e a cidade, a integracdo na rede municipal, a congregacdo dos pais

dos alunos.

z

Participagdo ativa da familia dos alunos € referéncia indispensdvel para garantir a
qualidade discente. Esta expectativa deve ser objeto de atuacdo especifica da dire¢do e dos
docentes, buscando aproximacao sistemética dos pais, seja através de reunides periddicas, seja
através de informacao, comunicacdo etc. sobre a condi¢do dos filhos na escola. A escola deve
promover que Os pais se organizem associativamente, para poderem atuar com maior
conhecimento de causa. Para além de secundar a atuac@o escolar, cabe aos pais também
exercer devido controle democritico, no sentido de exigirem os direitos constitucionais dos
alunos. A associacdo de pais ndo deve ser a mesma dos docentes, porque em geral esta
mistura acaba calando os pais, por conta de o chefe da associacdo ser quase sempre um

docente.

Ao mesmo tempo, a ETI precisa saber acostumar-se a sentir a pressao dos pais, mesmo
que esta possa parecer, a primeira vista, descabida. Cabe ai distinguir as fun¢des. Enquanto
incumbe aos pais pressionar em favor do direito de aprender bem, ndo lhes compete decidir
questdes curriculares, pedagdgicas, tedricas. A autonomia docente ndo pode ser prejudicada,

ainda que ndo se confunda - como é comum entre nds - com imunidade que vira impunidade.

Muitos pais véem a ETI como oportunidade de guarda dos filhos durante o dia todo,
enquanto precisam trabalhar. N@o € esta a finalidade maior da escola, mas € parte. Os pais t€m

direito de entender o projeto pedagdgico da escola, que, em grande medida, se opde a usos



vigentes instrucionistas, como, por exemplo, valorizar em excesso a aula em desfavor da
pesquisa e da elaboragdo. Pode ocorrer que pais reclamem da “falta de aula”. Neste caso, urge
explicar o projeto pedagdgico, para que os pais entendam ser o compromisso fundante ndo a
aula, mas a aprendizagem. Esta, de todos os modos, precisa ser experimentada
inequivocamente pelos pais. A escola precisa saber explicar isso, e, principalmente, mostrar
na pratica que sua proposta pedagégica € mais efetiva e confidvel, e particular por conta do

naipe qualitativo dos professores e das praticas digitais.

A escola deve facultar aos pais acompanharem de perto o desempenho dos filhos, em
geral através de informag@o constante e acessivel, o que pode permitir participacdo mais
concreta por parte da familia. Este acompanhamento torna-se tanto mais sensivel, quanto o

filho pode estar correndo risco de reprovacdo ou mau desempenho.

A cada semestre a escola organiza um evento com 0s pais, de preferéncia num sibado,
cujo objetivo maior serd inseri-los na dindmica educacional da escola e lhes facilitar o

acompanhamento da aprendizagem dos filhos.

1.5- A COMUNIDADE

Sendo a escola tipico “servico publico”, precisa atender bem ao publico, entendido este
aqui como a comunidade na qual a escola estd inserida geograficamente. Os pais possuem
vinculo mais estreito, mesmo ndo morando no bairro da escola. A comunidade precisa ter
condicdes de participagdo na medida de sua vinculagdo com a escola, comegando pelo
interesse em sua qualidade educacional. Ao mesmo tempo, a escola precisa manter suas portas
abertas a comunidade, em especial a alguns espagos mais tteis, como biblioteca, espagos
fisicos, materiais de uso comum, etc. Neste sentido, a escola precisa integrar-se na

comunidade e vice-versa, mantendo entre si relagdo de respeito e cidadania A escola precisa

ser vista como patriménio comunitdrio, bem publico.

Para além destas expectativas mais gerais, a ETI propde a comunidade pelo menos dois

modos participativos fundamentais:



a) Participar da seguranca da escola, em especial por conta da guarda dos

computadores; a

seguranca ndo se restringe a isso; implica, ademais, cuidar da escola como patriménio
comunitario;

b) Manter, através de servicos especializados adrede construidos por intermédio de

cursos

especificos, os computadores e outros equipamentos escolares, de tal sorte que a

comunidade seja “mantenedora” da escola.

Por parte da comunidade, a escola poderia esperar prote¢do ostensiva e sistematica
contra violéncia na escola, trifico de drogas e bandidagem, picha¢des, ambientes escusos. Isto
ocorrerd, se a escola se tornar, de direito e de fato, patriménio comunitdrio. Neste sentido, é

fundamental que a escola se abra para “usos comunitdrios” estdveis, entre eles:
a) Usos de espacos em periodo ndo letivo, em especial nos fins de semana;

b) Acesso a biblioteca e outros materiais de interesse comunitario (inclusive fins de

semana);

c) Acesso ao laboratério de informadtica, desde que sob supervisdo técnica e de

seguranga da prépria comunidade;

d) Organiza¢do de eventos comunitdrios vidveis na escola, de preferéncia com

caracteristica educacional e cultural;

e) Uso por associagdes locais de moradores, para reunides, eventos, encontros, desde

que ndo acarrete prejuizo ao patrimdnio da escola.

A comunidade ndo terd acesso a equipamentos individualizados da escola, em

particular aos computadores dos alunos e professores.



1.6 - MEIO AMBIENTE

Nao sendo mais mero objeto de extensdo ou de eventos, meio ambiente passa a figurar
como componente intrinseco da aprendizagem, na condicdo mais concreta de alfabetizacgio
imprescindivel. Em termos mais praticos, a ETI € vista como referéncia ambiental da rede,
passando a “modelo” de manejo ambiental escolar. O foco estard, sempre, no compromisso de
fazer do meio ambiente referéncia intrinseca do processo de aprendizagem, inclusive das
plataformas eletronicas. Nestas deve sobressair a oferta de ambientes digitalizados de
alfabetizacdo inspirados no meio ambiente. Meio ambiente € parte constitutiva do saber

pensar da escola.

Primeiro, o corpo docente deve destacar-se também pela sensibilidade & causa do meio
ambiente, incluindo-se nisso producdo prépria individual e do grupo. Segundo, a direcdo deve
ter em mente, como tarefa intrinseca do projeto, cultivar o cuidado ambiental permanente,
como parte integrante da formacfo do aluno. Terceiro, sendo a escola referéncia ambiental da

rede, deve colaborar com a rede nesta causa.

Todo més letivo inclui um dia do meio ambiente (sem prejuizo do fluxo curricular), a
ser organizado pela escola, no qual se propdem eventos/exercicios que auxiliam na formagéo

discente e no desempenho docente.
Grosso modo, o cuidado ambiental deveria incluir:
a) Tratamento adequado da alimentag@o escolar, que deveria ser modelo para a rede;

b) Tratamento adequado do lixo na escola, tendo como protagonistas centrais os

alunos;
c¢) Tratamento adequado do espaco fisico da escola, e respectiva higiene e limpeza;
d) Tratamento adequado do espago ecoldgico da escola;
e) Cuidado com o ambiente ecolégico das redondezas;
f) Cuidado com a ecologia urbana e/ou rural;

g) Cuidado com patrimdnios ambientais da cidade e do estado.



Com o tempo, a escola devera inserir-se nas propostas de avaliagdo do ciclo de vida de
produtos, participando de movimentos nacionais e internacionais de prote¢do e manejo

sustentavel do meio ambiente.

Prevé-se, ademais, que o processo de alfabetizagdo contenha, entre outros apoios,
producdo de material digital de inspiragdo ambiental (por exemplo, jogos eletronicos baseados

em contextos ambientais).

1.7- AINCLUSAO NA ET

A ETI insere-se, naturalmente, nas propostas de inclusdo social pela via da educacio,
abrindo espaco adequado a alunos portadores de necessidades especiais. Esta atencdo deve ser
parte da formacdo permanente dos docentes e diretores. Ao mesmo tempo, a escola aceita o
desafio de conviver com diferencas, proprias de sociedades plurais, fazendo delas a riqueza da

populagdo.

O compromisso central € garantir a aprendizagem possivel a cada estudante, do que segue
que terd, de cada um, acompanhamento especifico, secundado também por agentes da drea da
saiude. De acordo com o grau de “deficiéncia”, a iniciativa da escola deve variar, tendo como

resultado final o melhor aproveitamento possivel do aluno.

A escola quer evitar, com determinagdo, que a inclusdo venha a redundar em exclusdao
ainda mais dolorosa, por conta de processos apressados, amadores ou mal organizados, que,
como regra, aprofundam as desvantagens. Investe na idéia de educar portadores de
necessidades especiais no ambiente escolar, junto com os colegas € no mesmo ritmo, a menos
que, por laudo pericial ou constatagdo dos professores, isto ndo seja vidvel. A escola entende

que diferencgas precisam também ser tratadas como diferentes, sendo isto direito também.



1.8 - EDUCAGAO INFANTIL

2

A proposta de educacdo infantil € constitutiva da ETI. Tem finalidade propria,
obviamente. Ndo é, entdo, sucursal do ensino fundamental. Mesmo assim, tem importancia
decisiva no bom aproveitamento escolar, podendo a crianga, na verdade, ser alfabetizada logo
que isto for vidvel em termos de idade e ambiente. Poderd admitir, futuramente, ambientes
informatizados, que funcionardo como apoio a aprendizagem e desenvolvimento infantil. A
referéncia lidica € central, entendendo-se o lidico como plataforma natural da aprendizagem

e desenvolvimento infantil.

A muitos pais pode ocorrer que educagdo infantil seja, acima de tudo, guarda de criancas.
Embora para eles, isto possa ser vital, para a escola é vantagem correlata. A finalidade
primeira € propor para as criangas condi¢des de desenvolvimento infantil integral e integrado,
em nome do direito de crescer e se desenvolver com plenitude. E preciso, pois, cuidar do
corpo e da mente, sem forgcar processos de aprendizagem que facilmente desandam em
instrucionismo.

A rigor, educag@o infantil, mesmo ndo sendo ainda obrigatdria constitucionalmente
falando, € o estdgio mais decisivo educacional, detendo posi¢cdo nitidamente estratégica. Por
isso, € comum em escolas particulares incluir o pré-escolar, por conta de sua “utilidade”
funcional escolar: a boa evolugdo no ensino fundamental depende sobremaneira da educacio
infantil anterior. Com efeito, a vida ndo comeca aos seis anos de idade, como sugere, de certa

maneira, a base legal do ensino fundamental.
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O investimento educacional mais “rentavel” é a educacdo infantil, porque planta um
comecgo promissor. Assim como o desempenho escolar anterior depende enormemente do
primeiro ano, a educa¢do infantil pode ser decisiva para o futuro educacional da crianca.
Deveria ser direito de todos, em especial das populagdes marginalizadas. O que se investe na
crianga pequena - para usar linguagem financeira de gosto neoliberal - retorna na vida adulta

com juros e corre¢do monetaria.



Fator preponderante da qualidade da oferta s3o os professores, naturalmente
interdisciplinares, tendo em vista que cuidar de crianga supde um actimulo de especialistas
pertinentes. Muito menos com criangas pequenas a referéncia ndo serd aula, prova e coisas

similares, mas cuidado sistemadtico, de preferéncia individualizado.

A Educacdo Infantil constitui um periodo de aprendizagem e desenvolvimento, de
construcdo da identidade e de autonomia, do conhecimento do mundo fisico social e natural, e
especialmente um local por exceléncia de iniciacdo e vivéncia das diferentes linguagens,
como movimento, danga, canto, jogos, brincadeiras, leitura, oralidade, desenho, escrita,
pintura e modelagem. Portanto precisa ser um espaco de acesso a todas essas linguagens, que
possibilite vivéncias e experiéncias totalizadoras, através das quais as criangas possam

ampliar seus referenciais de mundo, de conhecimento e de cultura.

Desse modo, s6 tem sentido uma Educacdo Infantil que ndo desqualifique o trabalho da
crianga; que compreenda o seu modo de ser, pensar e se desenvolver; que abra espacos para
usar, praticar, experimentar todo o seu potencial inventivo, expressivo e curioso. A Educacio
Infantil, como constituidora de saberes e cultura, vé a crianga como sujeito, como o ponto de

partida para o trabalho realizado que articula cuidado e educacdo.

Nesse contexto, a Educacdo Infantil torna-se parte do processo de conhecimento rico e
intensivo vivido pela crianga em interacdo com a realidade. Assume-se que ela estd
construindo conhecimentos, e essa construcio é essencialmente coletiva, pois nesse espaco se
reunem sujeitos diversos com informagdes, realidades e curiosidades diferentes, que
interagem entre si e com a professora, que também traz suas experiéncias e conhecimentos e

se apropriam dos conhecimentos, que se revelam pertinentes ao grupo.

Diante disso, apresentamos alguns pressupostos que consideramos importantes para
materializar uma Educacéo Infantil de qualidade na REME e mais especificamente na ETI, os
quais devem orientar de modo significativo uma pedagogia da infincia para as criangas de

ZEro a Seis anos.
Eis o que destacamos:

[JAdmitir e acreditar que as criangas pensam e elaboram teorias sobre as coisas e

sobre o mundo muito antes de iniciar a sua vida escolar.



[JCompreender que os afetos sdo componentes estruturantes da vida da crianga na
relacdo com seus pares, com a cultura, com o conhecimento e com os adultos que a rodeiam.
Portanto lidar de forma justa e madura com a raiva, o descontentamento, o medo, a frustragdo,
a esperanca, o prazer, o desprazer, a alegria, o amor, o pulsar intenso das criangas e o seu

proprio € instrumento cotidiano e inevitdvel da prética do professor;

[JConsiderar que na Educacdo Infantil a procura das criangas pelo conhecimento estd
sempre acompanhada de um sentido, ainda que nio parega evidente para os adultos, e esse
sentido estd ligado a procura ou a espera de um reconhecimento por parte do professor.
Portanto a qualidade das relacdes que se estabelecem entre os sujeitos é que vai causar um

efeito paralisador ou mobilizador na busca do conhecimento;

[JA Educacdo Infantil necessita ser um espago de acesso a todas as linguagens, nao
para formar atores, musicos, poetas, mas para constituir-se em experiéncias e vivéncias

totalizadoras, permitindo a crianga ampliar seus referenciais de mundo.

[JConsiderar a Educacdo Infantil um espaco de ampliagdo da aprendizagem, do

desenvolvimento, do universo relacional e cultural infantil.

[JReconhecer o brincar como um direito da crianca. Que o brincar faga parte da

proposta curricular de educacg@o para criangas na Educacao Infantil.

[JGarantir que os espacos na Educacdo Infantil possam revelar, através dos seus
aderecos e adornos, a valorizacdo da produgdo das criancas através dos seus desenhos,

pinturas, esculturas, produgdes escritas etc.;

[JVariar e diversificar os espacos, para que a sala ndo seja o unico utilizado. O espaco
ndo pode ser imutdvel, uma vez ser o cendrio onde ocorrem diferentes situacdes de

aprendizagem.

[JGarantir que a organizacdo do tempo seja um aspecto significativo do crescimento
infantil. Por isso € preciso prever e promover momentos diferenciados no cotidiano da
Educacio Infantil, pois entendemos o tempo como uma dimens@o educativa para essa faixa

etéria, projetado como um instrumento potencial da acdo docente;



[JPermitir que a leitura, escrita e oralidade estejam presentes na Educacdo Infantil
como objetos culturais. Que essas linguagens possam fluir sentidos e significados, permitindo

as criangas uséd-las, praticd-las e experimentd-las em suas vdrias possibilidades;

[JPautar a relagdo com a crianga no respeito, entendendo-a com caracteristicas
proprias e diferentes entre si, sem adultizd-la, nem infantilizd-la. Que os prazeres, desejos,
afetos e conflitos intrinsecos nessa relacdo intra e interpsiquica se manifestem como fatores
constitutivos, assumindo um papel de constru¢do cotidiana de cada um dos sujeitos

envolvidos em tais relagdes;

[Ter no professor um sujeito humanizador das relagées educativas vividas na
instituicdo de Educacgdo infantil. Mediador do processo educativo, marcando sua atuagido com
consciéncia e intencionalidade, como forma de garantir os direitos e necessidades da crianga.

Para isso, necessitamos de um professor com sélida formacao tedrico-metodolégica;

[JEntender a crianga como sujeito principal da peca pedagdgica, a grande protagonista
da histéria da Educacdo Infantil, assegurando-lhe o direito de brincar, criar, desenvolver e

aprender;

[JConstruir uma pedagogia para as criancas que trate o cuidar e o educar como

func¢des de um tnico processo.

1.9 - OS DESAFIOS DIGITAIS NA ETI

A ETI tem em seu projeto pedagdgico a informdtica como instrumentacdo definitiva e
intrinseca. Nao trabalha com a idéia de “laboratério de informatica”, porque é extrinseca a
aprendizagem dos alunos. Af, vai, faz, motiva-se quem quer e se quiser. Na ETI, o ambiente
preferencial e béasico da escola s@o “ambientes virtuais”, cuja funcdo exclusiva é aperfeicoar
condicdes de aprender bem, em primeiro lugar para o aluno, mas, a seguir, para todos os

integrantes da escola, sem excegao.

Faz parte desta idéia também estender a oportunidade para a comunidade. Entre as

iniciativas, contam-se:



a) Fazer da comunidade a referéncia de manutencdo técnica dos equipamentos,
oferecendo, continuadamente, cursos para técnicos de conserto e manutencdo de

computadores e outros equipamentos escolares;

b) Fazer de alunos e talentos comunitdrios produtores de materiais didaticos
eletronicos, como jogos eletronicos, producdo em 3D, digitalizacio de materiais e textos,

todos voltados para a aprendizagem dos alunos;

N

c) Abrir para a comunidade a oportunidade de acesso a internet em momentos
reservados para tanto, de tal sorte a combinar duas motivagdes fundamentais: a) acesso para
alunos da rede que precisam acelerar sua aprendizagem, havendo para isso acompanhamento

docente;
b) acesso da comunidade ao mundo virtual para entretenimento e informacao;

d) Organizacdo de eventos que usem presenca virtual, como teleconferéncias,

orientacdo Via Internet, para a escola e a comunidade.

A escola deve manter pelo menos uma revista eletronica, de preferéncia “académica”,
para abrigar a producdo docente recorrente, permitir discussdo de temas e propostas,
aprofundar a avaliagdo do desempenho escolar, ventilar avaliagdes oficiais externas. Para,
além disso, a escola precisa inserir se na rede de bibliotecas virtuais, bem como produzir
livros virtuais e materiais didaticos, digitalizar materiais de interesse (em especial
ambientais), abrir espacos de acompanhamento de grupos virtuais de pesquisa para o0s
docentes. A idéia chave é que a escola ndo pode ser apenas “usudria” digital, mas “produtora”

digital.



CAPITULO I

2 - A ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO DA ESCOLA DE
TEMPO

INTEGRAL DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE CAMPO GRANDE

Pensar numa escola de tempo integral € falar também em educac@o integral, longe de
se constituir um modismo em nossa educacdo publica, compreende a formulagdo de questdes
relevantes e atuais, se quisermos pensar nas diversas proposi¢des e formulagdes existentes,
para além dos slogans educativos contemporaneos e do modo superficial como, muitas vezes,

o tema da educacio integral € trazido as discussdes.

Abordar a educacgfo integral e o desenvolvimento de uma escola em tempo integral
implica um compromisso com a educagdo publica de qualidade para além dos interesses
individuais e politicos imediatos. Abordar e investir na escola de tempo integral é ter a
perspectiva de desenvolvimento de uma escola publica que cumpra com sua fungdo social,
qual seja a de socializar as novas gerag¢des, permitindo-lhes o acesso aos conhecimentos
historicamente acumulados, contextualizando-os e contribuindo na ampliacio do capital
simbdlico existente, propiciando as criangas conhecer o0 mundo em que vivem e compreender
as suas contradi¢des, o que lhes possibilitard a sua apropriagdo e transformacdo. Um
compromisso ético-existencial tdo bem enunciado por Hanna Arendt (1982) e que diz respeito
a todos nds, educadores: A educacio é o ponto em que decidimos se amamos o mundo o
bastante para assumirmos a responsabilidade por ele e, com tal gesto, salvd-lo da ruina que
seria inevitdvel, ndo fosse a renovacdo e a vinda dos novos e dos jovens. A educagdo é,
também, onde (sic) decidimos se amamos nossas criangas o bastante para ndo expulsi-las de
nosso mundo e abandond-las a seus proprios recursos, € tampouco arrancar de suas maos a
oportunidade de empreender alguma coisa nova e imprevista para nds, preparando-as, em vez

disso, com antecedéncia, para a tarefa de renovar um mundo comum.

Fazer educacgdo nessa concepcdo requer uma nova escola e conseqiientemente outra



organizagdo curricular. Para Alves (2003) a escola deve ser (re)inventada, pois esta
que af estd ndo consegue atender as necessidades requeridas pela sociedade contemporanea.
Para tanto propde que a escola dé condi¢des ao aluno de pesquisar e elaborar texto préprio - a

autoria.

Neste sentido, definir um curriculo que atenda a essa escola, torna-se um desafio a
todos os envolvidos com a educacdo, pois € necessdrio criar essa escola e ndo reformar a
escola que ai esta. E nessa perspectiva que a SEMED organizou o curriculo da escola de
tempo Integral da REME. O que se espera dos atores desta nova escola é uma mudanga
radical na maneira de pensar e repensar a escola, uma reorganizacdo do curriculo e

conseqiientemente da pratica empreendida por todos os educadores que nela trabalhar.

O curriculo da Escola de Tempo Integral, que atenderd as criangas da educacdo
Infantil e Anos Iniciais do Ensino fundamental terd como documento norteador para a sua
organizagdo pedagégica, A politica de Educacdo da REME, o “Plano Municipal de Educacio:
o futuro da educacgdo € a gente que faz (2007-2016)” e os “Referenciais Curriculares para o
Ensino Fundamental de 9 anos da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande-MS” e as
Diretrizes Curriculares para Educacdo Infantil. Nestes documentos, estdo retratadas a
definicdo e distribuicdo das areas de conhecimento, divididas em base comum e parte
diversificada do curriculo que atende ao texto do artigo 26 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional - LDB, n° 9394, de 20 de dezembro de 1996, que assim determina: “Os
curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base nacional comum, a ser
complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada” (BRASIL, 1996). Essa defini¢cdo de um curriculo dividido em base comum e
parte diversificada atende ao cumprimento do artigo 210 da Constitui¢do Federal de 1988, que
determina como dever do Estado para com a educagfo, fixar “contetidos” minimos para o
Ensino Fundamental, de maneira a assegurar a formagao basica comum e respeito aos valores

culturais e artisticos, nacionais e regionais”.

Também, é disposto que “o ensino fundamental é obrigatdrio para os alunos na idade
prépria e que o Estado tem o dever de oferecer atendimento as criancas de zero a seis anos”.
Com as determinacdes oriundas das relagdes sociais, politicas e econdmicas da sociedade
contemporanea, surge a necessidade de se trabalhar em prol da melhoria da qualidade de
ensino, compreendendo que a permanéncia dos alunos na escola deve ser ampliada por meio

da jornada didria. Para solug@o de tal necessidade social, em maio de 2005, entrou em vigor a



Lei n° 11.114 que altera a LDB - Lei de Diretrizes e Bases, preconizando que a matricula no
Ensino Fundamental passaria a ser obrigatdria aos seis anos de idade, com duracio do tempo
de ensino fundamental de 8 para 9 anos. O ingresso das criangas com seis anos no ensino de
nove anos € abordado na Resolugdo de 03/08/2005, em seu artigo 1° e estabelece que: “a
antecipacio da obrigatoriedade de matricula no Ensino Fundamental aos seis anos de idade
implica na ampliacdo da duragdo do Ensino Fundamental para nove anos”; em seu artigo 2°,
essa mesma Resolugdo prevé uma nova organiza¢do do Ensino Fundamental para nove anos.
Nesta perspectiva, propor uma organizac¢do curricular que leve em conta esses aspectos é
pensar numa proposta coerente com as especificidades das criangas de 5 e 6 anos e também
daquelas com idade correspondente aos anos iniciais do Ensino Fundamental e educacio

infantil.

Seguindo essa ldgica e o curso da histdria, podemos afirmar que a organizacdo da
escola e seu curriculo devem atender as necessidades que o momento histérico sugere e
requer para os seus participes. A escola contemporanea institui que a crianga comece mais
cedo sua escolarizacdo, também determina que essa mesma crianca tenha suas necessidades
intelectuais, culturais e sociais atendidas por essa mesma escola. Mas com a organizagdo que
estd desenhada hoje, a escola conseguird atender a crianca com as necessidades peculiares do
seu tempo? E com essa prerrogativa e na tentativa de atender as especificidades exigidas pela
sociedade contemporanea que estruturamos uma nova organizacdo curricular com eixos

formadores assim distribuidos:

Para o curriculo comum — os ambientes de aprendizagem — AA e os ambientes de
aprendizagem Integradores - AAIL. A parte diversificada de enriquecimento curricular —

Atividades curriculares Complementares — ACC que serdo explicitados na préxima tematica.

2.1 - EIXOS FORMADORES NA FORMA DE AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

NO CURRICULO DA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL

A histéria da sociedade, em pleno inicio do século XXI, apresenta novas fungdes
sociais a escola publica e, por conseguinte, novas formas de resolvé-las. No dmbito da atual

fase do capital financeiro, em que se convencionou a reestruturagdo produtiva orientada pela



economia politica contemporinea, os desdobramentos cada vez mais sofisticados da divisdo
do trabalho, o desenvolvimento da automatizacdo e da informatica, a escola ndo mudou. A
crise endémica em todos os setores da sociedade e, em decorréncia, a demanda real na escola,
impdem a ela a sua radical transformacao, que se conservou na organizagdo diddtica do século
XVII. Essa transformacdo se fez necessario para criar em seu lugar, outra instituicdo. Assim,
deve haver, na escola, a desconstru¢do da forma atual de ensinar por meio de “AULA”, para
construir outro jeito, que deve ser por meio da pesquisa e da elaboracdo prépria, o que

favorece a autoria.

O ponto de partida para a criagdo de uma nova escola ¢ a mudanga radical da
organizagdo de seu trabalho diditico em ambientes diversificados, incorporando, por
exemplo, as novas tecnologias como forma de producdo de conhecimentos no sentido de
instrumentalizar nossas criancas e prepard-las para suas tomadas de decisdo e, por

conseguinte, interferir, de forma cidada, na construcao da histéria humana.

O trabalho didadtico da instituicdo escolar a ser construida deve possibilitar, ao aluno,
acionar as informacdes e o conhecimento diretamente na Internet, nos jornais e revistas de
valor cientifico, na atividade laboral do homem ou em outros veiculos de informacdo e
espacos fisicos diferentes. O conhecimento deve ser incorporado por superagdo, sob a
orientacdo do conhecimento universal que se encontra sistematizado nas obras cldssicas de

outros e deste tempo, e sob a mediag¢do do educador.

As atividades pedagdgicas na Escola de Tempo Integral t€m a perspectiva de provocar
a busca de informagdes por identificacdo de situacdes preocupantes destacadas do cendrio
social em que o aluno vive, de forma a ser significativa e relevante para ele. A sala de aula
serd apenas um espaco particular, onde educandos e educadores encontrar-se-ao para
promover a conseqiiente sistematizacdo dos assuntos pesquisados em outros tempos e espacos
de veiculag@o da informacdo e do conhecimento, oportunizando ao aluno discutir e elaborar

solugdes para as situagdes destacadas por ele no cendrio atual.

Essa é, entdo, a proposicdo que deve marcar a diferenca no sentido de opor-se a escola
existente. Efetivamente, a escola dependente do manual didatico ndo tem folego para mediar

essa relacdo social de trabalho educativo as criangas na atualidade.

Neste sentido e atendendo a essas premissas, a proposta de trabalhar com eixos

formadores na forma de Ambientes de Aprendizagem tem como objetivo, promover a



mediacdo e a integracdo entre os conteudos das diferentes dreas do conhecimento e a vida da

crianga em sociedade.

Nessa perspectiva, o estudo das diferentes dreas do conhecimento, pelo educando,
consiste em estabelecer a relacido do contetdo cientifico de cada drea com a vida e a realidade
em que vive para que possam intervir na historicidade social de seu tempo. Para isso, a escola
precisa oportunizar condi¢des e ambientes diferenciados de aprendizagem que ultrapassem as
quatro paredes da sala de aula e o livro didatico. Deste modo a organizacdo curricular em
Ambientes de Aprendizagem — AA e a educagdo empreendida dentro da institui¢do escolar
deverdo estar focadas no estudo e pesquisa de temdticas relacionadas aos conteddos

especificos de cada disciplina, mas também, aos contetidos

sociais, com o propdsito e a tentativa de atender as necessidades das criangas na
contemporaneidade. A selecdo, a organizacdo e a abordagem social dos contetidos devem ter
o critério da totalidade, ou seja, o professor deve saber converter as priticas sociais em
conteddos escolares que propiciem a sistematizagdo de conhecimentos significativos, isto é,

que tenham relacdo com o modo de producdo da vida humana daquele tempo histdrico.

s .

Assim, é importante que se oferecam as criangas da Escola de Tempo Integral
situacdes diddticas adequadas as suas necessidades, para que, no contato com as areas do

conhecimento, promovam a aprendizagem.

Portanto, enfatiza-se que em todos os Ambientes de Aprendizagem os contetidos
tenham como ponto de partida a provocagdo de situacdes problematizadas geradas de textos
ou contextos, objetivando que o processo de aprendizagem seja finalizado com a elaboracio
de texto sobre o que foi estudado, pesquisado, uma vez que este é considerado unidade de

sentido, com aproximacdes cada vez maiores com aqueles que circulam socialmente.

A educacido reflete a sociedade em que estd inserida, assim, seu papel principal é
formar cidaddos que atuem de forma consciente nesse contexto social. Dessa forma a escola é,

por exceléncia, o lugar onde se processa a sistematizacio da aprendizagem.

Assim, os Ambientes de Aprendizagem e seus respectivos contetidos, para atender a
esta perspectiva, foram organizados da seguinte forma: AA1 — Lingua Portuguesa, Historia,

Geografia;



AA2 — Matemdtica, Ciéncias, Lingua Portuguesa,; AA3 - Lingua Portuguesa,

Ciéncias, Matemdtica,

AA4 - Lingua Portuguesa, Geografia, Matemdtica, AAS — Matemdtica, Lingua

Portuguesa, Historia.

Além dessas disciplinas a proposta curricular apresenta os Ambientes de

Aprendizagem (AAIll-Artes
e AAI2 - Educacio Fisica).

Esses Ambientes de Aprendizagem Integradores formados pelas duas disciplinas
proporcionardo novas relacdes de aprendizagem no processo educativo como praticas
diferenciadas, em que as manifestacdes da cultura corporal de movimento e as vivéncias
artisticas e estéticas assumem releviancia na aprendizagem dos educandos. A proposta
curricular apresenta como parte diversificada do curriculo as Atividades Curriculares

Complementares - ACC, assim constituidas:

ACC1 - Projetos; ACC2 - Lingua Estrangeira; ACC3 - Atividades Esportivas
(ginastica olimpica, danca, judo, xadrez, t€nis de mesa, entre outras); ACC4 — Atividades
Artisticas e Culturais (musica, teatro, cultura popular entre outras ) e atividades de Tempo

Livre - TL.

Essas organizacdes curriculares acompanhadas de metodologias adequadas mediadas
pelo professor vém desse modo contribuir para a formacao integral do educando ndo s6 no
que corresponde a sua intelectualidade, mas também, social e culturalmente. Pensando no
educando do nosso tempo, a organizaciao didatica na Escola de Tempo Integral, recebe outro
espaco complementar para aprendizagem - o Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA,
que somado ao anterior ganha um novo sentido no processo de constru¢do do conhecimento

do educando na Escola de Tempo Integral.



2.2 - AS METODOLOGIAS DE APRENDIZAGEM NA ESCOLA DE TEMPO

INTEGRAL

A organizagdo das metodologias de acdo pedagégica na ETI deve ser diferenciada das
escolas tradicionais. Todos os espagos da escola constituir-se-do em espagos de aprendizagem
e desenvolverdo nos educandos possibilidades criativas, instigadoras e de interacdo entre
todos, possibilitando um fazer pedagégico diferente em ambientes de investigacdo, de
experiéncias e de reflexdo, de interacdo com o mundo, de descobertas de novas idéias, de
invencdo de novas préticas, de formas diversas de conhecer, de ler e compreender o mundo. A

dinimica, portanto, dessa escola pressupde movimento, processo € construgdo permanente.

2.2.1- AFUNGAO MOBILIZADORA DO PROFESSOR (a) NAETIE A

METODOLOGIA DA PROBLEMATIZAGAO

Os trabalhos com a elaboragdo, desenvolvimento e problematiza¢do que geram a
investigacdo na escola ndo sdo apenas elementos enriquecedores da pratica docente, mas
representam uma frutifera metodologia a ser adotada com os alunos, retirando-os de uma

posicdo de passividade para uma postura de responsabilidade pela sua aprendizagem.

Para Berbel (1995), estudiosa dessa metodologia voltada para a educacdo, a

Problematizacdo tende a deslocar as atencdes do cumprimento de programas mais rigidos,



estabelecidos disciplina a disciplina, para uma visdo mais geral, visando uma pratica de
integracao entre as areas do conhecimento (grifo nosso). Assim, ela pode representar uma
alternativa para a pritica docente em sala de aula, e demais ambientes de aprendizagem.
Segundo a autora, esta metodologia segue as etapas de: observacao da realidade, em que os
alunos sdo levados a observar o seu cotidiano e refletir sobre ele, dando inicio a um processo
de problematizacdo de um assunto pelo grupo; estabelecimento de pontos-chave, quando,
observando-se os aspectos relacionados ao problema formulado, separa-se os tdpicos
considerados mais relevantes para serem aprofundados; teorizacdo, um momento de
construcdo de respostas mais elaboradas para o problema, tendo como orientacdo para as
pesquisas os aspectos registrados nos pontos-chave; hipéteses de solug@o, com a apresentagao,
pelo grupo, de alternativas de solug@o para o problema estudado e aplicagdo a realidade,

destinada a atuagdo pratica dos alunos no cotidiano ou como preconiza DEMO a reconstrugio

do conhecimento.

No Projeto da Escola de Tempo Integral, algumas adaptacdes foram necessdrias para
que o professor tivesse mais familiaridade com a metodologia. Com essa prerrogativa
definimos a sequencia de aplicacdo da metodologia do seguinte modo: O tema ou médulo -
assunto vinculado 4s dreas do conhecimento que desencadeard todo o trabalho diddtico e que
¢ gerado por uma necessidade social, como também, necessidade de conhecimento para a
turma ou ano que esta sendo trabalhado; O(s) ambientes de aprendizagem(ns)- responsavel

pelas areas do conhecimento.

A problematizacao, ¢ o disparador da pesquisa e suas respectivas etapas, sempre
considerando a realidade atual para que possa ser transformada e/ou gerado um novo
conhecimento; Os conteados assuntos a serem trabalhados conforme os referenciais
curriculares da REME, ou conforme as necessidades da turma em que o professor trabalha; A
contextualizacido ou teorizacao- € o passo em que o professor situa historicamente o assunto
para gerar o interesse do alunado para a pesquisa. E o passo responsével por desencadear a
mobilizacdo para o conhecimento e o desencadeador de possiveis hipéteses acerca do objeto
em estudo. Nessa etapa o professor deve estar preparado teoricamente para despertar no aluno
o desejo de aprender; Os objetivos- orientador de onde se quer chegar com a pesquisa (0
objetivo Geral estd relacionado com o problema e os objetivos especificos com os contetddos

que serdo trabalhados para responder o problema); Metodologia e suas tecnologias — sio os

caminhos a serem percorridos pelos alunos e professores para dar conta de resolver o



problema proposto. Essa fase também é para levantar novos questionamentos e gerar o
desenvolvimento de atividades e acdes que levem a solucdo do problema com a transformacao
da realidade encontrada. Podemos, também, denominar essa fase de (re)construcdo do

conhecimento - a autoria, conforme preconiza Demo.

Avaliacdo, momento em que o professor vai detectar por meio de vérios instrumentos
se os objetivos foram alcancados e se ouve por parte do professor e alunos- a aprendizagem,

que serd demonstrada por meio de mudancas de atitudes e de novos conhecimentos.

Os passos desta metodologia ndo representam um caminho fechado a ser seguido, mas
uma orientag@o para a elaboracdo dos planos de estudos e de pesquisa a serem desenvolvidos
pelo professor em atendimento as necessidades reais de sua turma. Lembramos que uma
tematica estudada pode gerar outras indagacdes pertinentes e tem a possibilidade de ser objeto
de uma nova pesquisa, propiciando o aprofundamento de algumas questdes e/ou o surgimento
de novas problemadticas talvez ndo identificadas anteriormente e que, de alguma forma,
poderiam estar presentes e influenciando no resultado obtido. Segundo Piaget (1977), um
estimulo somente se torna significativo na medida em que hd uma estrutura que permite sua
assimilag@o, uma estrutura que acolha o estimulo e, a0 mesmo tempo, que produza respostas a
sua apresentacdo. Por meio dos problemas sdo propostos os estimulos que conduzem a agdo

consciente do aluno sobre o real, condi¢do necessdria do processo de ensino e aprendizagem.

A Escola de Tempo Integral- ETI ao adotar como metodologia do desenvolvimento
dos conteidos de formagdo de seus educandos, a problematizagdo, elege também, como um
dos aspectos importantes dessa Metodologia, o papel do professor, tanto no ambiente de
aprendizagem ndo virtual como no ambiente virtual de aprendizagem e demais espagos
educativos que compdem a estrutura fisica da escola. E o professor que orienta e tira dividas
a respeito de cada etapa do processo educativo, que media a realizacdo das atividades
desenvolvidas em cada ambiente; mobiliza para a pesquisa, negocia prazos e faz a avaliagdo
da aprendizagem. A motivacdo, a mediacdo, a orientagdo, sdo caracteristicas essenciais do

perfil docente, igualmente necessarias aos professores que utilizam esta metodologia.

Alicia Fernandes (2001) assinala que, para o professor ser realmente um mediador em
sala de aula e, principalmente em ambientes virtuais, € importante que o assistencialismo seja
substituido por uma real preocupacdo com a formacdo do aluno-cidaddo. E a formagdo do

aluno-cidaddo implica em tornd-lo autor e personagem ativo de seu destino, buscando



estabelecer um diferencial significativo ao romper com a tradicional relacdo de dependéncia

de um professor que “ensina” com seus alunos que “aprendem”.
Esta independéncia leva a uma nova visdo, uma visdo de constru¢do colaborativa do

conhecimento, onde a aprendizagem ndo se dd mais sob a condugdo estreita do
professor, mas passa a acontecer em um cendrio amplo de valorizagdo dos conhecimentos
prévios, de proposicdo de idéias, inclusdo de novos conceitos e de diferentes visdes dos
educandos. Em um universo vinculado a realidade do aluno, encontramos as possibilidades da

real transformacdo de ambientes educacionais em ambientes de aprendizagem.

A Metodologia da problematizagdo, desse modo, apresenta um sentido pedagdgico dos
mais elevados e busca propiciar aos educandos a constru¢do do conhecimento de forma
autdnoma e colaborativa, visando capaciti-los a atuarem com competéncia em sua realidade
concreta. Propde, intencional e sistematicamente, problemas de diferentes formas e em
diferentes niveis de complexidade, com articulacdo permanente entre teoria e pratica, através
da mobilizacdo de conhecimentos, habilidades e atitudes no contexto da realidade, segundo

padrdes de qualidade requeridos pela sociedade atual.
Essa metodologia € mais um esfor¢o consciente de acompanhar plenamente o avango

cientifico que estamos vivenciando e de oferecer condi¢cdes para uma aprendizagem
efetivamente centrada na relagdo do aluno com o professor, do aluno com o meio e com as
ferramentas tecnoldgicas de aprendizagem disponiveis na sociedade atual. Aliadas a este
esforco encontramos forgas constitutivas que necessitam estar em sintonia com os demais
espacos onde se realiza a formacdo do sujeito-cidaddo, autor e in(ter)ventor de sua historia,

nessa tdo desejada, esperada, propalada, "sociedade do conhecimento”.

Neste sentido, a aprendizagem dos conteidos curriculares, nesta metodologia,
demanda um preparo do professor para elaborar problemas que sejam pertinentes e
significativas 4 vida dos alunos. A problematizaciao precisa ser colocada como provocacio
para estimular os alunos a se envolverem com o assunto proposto. As fases do planejamento
deve incluir, também, por parte do professor, a contextualizacdo para localizar historicamente
a tematica/conteido a serem abordados. As ‘“aulas” entram no processo, apenas, como
mobilizadoras para a pesquisa e a resolu¢do do(s) problemas levantados. E importante

salientar que nesta metodologia, ao final do estudo dever4 surgir um novo comportamento do



aluno diante do problema pesquisado. Uma nova forma de ler o mundo, que segundo Demo
(2005), lemos para dar conta da realidade e de todos os desafios que dela recebemos ou a ela
impomos. Dentre essas atitudes destacamos: mudanca de hébitos, de atitudes, aplicagdo
pratica do conhecimento construido, transformacgdo da realidade em que vive ou estuda,
elaboragdo prépria, entre outros. A transformacdo da realidade é um dos principios

basilares da referida metodologia ( grifo nosso).

Enfim, o professor que atuard com essa proposta metodoldgica deve ter como perfil, o
trabalho coletivo e integrado com as demais areas do conhecimento, a criatividade e visdo
inovadora. Acreditar nas possibilidades apesar dos limites e ser um pesquisador € ndo um
“dador” de aulas. Acima de tudo, esquecer de certos radicalismos tradicionais que por muito
tempo impediram a educacdo de avancar, como tem avancou e tem avancado as demais
ciéncias. Acreditamos que a metodologia da problematizacdo aliada e mediada pelas
tecnologias e pelo conhecimento e criatividade do professor possam, efetivamente,
empreender um novo sentido a escola e as praticas pedagdgicas desenvolvidas em seu espaco,
transformando-a no espago educativo que atendera a crianga e suas respectivas necessidades

deste tempo historico.

2.2.2 - PRINCIPIOS METODOLOGICOS DA ETI

Nesse sentido este texto ndo tem a intencao de sugerir ou propor atividades para serem
seguidas. O que apresentamos aqui sdo principios metodoldgicos que guiardo a organizacio
do trabalho pedagdgico na ETI. Portanto, os cinco principios que apresentamos a seguir sio as
referéncias para pensar e organizar os ambientes de aprendizagem que serdo desenvolvidos.

Assim, o projeto pedagégico da ETI, baseia-se nos seguintes principios:



2.2.2.1 - Principio de educar pela pesquisa

O conhecimento se constrdi a partir da pesquisa e a aprendizagem escolar também se
efetiva desse modo. Por isso, na ETI os alunos serdo desafiados a elaborar e se apropriar do
conhecimento por meio da investigagao cientifica e criar hip6teses, elaborar teorias, justificar,
experimentar, construir relagdes, revisar suas producdes, formular solugdes e aplicar as

variadas situa¢des-problema.

2.2.2.2 - Principio da aprendizagem interativa

A aprendizagem é um processo dindmico e ativo. O ser humano é o conjunto das
relacdes sociais; isto significa afirmar que cada educando da ETI € um sujeito social, e que
seu desenvolvimento e aprendizagem se ddo na interacdo e relagdo com outros seres humanos.
O sujeito aprende nas relagdes sociais, nas quais os conceitos cotidianos servem como ponto

de partida para o desenvolvimento dos conceitos cientificos historicamente constituidos.

A interacdo € um fator preponderante na relacdo desenvolvimento e aprendizagem,
pois é por meio de suas interrelacdes que o sujeito se desenvolve cultural e individualmente.
Assim, por ser um ser social, o educando da ETI necessita do outro para seu desenvolvimento
e aprendizagem. Na ETI, uma referéncia substancial é o professor que, por meio de

intervengdes diferenciadas, faz a mediag@o entre os educandos e os objetos de conhecimento.



2.2.2.3 - Principio do desenvolvimento da fluéncia tecnolégica

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo/TICs, constituir-se-d0 como o
fundamento técnico-operacional para o desenvolvimento, consolidacdo, registro e recuperagao
da aprendizagem na Escola de Tempo Integral. Para que esse processo possa se efetivar, serd
imprescindivel que alunos, professores e demais profissionais da comunidade escolar

desenvolvam os conhecimentos necessdrios a utilizagdo plena dos recursos tecnoldgicos

disponiveis na institui¢ao.

Televisdo, video, microcomputadores, rddios, Internet e outras tecnologias afins,
configuram um contexto educacional diferenciado, no sentido de que a sua apropriacio sé
serd possibilitada com o respectivo desenvolvimento de uma fluéncia tecnolédgica. Isto
significa o dominio dos procedimentos bdsicos para operacdo dos artefatos (metalinguagem),
bem como, a sua adequagdo metodoldgica as demandas das Atividades de Aprendizagem

(epilinguagem)

2.2.2.4 - Principio da insercao critica na realidade

Formar o cidaddo ndo é tarefa apenas da escola. No entanto, como local privilegiado
de trabalhar com o conhecimento, a escola tem grande responsabilidade nessa formacao;
recebe criangas e jovens por um certo nimero de horas todos os dias, durante anos de suas

vidas, possibilitando-lhes construir saberes indispensaveis para sua insercao social.

Viabilizar esse processo € possivel, mas para isso é fundamental que a ETI traga para
dentro de seus espacos o mundo real, do qual fazem parte alunos, pais, educadores e

comunidade. Instalando discussdes, deflagrando acdes e promovendo debates a respeito de



questdes como: a devastagdo do meio ambiente, a fome, a violéncia, a discriminacio racial e

outros.

Por isso, o projeto institucional da Educacdo de Tempo Integral significa uma
inten¢cdo, um propdsito e instrumento de acdo e viabilizagdo, para que ocorra avango na
consciéncia histérica, ampliando o instrumental de compreenséo e contribui¢cdo efetiva para a

transformacdo do mundo.

A ETI serd um espaco aberto para ser preenchido pela vontade e participacdo daqueles

que desejam transformar a realidade: tornando, as pessoas melhores e a sociedade mais justa.

2.2.2.5 - Principio de Educacao Ambiental

Os principios de Educacdo Ambiental para a ETI, entendidos como um processo
permanente, no qual os estudantes, juntamente com a comunidade tomam consciéncia do seu
ambiente, buscando experiéncias, valores, atitudes, competéncias e habilidades para
efetivamente atuarem individual ou coletivamente, na busca de acdes e solucdes de forma

critica e responsavel, nos conflitos presentes e futuros relativos a problematica ambiental.

Estes principios devem ainda compreender a busca da qualidade de vida, que vem ao
encontro de sensibilizar sujeitos capazes para atitudes conscientes no exercicio da cidadania,
inclusdo social, o respeito, a convivéncia harmonica e a tolerancia, no universo escolar e no

ambiente externo em seus aspectos de auto-compreensdo do lugar ocupado na sociedade.

A educacdo ambiental deverd ser efetivamente atuante seguindo dois processos; o
processo formal que serdo atividades elaboradas e aplicadas no ambiente interno da escola,
em um processo criativo construido pelos educadores da escola, permeando todas as unidades
curriculares, e também direcionado e construido pela comunidade escolar. E ainda, o processo
informal, caracterizado por atividades e acdes, realizadas fora do ambiente escolar,
envolvendo a flexibilidade de métodos, técnicas, conteidos, para atingir publicos

diversificados e variados em suas caracteristicas socioeconomicas.



Pensar o meio ambiente como plataforma ambiental da ETI, € além de todas as
convengdes recriar um ambiente de convivio determinante para a aprendizagem de valores e
atitudes, considerando o ambiente escolar como alicerce para promover o processo de
sensibilizacdo ambiental, em sua visdo total e integrada observando a interacdo e a

interdependéncia entre 0s seus componentes.

O ambiente analisado em sua totalidade levard a comunidade escolar a perceber o
ambiente, ndo sé na visdo reducionista do senso comum, que € apenas ecoldgica e sim como
sistema composto por fatores intrinsecos relacionados aos aspectos sociais, culturais,

econdmicos e também, os ecoldgicos.

Partindo do pressuposto que os estudantes da ETI serdo sensibilizados as questodes
ambientais, estes se tornardo multiplicadores na comunidade externa e adotardo como
principio que os aspectos socioambientais ultrapassam os limites do ambiente escolar,
compreendendo que as acdes realizadas em qualquer lugar afetardo de forma organica outros

ambientes.

Adotar os principios da sustentabilidade em sua totalidade, serd a busca neste projeto
inovador da ETI, vislumbrando que o educando serd preparado para a pesquisa, assim terd
embasamento técnico-cientifico para a descoberta, fato este, que muitos estudiosos da drea
cognitiva, afirmam que deva ser trabalhado na infincia, pois é nesta fase que a crianca é

curiosa e a descoberta para ela sempre é motivador para a aprendizagem.

Esta concepcdo de educacdo para o meio ambiente é uma iniciativa de estudo e
propostas para a compreensdo e valorizagcdo da sustentabilidade, no meio escolar ou no dia-a-
dia do educando. Entender o processo da sustentabilidade por meio da pesquisa e autoria serd
preponderante para os estudantes e equipe da comunidade escolar, que serdo orientados para
uma transformacdo socioambiental no ambiente que os circunda, respeitando todos estes

principios.

Essa postura prevista no contexto escolar da ETI trard possibilidades para
conhecimento de técnicas e efetivagdo de acdes conservacionistas e preservacionistas no
ambiente escolar, utilizando-se de métodos e técnicas estimuladoras para os pequenos
cientistas. A informatica, as diferentes midias e o apoio da comunidade escolar, em seu

multiplo uso e agdes serdo ferramentas imprescindiveis para o sucesso desta nova proposta.



E nesta perspectiva, que se pretende discutir a educagdo ambiental propondo trazer a
problemdtica ambiental para dentro da escola, significando vivéncia continua, que impregne
as aulas regulares e as extra-classe, ndo se limitando a certos ambientes de aprendizagem e a

algumas datas especiais.

Assim, ultrapassando os discursos e as manifestacdes esporddicas, a insercdo da
dimensdo ambiental no curriculo implica na produgdo de posturas éticas comprometidas com

a vida, alicercadas em dois fatores principais:

a) No conhecimento cientifico, na compreensdo articulada dos elementos que
compdem o meio ambiente e nos processos histéricos, sociais, culturais da humanidade e suas

multiplas
interrelacdes e determinagdes.

b) Na vontade e na possibilidade de ultrapassar seus proprios limites, a respeito do que

cada um pode fazer para a constru¢do de um mundo melhor para todos.

Um projeto desta envergadura deve ser ambicioso, o que ndo significa o
desconhecimento das dificuldades inerentes a sua implantagdo na E.T.I. Existe, portanto, a
necessidade de fazé-lo gradativamente, impedindo desta forma, o possivel desdnimo que pode
ocorrer diante de alguns objetivos ndo alcancados. Exigird de todos os envolvidos o

reconhecimento e a coragem para produzir e assumir uma concep¢ao de mundo

2.3 -AMBIENTES DE APRENDIZAGEM

A partir de uma concepcdo de educacdo integral, reconhecem-se as diversas
aprendizagens e competéncias desenvolvidas ao longo da vida, bem como os diferentes
espacos de aprendizagem. Aprende-se desde o nascimento, pois o aprendizado ocorre com 0s
pais, com a familia, com os pares e em diferentes espagos e situagdes. O aprendizado decorre
da interagdo com o mundo que nos cerca, resultante de um processo em que impregnamos o

mundo, atribuindo-lhe sentidos e significacdes.



Neste sentido, um projeto de Escola de Tempo Integral, fundamentado em uma
concep¢ido de educagdo integral, deve conjugar os esforcos e espacos potencialmente
educativos existentes na escola. A educacdo escolar pode se enriquecer em significagdo, na
medida em que explore novos espacos e situagdes problematizadoras que desafiem a
aprendizagem dos educandos, ndo se restringindo apenas ao espago da sala de aula

propriamente dita.

Nesta perspectiva, os Ambientes de Aprendizagem sdo blocos de disciplinas que
congregam os contetidos a serem trabalhados em cada ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental conforme os Referenciais Curriculares da REME. Nos Ambientes de
Aprendizagem, organizados na sua respectiva sala, o professor ndo ministrard as disciplinas
isoladamente como ocorre na organizagdo curricular tradicional. Ele trabalhard de modo a
estabelecer a interdependéncia entre as dreas do conhecimento. Quando o docente for
trabalhar o contetido do 1° ano — por exemplo: o nome e o sobrenome — ele primeiramente
deverd planejar uma situacdo provocadora para que o aluno, por meio de conversa ou
questionamento, se sinta desafiado a pesquisar sobre tal assunto. Isto pode ocorrer
investigando a histdéria do nome, dos pais, de quem herdou o sobrenome, local de nascimento,
endereco, cidade, estado. Nessa atividade o professor estard trabalhando a oralidade e a
logicidade da crianga — Lingua Portuguesa. Quando a crianga estiver contando a histdria ou a
origem do seu nome estard compreendendo o fundamento da Histdria; a localidade e a
questdo econdOmica nos reportam a Geografia. O trabalho por meio dos Ambientes de
Aprendizagem propiciard a ampliacio do conhecimento da crianca e do professor.
Notadamente a formacdo do professor e a sua dedicagdo nos momentos destinados ao
planejamento do trabalho pedagdgico nos Ambientes de Aprendizagem serdo fundamentais

para o bom desenvolvimento do processo, assim como a aprendizagem das criangas.

Ao se explorar novas formas de ensinar e de desafiar os alunos utilizando os
Ambientes de Aprendizagem, ndo como uma disciplina ou contetido isolado e sim como
problema gerador de pesquisa e de novo conhecimento, alargam-se as fronteiras fisicas da
sala de aula, permitindo que os educandos ampliem seus repertérios, articulem o
conhecimento escolar com outras experiéncias, problematizando, ressignificando suas

aprendizagens e, assim, se tornem autores.



2.4 - AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INTEGRADORES

Denominam-se na organizacio curricular da Escola de Tempo Integral as disciplinas
de Arte e Educacdo Fisica como atividades integradoras do conhecimento do educando, sem
desmerecer e desconsiderar suas especificidades enquanto dreas do conhecimento. A Arte
apresenta um novo olhar que valoriza a Arte-Educacdo, integrando-a a todas as dreas do
conhecimento. O ensino da Arte deve acontecer em espacos destinados a esse fim e que
configurem sua relevincia dentro do curriculo na formagdo integral do educando. No
curriculo da Escola de Tempo Integral pretende-se incluir também como atividades
complementares a Arte dividida em trés linguagens artisticas: artes visuais, musica e teatro.
Esta preocupagdo em separar as aulas por linguagens distintas dentro da Arte representa a

qualidade e a exceléncia que se busca no ensino e na aprendizagem desta escola.

A Educacio Fisica nos anos iniciais do Ensino Fundamental e na Educacdo Infantil na
Escola de Tempo Integral adota o agir comunicativo como principio pedagdgico, sendo a

cultura corporal de movimento o elemento desencadeador desse agir comunicativo.

2.4.1 - AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INTEGRADORES - AAI -ARTES

O laboratério de Artes na ETI constitui espago para que os alunos possam criar,
transgredir, contemplar, comunicar e se relacionar com a musica, o teatro, as artes visuais, a
danca, enfim, com todas as formas de expressdo artistica que possibilitem aos alunos a
comunicagdo com o mundo. Dai a necessidade de propiciar aos alunos o exercicio de

vivenciar e explorar esse ambiente também no Tempo Livre.



2. 5.- AMBIENTES DE APRENDIZAGEM INTEGRADORES - AAl 2 - EDUCACAO
FiSICA

2.5.1 - A cultura corporal do movimento

A cultura corporal de movimento é o conjunto de todas as manifestagdes corporais
produzidas pelo homem ao longo da histéria. E importante que o professor reconheca como o
modo de producgdo capitalista influencia as formas de pensar e agir sobre o corpo, pois esses
efeitos s@o sentidos diretamente na escola. A partir dai, deve-se transcender o senso comum e
desmitificar formas arraigadas e equivocadas em relacdo as diversas praticas e manifestacdes
corporais seguindo caminhos para se desenvolver no aluno uma atitude de reflexdo critica,
comprometida com a ac¢do transformadora. Essa perspectiva se concretizard por meio de um

agir comunicativo.

2.5.2- O Agir Comunicativo

A Educagdo Fisica tendo como principio o agir comunicativo significa dizer que nao
se buscard desenvolver nos alunos somente a aquisicio de uma capacidade funcional, no
sentido do desenvolvimento das habilidades motoras de base, mas como afirma Kunz (2003) a
capacidade de conhecer, reconhecer e problematizar sentidos e significados nessa vida, por
meio da reflexdo critica orientada por agdes problematizadoras e possibilitada pelo uso das
diferentes linguagens para expressar entendimentos do mundo social; pela interagdo para que
todos possam participar em todas as instdncias de decisdo, na formulacdo de interesses e
preferéncias, e agir de acordo com as situacdes e as condi¢des do grupo em que esta inserido;
e pelo trabalho no esforco de conhecer, desenvolver e apropriar-se das manifestagées da

cultura corporal de movimentos.



2.6 - ATIVIDADES CURRICULARES COMPLEMENTARES

A escola nos dltimos tempos, mais precisamente do século XVII para cd, tem deixado
de lado seu compromisso de formacdo integral do homem. Os contetidos que permitem essa
formacgdo, tais como a filosofia, a cultura, o lazer, e estética e outras temadticas
contemporaneas foram deixadas para segundo plano ou para as escolas privadas. Na ETI essa
proposta serd desenvolvida com as atividades curriculares complementares que propiciardo

aos educandos a oportunidade de complementar sua

formagdo integral por meio da lingua estrangeira, atividades artisticas e estéticas,
atividades esportivas variadas, projetos voltados para o desenvolvimento humano e local,

dentre outros.

O redimensionamento e essas possibilidades de formacdo enquanto articulacdo dos
tempos e dos Ambientes de Aprendizagem oportuniza novas possibilidades de conhecimentos
e sentidos ao aluno. Esta l6gica permite que o espaco e o tempo de aprendizagem escolar
passem a ser essencialmente o da interacdo entre o aluno e as diferentes formas de linguagem
e de aproximacdo com o objeto/sujeito de conhecimento. Nesse sentido, o que essencialmente
importa ndo € a presenga fisica do aluno na sala de aula por um determinado tempo, mas que
se garanta O acesso aos recursos instrumentais (materiais e humanos) que permitam a

apropriacdo significativa da informacdo e do
conhecimento visando a formagao integral.

A Arte-educacgdo, nas Atividades Complementares deve buscar a educagéo estética do
aluno; desse modo, cabe ao professor de Artes sistematizar a aprendizagem, oferecendo
atividades que propiciem a pesquisa, a investigagdo e a experimentacdo. Os contetidos de
Artes sdo fundamentais para a constru¢cdo e formagdo do aluno; a busca da interagdo com a
vasta gama de textos e imagens, sons € movimentos, tanto no espagco da escola como fora

deste; apreensdo e compreensdo da cultura na sua totalidade e a socializagdo do saber em arte.

Destarte, as Atividades Complementares de Artes ndo devem ser descontextualizadas

ou restrita somente no fazer técnico, estereotipado ou padronizado, devem buscar a superagio



da livre-expressdo (laissez-faire), ou seja, os educadores devem abordar as questdes tedricas
dos contetddos, em suas dimensdes politica, histérica, econdmica, cultural, estética e social,
para que o educando elabore continuamente as suas possibilidades expressivas e criadoras e

aprimore a compreensao estética.

Nesta perspectiva, conforme os Referenciais Curriculares da REME, e considerando as
Atividades Complementares; Artes € dividida em trés linguagens artisticas: artes visuais,
musica e teatro, que devem ser articulados entre si e com as demais dreas do conhecimento.
Em cada linguagem artistica esses conteidos devem ser articulados e organizados na
compreensdo histérico-cultural da arte e na producdo artistica. A compreensdo historico-
cultural pressupde o entendimento de como a arte se instaura dentro da sociedade, de que
modo exerce influéncia no meio sociocultural em que o aluno estd inserido. A producio
artistica ¢ uma necessidade social que envolve o aspecto do fazer, da elaboracdo estética, do
produzir atividades com base no conhecimento dos elementos das linguagens artisticas e das

suas formas expressivas.

As Atividades Complementares de esportes, dangas, gindsticas e lutas terdo o cardter
lddico, por meio do qual serdo oferecidas experiéncias de movimentos variadas,
principalmente pelos diferentes tipos de jogos (jogos de estafeta, de inicia¢do, grandes jogos,
jogos predesportivos) buscando no jogo, a sua esséncia: a tensdo e o prazer. A técnica deve
ser desenvolvida de forma global, sem objetivar ou insistir na perfeicdao do gesto. Outro
aspecto a ser considerado é o estdgio de desenvolvimento motor que a crianga se encontra
considerando que esse processo é progressivo e, portanto as atividades oferecidas devem

favorecer experiéncias exitosas de vida sem, no entanto, perder seu carater desafiador.

O interesse condutor da danga, na sua forma original, é com a expressdo do
movimento. Asubjetividade do movimentar se tornard objeto de vivéncia alegre e prazerosa

pela danga.

Dessa forma, as experiéncias motoras vivenciadas pelas criangas nas Atividades
Curriculares Complementares ampliardo seu repertério motor em termos de complexidade e
diversidade favorecendo elementos essenciais para a posterior aprendizagem de habilidades,

de técnicas e conceitos taticos para os esportes e para a vida.



2.6 - AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

A humanidade estd, cada vez mais, inserida em um mundo cujo funcionamento, no
que se refere a producgdo, pressupde o acesso rapido a informagdo. A rotina didria do homem
contemporaneo ndao deixa muitas ddvidas sobre essa afirmativa. O ingresso dos artefatos
tecnoldgicos neste cendrio, notadamente os que interligam os individuos em redes de
comunicagdo globais, recomenda uma reflexdo sobre a natureza dos problemas colocados a

coletividade humana.

N

Um dos problemas que pode ser citado, para nos circunscrevermos a temadtica da
utilizacdo de tecnologias no processo educacional, estd relacionado ao acesso que a populacio
dispde, principalmente os usudrios das redes publicas de educagdo, para o manuseio e
usufruto das tecnologias da informacdo e da comunicagdo (TICs), que ja se constituem como

condicdo bésica para a elevacdo da qualidade de vida das pessoas em geral.

E um fendmeno histérico-antropolégico amplamente conhecido, o fato de que, em
toda a trajetoria do processo civilizatério da humanidade, o desenvolvimento, o dominio e a
posse das tecnologias foram (e sdo) determinantes para a organizacdo social (divisdo do
trabalho) e suas respectivas estratificagdes em classes, bem como para alteragdes qualitativas
no patrimdnio simbdlico (cultura) dos individuos. Desse modo, € imperativo reconhecer que
qualquer perspectiva de transformag@o qualitativa no processo educacional, em especial das
escolas publicas, ndo pode prescindir da utilizagdo das TICs, sob pena de tornar-se uma

projeto anacrénico no proprio processo de constituicao.

E preciso ter claro, porém, que se a tecnologia impulsiona transformacdes culturais,
nido as contém, entretanto, em sua totalidade. Isto significa que serdo os individuos, os
legitimos responsdveis pela apropriagdo critica e emancipatéria do uso de instrumentos

digitais informacionais, em oposicdo a idéia de usudrios robotizados.

Para tanto, a organizacdo diddtica empreendida na Escola de Tempo Integral nao pode
se equiparar as estruturas de ensino tradicionais que ndo permitem ao aluno a possibilidade de

pesquisar e ir além do proposto pelo professor, pois no ciberespaco e na cibercultura, o aluno



terd acesso a um processo de aprendizagem situada na qual a realidade social e as suas
condicdes materiais de existéncia serdo o ponto de partida e de chegada da postura

investigativa.

Nesta perspectiva de organizacdo didética, o aluno deixa de ser simplesmente o ator
passivo para ser sujeito histérico de sua trajetéria de apreensdo e re-elaboracdo de
conhecimento, o que pode ser potencializado pelas possibilidades da intertextualidade e das

aplicagdes multimidias que a institui¢do disponibilizar.

A partir da interrelacio comunicacio-educacdo € que o conceito da interatividade
podera ser aplicado a qualquer ambiente de ensino e de aprendizagem, baseado em formas
cooperativas de produgdo académica, o que se constitui competéncia imprescindivel na

contemporaneidade.

Assim, o Ambiente Virtual de Aprendizagem, como componente e complemento das
demais formas possiveis de educar, cumprird o papel de enriquecer as condicdes para que o
aluno possa aprender e construir conhecimento proprio. O uso de novas tecnologias, dentro
desta perspectiva, deverd ser o de explorar as particularidades e possibilidades de trocas
quantitativas e qualitativas no ambiente virtual de aprendizagem, entre aluno e professor,

aluno e aluno e aluno e ambiente.

Neste ambiente, a criacdo, o armazenamento de informacdes e a administragdo dos
conteuidos ocorrerdo de forma dinidmica, por meio de uma interface de usudrio via Internet,
em que a pesquisa e a elaboracdo prdpria serdo o fundamento, a esséncia do processo de
construcdo do conhecimento e ndo somente uma apresentacio mais agradavel e prazerosa dos

conteddos, ou a utilizacdo do Ambiente Virtual Aprendizagem como um fim em si mesmo.

Este conceito impde “o olhar” a educacdo e a aprendizagem como uma caminhada
cooperativa cujas relacdes interpessoais favorecam as interagdes coletivas e individuais com o

meio social, a cultura e a tecnologia.



2.6.1 - CONHECENDO O AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Ambientes Virtuais ou Realidades Virtuais sdo cendrios de interfaces avangadas entre
um usudrio e um sistema de informacdo, com o uso de técnicas e de dispositivos

computacionais, realizadas em tempo real para a interacdo do educando com o conhecimento.

Entretanto, a fim de que o professor esteja preparado para a operacionalizagdo deste
conceito nas suas praticas pedagogicas e curriculares é necessirio que ele assuma novos
papéis e desenvolva competéncias sociais e tecnoldgicas e se torne um coaprendente capaz de
interagir em ambientes virtuais, construir e gerir interagdes entre educandos, conteidos e

novos ambientes educativos.

Neste sentido, o objetivo maior da Escola de Tempo Integral serd o de transformar
plataformas virtuais em plataformas de pesquisa, nas quais a habilidade individual e coletiva
de pesquisar revela-se como ponto de partida na busca participativa de conhecimento e de

aprender e de se comunicar.

z

O foco desse ambiente € a aprendizagem do educando por meio da pesquisa e
elaboracdo.Sendo assim, ndo € suficiente utilizar o computador sé para digitacdo, ou para
repetir processos educacionais antigos, € preciso programar interagdes, reflexdes e o

estabelecimento de relacdes que conduzam a reconstrugdo de conceitos e conhecimento.

O ambiente virtual de aprendizagem possibilita aos educandos/professores um acesso
a uma aprendizagem situada, cujos participantes podem vivenciar o processo de construcio do
conhecimento com responsabilidade, optando pelo nivel de abrangéncia e profundidade que

desejam alcangar.

As miultiplas interfaces e representagdes oportunizam aos educandos/professores
refletirem sobre as questdes e temas estudados, buscar alternativas para a resolugdo dos
problemas apresentados e explicarem como os mesmos foram resolvidos. Neste contexto o
professor/tutor na condicdo de ouvinte e mediador, auxiliard os educandos a trilharem seus

caminhos na apropria¢do do conhecimento.



Num mundo de mudangas rapidas e constantes em que a tecnologia cria demandas de
novas escolas para a formacdo de profissionais do século XXI, o importante ndo sdo os
conhecimentos ou as idéias, mas a capacidade de adaptacdo e interagdo com o meio e com

seus pares na busca de soluc¢des originais e criativas.

Por isso, é que os educadores precisam instigar seus educandos a desenvolver a
habilidade de observar a realidade e fazer perguntas pertinentes em qualquer situacdo, de
identificar os problemas e saber usar as tecnologias disponiveis ou inventar novas para

encontrar respostas e coloca-las em pratica adequadamente.

A educacgdo problematizadora, de carater reflexivo, implica o desvelamento constante
da realidade. O educando se sentird cada vez mais desafiado quanto mais ele trabalhar como

ser de seu mundo e com o mundo.

A metodologia problematizadora propde caminhos com etapas em que o estudante e

sua equipe possam solucionar situa¢des problematicas.

Partindo da contextualizagdo da realidade do educando, este estudando, destacando e
observando um problema a ser solucionado, procurard explicar o porqué dos fendmenos
observados, com a ajuda do professor como orientador, que deve contribuir para o
desenvolvimento mental do educando e de seu grupo. Procurar solucdes, respostas que
possam resolver o problema dando espaco para o desenvolvimento da criatividade e da
originalidade observando as possibilidades e as limitagdes, o ideal e o real, para passar da
teoria a pratica usando experiéncias anteriores sem desprezar a generalizacdo para situacoes

futuras.

Como porta de entrada para este mundo do saber o ambiente virtual de aprendizagem
da Escola de Tempo Integral comportard toda a configuracio necessdria com softwares
disponiveis: blogs, wikis, podcasting, videoblog, flickers, webmail e intimeras outras
ferramentas sociais de comunicagdo e pesquisa, como: google, yahoo, bookmark, Myspace,

revista eletrOnica biblioteca virtual e outros.



2.6.2 - APRENDIZAGEM ESSENCIAL COM FERRAMENTAS DIGITAIS

Os desafios ou problemas contextualizados poderdo ser solucionados por meio do uso
da Web 2.0 e das demais TICs. Dentro deste contexto, o ambiente virtual se constitui numa
inteligéncia coletiva na medida em que se remete a possibilidade de constru¢dao de um saber
que se constroi a partir de interacdes na sala de aula, na escola e até em comunidades

externas.

A partir do exposto, as questdes do Ambiente Virtual de Aprendizagem demandam
mudangas nos paradigmas de aprendizagem ja consolidados na REME e criam uma forma de
integracdo do uso do computador e das tecnologias no processo educativo, fundamentado nas

teorias que tratam do conhecimento significativo para o educando da sociedade atual.
Neste sentido, questiona-se:

Em quais aspectos e como os recursos que serdo utilizados (listas de discussdes, blogs,
desafios e outros) auxiliardo na construcdo dos mecanismos cognitivos que constituem a

aprendizagem?

Para potencializar este desenvolvimento cognitivo conta-se com a ajuda das
ferramentas tecnoldogicas da Web 2.0 e outras disponiveis para prover aos educandos a
possibilidade de aprenderem onde eles estiverem, quando eles quiserem e com quem eles

quiserem.

2.6.3 - LABORATORIO DE INFORMATICA

z

“O ponto de partida para a criagio de uma nova escola é a mudanca radical da

organizagdo de seu trabalho didatico, incorporando, por exemplo, as novas tecnologias, como



forma de producgdo de conhecimentos que possam instrumentalizar nossas criangas e prepara-
las para suas tomadas de decisdo e, por conseguinte, interferir, de forma cidada, na construcao

da histéria humana”.
(Referencial Curricular — Livro 01, SEMED 2007)

A utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo — TICs, no processo
pedagdgico, constitui o principio tedrico-metodoldgico que define o perfil operacional das
duas escolas de tempo integral: uma proposta que, no plano das tecnologias, incorpora as
grandes discussdes de cunho educacional que ocorrem hoje no pais e no mundo e propde uma

alteracdo profunda na organizagdo do trabalho educacional.

A Escola de Tempo Integral — ETI, pressupde, conforme o presente Projeto
Pedagégico, a ado¢do macica do uso das TICs no processo de ensino e de aprendizagem,
utilizando-se para isso, de todas as tecnologias existentes na escola, desde aquelas mais
tradicionais, como retroprojetor, flipchart, rddio e video, até as mais recentes tecnologias

digitais, como microcomputadores, filmadoras e mdquinas fotograficas digitais e afins.

No que se refere as tecnologias digitais, este componente merece especial atengao,
posto que, também no ambito da utilizacdo dos Laboratérios de Informadtica, a acdo
pedagbgica deve contemplar os pressupostos tedrico-metodolégicos da ETI, o que implica
uma ruptura com a forma cldssica de utilizacdo dos Laboratdrios, qual seja, o ensino de
informédtica realizado por um instrutor designado especialmente para tal fim, geralmente
desvinculado dos assuntos trabalhados em sala de aula ou, quando vinculado, realizado pelo

instrutor, sem a participagdo efetiva do professor de sala.

Na concep¢do da Escola de Tempo Integral as atividades de aprendizagem

desenvolvidas nos Laboratérios de Informadtica, obedecerdo aos seguintes principios:

a) As atividades realizadas naquele espaco adotardo, como pressuposto tedrico-
metodolégico, o processo de iniciacdo a ciéncia, de forma a reconfigurar o perfil dos
Laboratdrios, que deixam de ser locais privilegiados para o ensino de informadtica e,
integrando-se ao espirito dos Ambientes de Aprendizagem, assumem a funcdo de

coadjuvantes de um processo maior de aprendizado por intermédio da informaética.

b) Com essa reordenacéo dos Laboratdrios, assume papel preponderante nas atividades

o professor dos Ambientes de Aprendizagem, considerando-se que, no processo de formacao



do corpo docente elaborado pela SEMED, a apropriagdo dos diversos recursos tecnolégicos
constitui-se como eixo diddtico-metodoldgico fundamental, para a praxis educacional nas

institui¢oes.

c) Os Laboratérios de Informdtica, nessa perspectiva, integrar-se-d0 ao projeto
pedagégico da ETI, baseadas na resolucdo de problemas, no desenvolvimento metédico da
iniciacdo cientifica e nas possibilidades de producdo (autoria) por parte do educando,
oferecendo suporte tecnoldgico no que se refere a diversidade de ferramentas digitais postas a

disposi¢do dos educandos e professores.
d) Quanto as ferramentas digitais (programas educacionais, aplicativos, objetos de

aprendizagem, simulacdes e congéneres) a ETI operacionalizard a sua proposta
pedagdgica adotando, como suporte tecnoldgico geral, a Plataforma WEB 2.0, a utilizagdo de
software livre e a criacdo e inser¢do de educandos e professores em comunidades virtuais,

estas, direcionadas a constru¢do de conhecimentos cientificos e a fruicdo estética das

inimeras possibilidades culturais existentes no ciberespaco.

Por fim, os Laboratérios de Informética das Escolas de Tempo Integral, evidenciario,
como proposta educacional, a pratica da escrita e da producdo colaborativas; o
desenvolvimento da hipertextualidade, numa perspectiva de expansdo da cldssica forma de
leitura linear, tipica de sociedades pré-digitais; e a utilizacio da WEB, como fonte de

conhecimentos e instrumentos para pesquisa e producdo de material autoral.

ARTICULAGOES DAS ESCOLAS COM OUTROS ESPAGOS PUBLICOS

EXISTENTES NA COMUNIDADE

Manter constante canal de comunica¢do com as familias na busca de apoio e novas
parcerias. Estabelecer parcerias com diversas instituicdes para programar as acdes educativas

(universidades, teatro, centros culturais, centros esportivos e de lazer, empresas, entre outros)



ESTRATEGIAS A SEREM IMPLEMENTADAS NAS ESCOLAS DE TEMPO

INTEGRAL

Cada vez é mais importante que a escola se integre na comunidade local, que crie
lagos com pessoas e grupos significativos, que traga os pais para a escola, que abra seus
espacos para atividades de lazer e culturais, principalmente nos fins de semana e nas férias. E
a Escola de Tempo Integral deve ser um espaco privilegiado de informacio e de comunicagao.
Nao basta sé informar quais atividades existem, mas criar caminhos de participagdo,

principalmente nos projetos, utiliza¢do dos espagos escolares; para isto € necessdrio:

ENVOLVIMENTO DOS EDUCADORES

Socializagdo do que estd sendo desenvolvido na escola. Discussdo da realidade dos
alunos, das finalidades do processo pedagdgico, do sistema de avaliacdo, recursos fisicos e
materiais que a escola dispde, metodologias empregadas, enfim, sobre as questdes técnico-

pedagdgicas da escola

Desenvolvimento de Projetos educativos que estabelecam vinculos entre espagos —
Ambientes de aprendizagem-AA; Ambientes de Aprendizagem Integradores-AAIl -

Atividades Curriculares Complementares ACC.

Estudo do material disponibilizado na biblioteca virtual e/ou impresso.

APRESENTACAO DO PROJETO E ENVOLVIMENTO DOS ALUNOS, PAIS E

COMUNIDADE



Oficinas com atividades lddicas, significativas e diversificadas.

Registros e avaliagdo continua do processo de implantacdo da proposta.

Visita aos ambientes de aprendizagem.

Criar um clima de busca e de respeito mutuo estimulando a expressdo do aluno.
Comunicag@o permanente com 0s pais e a comunidade.

Eventos culturais e esportivos envolvendo a comunidade.

Oficinas que atendam aos anseios da comunidade.

Promover a implantacdo da Escola Viva.

Zelo na organizagdo e na operacionalizacio dos encontros e reunioes.

Apresentacdo da metodologia que ird contribuir significativamente para a

aprendizagem do aluno, tendo o professor como o mediador desse processo.
Criar momentos sobre o esclarecimento do funcionamento da escola.

Promover a relevancia do didlogo, avaliando o debate para retomar caminhos.

HORA DO TRABALHO PEDAGOGICO ARTICULADO.

A Hora de Trabalho Pedagégico Articulado — HTPA é o espago privilegiado de
efetivac@o do projeto de Escola de Tempo Integral e da constru¢do de novos conhecimentos e
saberes que fundamentam e aprimoram essa experiéncia de educacio integral. E nesse tempo
e espaco que gestores e todos os professores podem discutir e refletir sobre educagao integral,
proposta pedagdgica da escola, e tudo que diz respeito a concretizacdo dessa proposta ainda
nova para todos. E nesse espaco de estudo e reflexdo que se discute a escola que estd sendo

construida e concretiza-se que a escola que a sociedade exige.



A HTPA ¢é um momento de formagdo continua dos educadores da escola, troca de

experiéncias, planejamento e replanejamento das agdes, discussdo sobre o processo de
ensino e de aprendizagem e do cotidiano escolar. Dessa forma, ela possibilita a articulagdo da
equipe e a integracdo entre todas as atividades que acontecem na escola. Seu foco deve ser
constituido, prioritariamente, por questdes pedagdgicas e deve contribuir para que os
profissionais da escola possam refletir sobre préticas educativas desenvolvidas, as
intervengdes que devem ser realizadas e aprimora suas ac¢des. Anténio Ndovoa (1999), no
artigo “Os professores na virada do milénio: do excesso dos discursos a pobreza das praticas”,
comenta sobre a urgéncia em descobrir novos sentidos para a idéia de coletivo profissional, ao

se referir as praticas associativas docentes:

E preciso inscrever rotinas de funcionamento, modos de decisio e
praticas pedagdgicas que apelem a co-responsabilizacdo e a partilha entre
colegas. E fundamental encontrar espacos de debate, de planificacio e de
andlise, que acentuem a troca e a colaboracdo entre os professores.

(NOVOA, 1999, p.16).

Para que a HTPA cumpra realmente suas funcdes é necessirio que ela seja bem

organizada e planejada. No tocante a organizacdo, é importante que:
A HTPA ocorra em um local pedagégico, agradavel e acolhedor;
A pauta seja compartilhada e receba contribuicdes de todos os profissionais;

As tarefas (registro, escolha de textos, organizacdo de momentos de estudo, etc.) sejam

divididas entre a equipe;
A conducio da HTPA seja partilhada (grupo gestor e professores)
Cada HTPA tenha focos e objetivos bem definidos e de conhecimento de todos;
Todas as reunides sejam avaliadas pelo coletivo.

No planejamento da HTPA, o coordenador pedagédgico deve considerar metas e
necessidades de curto, médio e longo prazos e atender as demandas do grupo de professores.
E fundamental também ter flexibilidade e sensibilidade para perceber quando é necessério

abordar ou retomar questdes importantes para a escola. SO € possivel planejar bem esse



momento coletivo e/ou individual quando o grupo gestor possui um diagnéstico da realidade

escolar e conhece profundamente professores e alunos.

As discussdes, os avangos e dificuldades detectados, as acdes e intervencdes
programadas e as decisdes tomadas na HTPA devem ser registradas numa ata, caderno ou
didrio de bordo. Esse registro deve ser sempre retomado para que o grupo possa recuperar sua
trajetoria e refletir sobre o que estd fazendo. Como nem sempre € possivel que todos os
professores estejam presentes a todas as reunides, o registro possibilita o acesso ao que foi
discutido e, por isso, é importante que ele esteja sempre a disposicdo para consulta e que seus

pontos mais importantes também sejam socializados por meio de e-mails, murais e outros.
A hora do trabalho pedagdgico € momento de:
Formacao continuada dos educadores da escola.
Troca de experi€ncias entre educadores e grupo gestor.
Articulag@o do trabalho realizado pela equipe escolar.
Planejamento e (re) planejamento das agdes pedagdgicas.
Discussdo e tomada de decisdes sobre o processo de ensino e de aprendizagem.
Gestdo democritica.

Discussdo do cotidiano escolar e sua organizacdo administrativa e pedagogica.

MOMENTOS PEDAGOGICOS

Planejamento da HTPA

A HTPA deve ser planejada cuidadosamente por um professor coordenador designado

pelo grupo. O grupo gestor da escola deve participar do planejamento do HTPA.

O planejamento da HTPA deve contemplar as demandas dos professores e as

necessidades da escola.



E fundamental considerar as condi¢gdes histérico-sociais da comunidade para planejar

a HTPA.

Formacéao Continuada

Na Escola de Tempo Integral combinamos a formagdo continuada com momentos

presenciais que facilitam a pesquisa e a comunicacdo a distancia.

A formagfo serd centrada na escola com o apoio de instancias locais — SEMED e

Gestao de Politicas Educacionais SUGEP.
O conteudo da formagdo serd direcionado para os seguintes temas:
Politicas publicas e curriculares.
Necessidades das escolas.
Projetos construidos pelas escolas.

Fornecer subsidios tedrico-metodoldgicos para estudo e atendimento das necessidades

do trabalho pedagédgico.
Aprimoramento tedrico-metodoldgico, na forma de troca de experiéncias, estudos
sistemdticos, oficinas, férum, blogger, metodologia wiki e revista eletronica.
Tendo como referéncias:
Priorizacdo do desenvolvimento do profissional e da pessoa
Construcdo de acdes baseadas no curriculo da escola

Articulag@o do projeto pedagdgico, regimento e plano escolar



Uso da Tecnologia

Na implantacdo das tecnologias o primeiro passo € garantir o acesso. O segundo passo
na gestdo tecnoldgica é o dominio técnico. E a capacitagdo para saber usar, € a destreza que se

adquire com a prética.

O terceiro passo ¢ o do dominio pedagdgico e gerencial. O que podemos fazer com
essas tecnologias para facilitar o processo de aprendizagem, para que alunos, professores e

pais acessem mais facilmente as informacdes pertinentes.

O quarto passo € o das solucdes inovadoras que seriam impossiveis sem essas novas

tecnologias. Para isso, € necessario garantir:
Condigdes de trabalho e desenvolvimento profissional
Coletivo
Valorizagdo dos saberes docentes
Elabora¢do de novas metodologias
Aprimoramento das praticas docentes

Sentido da autonomia critico-intelectual

Metodologia da HTPA

Encontros com toda a equipe escolar para a avaliagdo diagndstica e organizacdo dos

espacos para avancos da aprendizagem dos alunos

Planejamento colaborativo das agdes quanto a selecdo de atividades e elaboracdo de

situacdes didaticas.

Avaliacdo e retro informagao para a tomada de decisdo pedagdgica para o atendimento

das dificuldades de aprendizagem.



Assessorar o professor na selecdo de procedimentos de avaliacdo do desempenho da

aprendizagem adequando aos objetivos educacionais previstas no projeto pedagdgico.

MOMENTOS DE PLANEJAMENTO DOS AMBIENTES DE
APRENDIZAGEM,

AMBEINTES DE APRENDIZAGEM INTEGRADORES, ATIVIDADES
CURRICULARES COMPLEMENTARES

Realizagdo de reunides semanais e/ou quinzenais buscando a integracdo dos

professores dos
Ambientes de Aprendizagem (AA1-5), ACC e AAL

Organizacdo, apresentacdo, leitura, reflexdo e recomendagdes para aplicagdo do

material de apoio.
Conhecimento das propostas de trabalho por toda a equipe escolar.

Encontro de planejamento para levantamento das a¢des para a organizacio do trabalho
na ETI (supervisor escolar e orientador educacional +.diretor + professores dos ACC, AAl e

AA)

Planejar e acompanhar o desenvolvimento das atividades nos ambientes de

aprendizagem/ virtual e ACC e AAI: objetivos, metodologia, estratégias, recursos e avaliagdo.

Levantamento de dados junto a comunidade por meio dos alunos, situando as

necessidades da comunidade.
Andlise e tabulagdo dos dados obtidos para desenvolvimento dos temas, por meio da
metodologia da problematizacao.

Acompanhamento presencial do supervisor escolar e do orientador educacional

integrados, comprometidos com os resultados do processo ensino-aprendizagem.
Caderno itinerante para garantir a comunicagéo entre os professores, com o registro

sistemdtico da pratica pedagégica.



Replanejar e fazer as devidas intervengdes pedagdgicas pelo professor, com o apoio do
grupo gestor, quando for necessdrio,valorizar as questdes do saber pensar, saber criar, saber

agir e saber falar do aluno.

Supervisor escolar deve promover o encontro dos docentes com orientador
educacional e verificar a necessidade de planejarem junto o acompanhamento do processo

educativo, que terd a amplitude das a¢cdes com responsabilidade de todos.

O grupo gestor responsabiliza-se por divulgar aos professores outras formas de
exploracdo dos ambientes de aprendizagem e espacos disponiveis da escola para

implementagdo da pratica pedagdgica.
Momentos de Acompanhamento e Avaliacdo da Implementacio dos Ambientes de

Aprendizagem Integradores, Atividades Curriculares Complementares e Ambientes
Virtuais de Aprendizagem. Acompanhamento sistemdtico e avaliagcdo periddica da articulagdo
dos trabalhos desenvolvidos entre os professores dos Ambientes de Aprendizagem Educacao

Infantil, (1° ao 5°) e os professores das ACC e AAL

Encontro com diretores; professores, supervisores escolares e orientadores

educacionais na

SEMED, para discutir sobre os trabalhos desenvolvidos nas escolas, troca de

experiéncias, vivéncias entre outros;
Registros: portfélio do professor com planos de aula e planejamento anual, relatérios /
instrumentos de acompanhamento do desempenho do aluno.
Criar um banco de propostas de atividades e projetos.
Acompanhar, por meio, das observacdes dos ambientes de aprendizagem e ambientes
curriculares integradores e outras atividades.

Criar mecanismos que permitam a efetivagdo do Grupo de estudos, virtual e interativo,

a pesquisa, reflex@o discuss@o dos assuntos pertinente a atualizacio profissional.

Elaborar quadro de acompanhamento quinzenal onde deve constar o registro das

atividades a serem realizadas e também as do Tempo Livre -TL.



Assistir as aulas dos ambientes curriculares integradores e incentivar e disponibilizar

aos professores os recursos materiais e/ou didaticos disponiveis na escola.

Promover uma amostra dos trabalhos realizados nas atividades relacionadas a

aprendizagem, como forma de valorizag¢do da produgdo dos alunos e professores.

Relatério mensal dos professores com as atividades desenvolvidas junto aos alunos

para analise dos resultados e intervengdes, caso necessario.

Andlise dos registros do desempenho dos alunos e professores para intervengdes do

grupo gestor, SEMED (pensar quem fard isso)
Construir os Portfélios dos alunos como forma de organizagido do trabalho didético

Conselhos de classe/ano com a efetiva participagdo dos alunos? (organizar e coordenar
informagdes pertinentes a realidade do ambiente de aprendizagem com a vis@o dos alunos,
professores e grupo gestor promovendo um processo coletivo de reflexdo-acdo sobre o

trabalho pedagdgico).



SISTEMA INTEGRADO DE GESTAO PEDAGOGICA - IntegraEduca

O SISTEMA

O IntegraEduca é um programa computacional elaborado integralmente para atender
as caracteristicas metodolégicas das Escolas de Tempo Integral. Néo se trata de um “pacote”
de aplicativos, adquirido em formato pronto e acabado e elaborado, na sua totalidade, por
analistas de sistema e programadores. A equipe técnica responsdvel pelo Projeto das escolas,
optou pela construgdo coletiva, envolvendo educadores da SEMED e adotando como
parametro de producdo a adequagdo do conhecimento informacional as exigé€ncias

pedagdgicas da proposta original das ETIs.

ESTRUTURA OPERACIONAL DO SISTEMA IntegraEduca

O Sistema IntegraEduca ¢ um programa computacional, compreendido nos meios
educacionais como Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA, que apresenta interface
amigavel e intuitiva, de forma a tornar o processo de planejamento e execucdo uma atividade
simples, que exige apenas nocdes basicas de operacdo de computadores, como: conhecimento

do teclado e comandos essenciais para a navegacio no ambiente.



Operando o IntegraEduca

As ferramentas (médulos) que compdem o sistema estio dispostas de forma a vincular
os contetidos de cada uma, o que significa a possibilidade de utilizagc@o e exportagcdo de dados,
de um modulo para outro, economizando esforcos e evitando o sobre-trabalho dos usudrios do

ambiente.

Por exemplo: os dados de identificacio das turmas, hordrio, Ambientes de
Aprendizagem e outros, definidos no Plano de Ensino, serdo automaticamente incluidos no

Plano de Estudo e Pesquisa — PEP, correspondente.

O Plano de Estudo e Pesquisa deve ser entendido como o desdobramento do Plano de

Ensino,
em quatro PEPs, no periodo de um bimestre.

A avaliagdo, nas Escolas de Tempo Integral, serd realizada considerando-se os

Objetivos propostos no Plano de Ensino e no PEP.



